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1. Onsoz

Rasmus Lerdorf, tarihin ilk donemlerinde yani Internet'in heniiz yayildig: 1990'larin ortalarina dogru is artyordu;
hayat oykiisiinii bir kisisel sayfada yaymlamak ve basvuracagi yerlere bu sayfanin adresini verebilecegini
diisiindii. Fakat o donemde ozellikle {iniversitelerin Unix aglarinda kurulan Web Sunucularda kisisel sayfa
yapmak kolay degildi. Rasmus, kendisi i¢in hazirladig1 yazilimin Web'e agina olmayanlar starafindan da kolayca
kullanabilecegini diisiindii. Bu yazilimin biiyiik¢e bir b6liimii Perl dilinden alinmigti. Adina Personal Home Page
(Kisisel Ana Sayfa) dedigi bu programin ¢ok tutulmasi iizerine Rasmus Lerdorf, Internet Sitesi kuran herkesin
birinci giin degilse bile ikinci giin farkina vardigi ihtiyaci, yani bir form yoluyla ziyaretciden gelen bilgileri
islemeyi saglayan ekleri yazdi ve programin adi PHP/FI (Form Interpreter/Form Yorumlayict) oldu. Kimileri
programin bu siirlimiine PHP2 adini takti; ve bu ad, programin ¢ok degismesine ve gelismesine ragmen uzun
siire degismeden kaldi.

Rasmus Lerdorf, 1995'in ortalarinda, Zeev Suraski, Stig Bakken, Shane Caraveo ve Jim Winstead ile bir grup
kurdu ve PHP'yi Perl'den 6diing alma rutinlerle is yapan bir paket olmaktan ¢ikartip, Nesne-Y6nelimli (Object-
Oriented) bir programlama dili haline getirdi. Bu grup, bugiin PHP4 ad1 verilen bu dili gelistirmekte ve yeni
islevsellikler kazanmas: icin siirekli ¢alismaktadir. PHP, Linux gibi, Agik Sistem kurallarina tabidir; isteyen
programda istedigi degisikligi yapabilir; ancak bu degisiklikten para kazanamaz ve yaptig1 degisiklikleri isteyen
herkese agiklamak zorundadir.

Linux'un 6niimiizdeki yillarda en ¢ok kullanilan isletim sistemi olacagi yolundaki bilgiler kuskusuz en ¢ok Linus
Torvalds" sasirtti. Linux'un bu basarisindaki en 6nemli anahtar nokta olan acik kaynak gelistiriliyor ve diinyanin
heryerinden yazilim gelistiricilerin destegini aliyor olmasi. Ayni basartyr Web yazilim gelistirme dili PHP de
gosteriyor. PHP bundan iki yil 6ncesine kadar adi duyulmamis basit bir dildi. Ancak simdi gerek performans
gerek destek agisindan diger Web yazilim gelistirme dilleri ile kolayca yarisiyor; hatta bunlari fazlasiyla gegiyor.
Hemen her tiirlii isletim sistemiyle galistyor olmasi da cabasi. PHP, her tiirlii veritabaniyla sorunsuz galisiyor
olmasiyla ve Zend derleyicisiyle daha da yayginlik ve gii¢ kazanacak. PHP ve agik kaynak olarak gelistirilmeye
baslanan MySQL'in birlikte kullanildiklarinda yakaladiklar1 etkinlik binlerce Dolar verilerek alinan veritabani ve
uygulama dilleriyle yarigsmanin 6tesinde farklara sahip.

Tiirkiye'de PHP olduke¢a yeni kullanilmaya baglandi. Diinyadaki PHP kullanicilarinin tercih ettikleri PHP editorii
PHPed'i bir Tirk'lin gelistirmis olmasi, hepimize hakli bir gurur veriyor. Ayrica http://www.php.org.tr
adresindeki olusum ¢ok kisa siirede Tiirkiye'de PHP'nin layik oldugu yeri alacagini gosteriyor.

Bu kitapgigi PHP'nin 4'ncii siirlimiine gore yazdik. Burada verdigimiz ornekleri uyguladiginizda beklenen
sonucu alamazsaniz, 6nce sizin sisteminizde kurulu PHP'nin siiriimiinii kontrol etmelisiniz. Bu kitapgiktaki 6rnek
kodlarnnt PC Life dergisinin Internet sitesinde, http:/www.pclife.com.tr/.......... /php_kodlar.zip adresinde
bulabilirsiniz. Ayrica bu kitapgiktaki kodlarin tiimiiniin ger¢ek bir Web sunucuda nasil isledigini gérmek igin
http://www.mycgiserver.com/~ocal/ adresine bakabilirsiniz.

Bununla birlikte bir programlama dilinin incelikleri, ancak kodlarimzi kendiniz yazarsamz 6grenilebilir. Ornek
kodlardan, ancak kendi yazdiginiz kodlar beklediginiz sonucu vermedigi taktirde, karsilastirma amaciyla
yararlanmalisiniz. Sizi biraz da buna zorlamak i¢in yer yer konulart bu kodlarin yazildigi varsayimmu ile ele
alacagim.

Bugiine kadar PHP programlarrina .php3 uzatmasini vermek adeta gelenek halini almisti; ancak PHP'nin 4'ncii
sirimilyle birlikte, konfigiirasyon ve INF dosyalari, yapilandirma sirasinda isletim sistemlerine ve Web
sunucularina varsayilan deger olarak sadece .php uzatmasini tanimasimi bildiriyorlar. PHP programlariniza
bundan baska uzatmalar verecekseniz, Linux'ta Apache konfigiirasyon dosyasini, Windows'da ise Registry
kayitlarint degistirmeniz gerekir.

Iki boliim olarak sunacagmmiz PHP kitapgigmin birinci béliimiiniin yazilmasinda yurdumuzda PHP
kullanicilarini egitme ve destekleme hareketinin dnciileri Sayin Kayra Otaner, Serdar Soydemir ve Ozgiir Akan,
degerli yardimlarini esirgemediler. Ikinci kitapgikta yer alacak uygulamalarm tiimiinii bu grup gelistirdi ve Acik
Kaynak hareketinin gercek temsilcileri olduklarini gostererek, serbestce kullanilmak iizere okuyucularimiza
sundular. Kendilerine sonsuz tesekkiirlerimizi sunariz. Bununla birlikte bu kitapgikta varolan hatalarin timi
bana aittir.



1.1. PHP Destegi veren sitelerle ilgili not:

Bu kitapgikta bir kag sayfa ilerledikten sonra, yapmak isteyeceginiz ilk islerden birinin iicretli veya iicretsiz PHP
destegi veren bir Wes sitesi evsahibi (Hosting) firmasi aramak olacagmi tahmin ediyorum. Bu amagla
aramalariniza http://www.pageresource.com/putweb/index.html adresinden baglamanizi salik veririm. Eger
dogruca boyle bir evsahibi firmaya ulasmak isterseniz http://www.mycgiserver.com adresine gidebilirsiniz.
Kitapg¢igin sonunda ¢esitli PHP kaynaklarinin bir listesini de bulabilirsiniz.

2. PHP've Giris

C/C++, Pascal, hatta Visual Basic bilen kisiler icin PHP &grenmek hemen hemen bir 6gleden sonrayr ayirmak
suretiyle yapilabilecek bir istir. Bu dillere asina olmayanlar ise belki bir kag 6gleden sonralarint ayirmak zorunda
kalabilirler! PHP, bir Script dilidir; yani kodlar diiz yaz1 dosyalar1 halinde kaydedilir ve kullanilacag: ortamda
bir yorumlayici tarafindan yorumlanir. Bu, PHP ile yazacaginiz programlari, derlemek yani ortaya bir EXE veya
calistirlabilir baska bir dosya ¢ikartmaya gerek olmadigi anlamina gelir. Fakat PHP Script'lerinizi
calistirabilmek igin bu dili bilen bir programa ihtiyaciniz vardir. Bu programin tek basina (komut istemci
penceresinde veya terminal ekraninda) ¢aligmast miimkiin oldugu gibi, Web Server tarafindan da calistirilabilir
olmasi gerekir. Bagka bir deyisle Web Sunucu programinin PHP anlar hale getirilmesini saglamak zorundayiz.

PHP yorumcusu, bugiin Zend-gekirdegi ad1 verilen bir Scripting teknolojine dayali olarak, Zeev Suraski ile Andi
Gutmans tarafindan sifirdan, tamamen yeniden yazilmig bulunuyor. Zend, tipki1 Windows Script Host ve mesela
Visual Basic for Applications (VBA) gibi, isletim sistemine kendisi ile uyumlu Script dilleriyle yazilmis
programlari ¢alistirma imkani kazandiran bir teknolojidir (Zend konusunda ek bilgiyi Internet'te www.zend.com
adresinde bulabilirsiniz.) Bugiin bu dilin resmi adi "PHP: Hypertext Preprocessor" (Hiper-metin on-iglemcisi)
olarak degistirildi, ve gesitli Web Server'larin PHP dili anlamasi igin gerekli yorumlayicilari yeniden iiretildi. 20
Ocak 200'de Israil'de PHP'nin ilk uluslararasi konferansi yapildi ve 4'ncii siiriimiiniin betasi ortaya kondu.

Peki ama PHP nedir?

PHP ile artik oturup her tiirlii islevselligi sahip programlar yazabilirsiniz; yani PHP basli basina uygulama
alanlar1 bulabilecek diizeye ulasmistir. Bagka bir deyisle PHP ile oyun programindan tutun veritabani yonetimine
kadar hemen her tiirlii programi yazabilirsiniz. Bizi bu kitapgikta ilgilendiren tarafiyla PHP, Web Sunucuya bir
takim isler yaptirmak i¢in program yazma dilidir. Tipki CGI/Perl veya ASP ya da ColdFusion, Java (Javascript
degil!) gibi! PHP kodlari, olusturacagimiz HTML sayfalarinda HTML etiketlerinin arasinda kendi 6zel ayract
icinde yazilir:

<html>

<?PHP

echo (""Merhaba Diinya!");
??>

</html>

Ister kisisel bilgisayarimizda, ister gercek Internet ortaminda olsun, bir Web Sunucu, ziyaretginin (Internet
istemci programinin, Browser'n) talep ettigi dosya adinin uzatmasi olarak ".PHP," ".PHP2," ".PHP3," veya
".PHP4" goriince, kendine kendine, "Yine bana is ¢ikti!" diye diisliniir! Clinkii Web Server, uzatmast ".htm"
veya ".html" olan bir dosyayi, kendi sabit disklerinden birinde bulur ve zahmetsizce, ziyaret¢inin bilgisayarina
gonderir. Fakat, ".asp," .pl," ".cfm" gibi, ".PHP" uzatmasi, Web Sunucuya bu sayfay1 oldugu gibi, alip
ziyaret¢inin Browser'ma gondermek yerine, dnce PHP yorumlayiciy1 ¢agirarak, ona teslim etmesi gerektigini
bildirir. PHP yorumlayicisi (yani Windows ortaminda PHP.exe veya 4'ncii siiriimle gelen PHP4isapi.dll, Unix ve
tirevlerinde calistirilabilir PHP dosyasi), kendisine teslim edilen bu belgede 6nce "<?PHP" ve "?>" ayraglari
arasindaki PHP kodlarini segerek alir ve geregi ne ise onu yapar. Bu ayraglarin iginde kalan kodlar, bizim
yapilmasini istedigimiz islemin komutlaridir. HTML ile yetinmeyip, PHP kullanmamizin sebebi, bu komutlarin
HTML'in yapayacag1 seyleri yapmasidir.

HTML'in yapamayacagi seylerin basinda, Web Sunucusu'nda yapilacak isler vardir. Sézgelimi HTML
etiketlerini kullanarak, Web Sunucusu'ndaki bir veritabani dosyasini agip, i¢indeki verileri okuyamayiz. HTML
yoluyla Web Sunucusu'nun sabit disklerindeki diiz yazi dosyalarmi da okuyamayiz ve bu disklere dosya
yazamayiz. HTML etiketleri ile Web ziyaret¢imizden bilgi edinebilir ve bunlari Sunucu'ya yollayabiliriz; ama o



kadar! Bu bilgileri igse yarar sekle sokmak i¢in bize Server'da galisan bir program gerekir. Server'da ¢alisan
program, EXE ve DLL veya JSP (Java Server Pages) gibi bir "gercek program"; veya Perl, ASP ve PHP gibi
Script diliyle yazilmis bir program olabilir. (Gergek programlar1 yazanlar, tabii, sizin Script diliyle yazilmis
programlara "program" demenize ¢ok kizarlar! Ama bu Script pogramlarinin program olmasini hi¢ engellemez.)

Ne diyorduk? Web Sunucu, ".PHP" uzatmasini goriince telaga kapilir, bu dosyay1r PHP yorumlayicisina verir ve
o da "<?PHP" ve "7>" ayraglar i¢cindeki kodlar1 icra eder, demistik. Bu icraatin sonunda ortaya ¢ikan iiriin eger
ziyaret¢iye gonderilecekse, HTML etiketleri i¢inde gonderilir; yani ziyaretci asla PHP kodlarint géremez. Kimi
zaman PHP programimizin ¢alismasi sonucu ortaya ziyaretciye gonderilecek bir iiriin ¢ikmaz; elde edilen sonug
ya baska bir programa (6rnegin elektronik ileti gonderen bir Sendmail progamina) hammadde olarak verilir, ya
da Server'da sabit diske yazilir. Fakat her durumda, Web ziyaret¢imiz bizim PHP kodlarimizi géremez; bu Web
sayfalarimizda PHP kodu kullanmamiz halinde, sayfalarimizin Browser tarafindan taninmasi veya taninmamasi
gibi bir durumun ortaya c¢ikmamasi demektir. Ziyaret¢ci ne tiir Browser kullanirsa kullansin, kendisine
Sunucu'dan daima saf HTML kodu gelecegi igin, sayfalarimizi rahatca gorebilecektir. Tabil bir nokta var:
Sayfalarimizda herhangi bir Browser'in arizali yorumladigi veya hi¢ yorumlayamadigt HTML etiketleri
bulunabilir; ya da s6z gelimi ziyaret¢iye giden HTML'in i¢inde Browser'da galistirilacak olan bagka Script
kodlar1 bulunabilir; ve Browser bu kodlari anlamayabilir. Ornegin, HTML sayfamzda VBScript kodlari
kullanmis iseniz, Netscape ile sitenize baglanmis olan kisiler bu kodun olusturmasini istediginiz etkiyi
goremeyeceklerdir; c¢iinkii Netscape VBScript anlamaz! PHP ile yazacaginiz Web programlarmin (eski
deyimiyle "sayfalarin") olusturacagit HTML belgesinin Browser tiirleri ve siiriimleri ile uyarliligini saglamak
yine Web programcisi olarak sizin sorumlulugunuzdadir.

Ozetlersek, PHP bir CGI programlama dilidir; bu dille, Web Sunucusu ile Web ziyaretcisi arasindaki bulusma
noktasi olan CGI'da bilgi aligverisi yapilabilir; Sunucu'da bulunan baska programlar g¢alistirilabilir ve boylece
Web sayfalarimiza HTML'in sinirlamalarinin 6tesinde hareket ve ziyaretgi ile etkilesme olanagi kazandirilabilir.

Sanirim iyi bir Web programcist olarak su anda ekrana "Merhaba Diinya!" yazdirmak i¢in sabirsizlaniyorsunuz.
Ama bunun i¢in, PHP sayfanizi ya PHP-uyumlu bir Web Sunucusu'ndaki Web sitenize yiiklemek, ya da kisisel
bilgisayarinizdaki kisisel Web Sunucusu'na PHP &gretmek zorundasiniz. Bu ikinci yontemi kuvvetle tavsiye
ederim; ¢ilinkii yazacaginiz PHP programlarini gercek Internet Sunucusunda sinamak, bazen arzu edilmeyen
durumlara yol agabilir. Oysa kisinin bu denemeleri, evinde ve isyerinde kendi bilgisayarinda yapmasi, ¢ogu
zaman daha az basagrisi ve gézyasina yol acar! En azindan, PHP hatalariniz1 ve gdzyaslariizi sizden bagka
goren olmaz!

2.1.PHP ve Veritabani

Kisisel bilgisayarinizdaki kisisel Web sunucusuna PHP o6gretme islemine ge¢meden Once, hemen hemen
PHP'nin ikiz kardesi sayilan MySQL'den ve onun rakibi PostgreSQL'den kisaca s6z edelim.

PHP'nin varlik sebeplerinin basinda, ticari Unix ve Microsoft Windows isletim sistemlerinden ayri, ticari
olmayan Agik Sistem ortamlarinda ¢alisan bir Script dili ile bu dille kullanilabilecek yine Ag¢ik Sistem iirlinii bir
veritabani erigim ve yonetim aracina sahip olmak gelir. Perl, ger¢i PHP'den ¢ok dnce Agik Sistem iiriinii olarak,
isteyen Web Programcisi'nin iicretsiz edinecegi bir CGI programlama dili olarak Web'in ilk gliniinden beri Web
Programcisinin emrinde idi. Ama Perl, metin dosyalarindan yazi ¢ekmek ve bunlar1 bigimlendirerek rapor haline
getirmek amaciyla gelistirilen bir dil oldugu i¢in, 6zellikle veritabanina dayali islemlerde programciya ¢ok
giicliik ¢ikartiyordu. ASP ise (ASP destegi saglayan ve iicretsiz Web sitesi veren firmalarin giderek artmasina ve
veritaban1 konusunda hem kolaylik, hem de biiyiik bir etkinlik saglamasina ragmen) g¢ogunlukla ticretli Web
sitesi aldigimiz ticarl amagli evsahibi (Hosting) firmalarmin sagladigi bir teknoloji olarak goriildi. PHP,
tasarimeilarinin MySQL ve PostgreSQL teknolojilerini gelistiren kurum ve firmalarla yaptigi yakin isbirligi
sonucu ikinci siiriimiinden itibaren veri-yonlendirmeli Web uygulamasi alaninda 6nemli bir arag¢ olarak belirdi.
Dolayistyla, PHP kurulumu dendigi zaman, kendiliginden, MySQL kurulumu da kastedilmis olur. Simdi
PostgreSQL da ekleyebiliriz.

PHP, bir dildir; MySQL ve PostgreSQL ise bir demet siiriiciidiir. PHP ile, Web Server'a sayfanizi Internet
ziyaretcisine gondermeden once bir takim komutlari icra etmesini, bir takim veri dosyalarmi agip igindeki
bilgileri alip bunlart HTML kodlariyla bezeyip, Browser'a bildigimiz klasik HTML sayfasi1 olarak gondermesi
talimatin1 veririz. MySQL ve PostgreSQL ise, Windows sistemlerinde Denetim Masasi'nda gordiigiiniiz ODBC
Veri Kaynagi Yonetmeni adli arag gibi, bir vertabani sunucusu, yani Database Server pprogramlaridir. Yakin
zamana kadar bu iki veritabani yonetim araci arasinda fazla bir ¢ekisme yoktu. Ancak simdi 6zellikle Linux
kullanicilar1 topluluklarinda iki program arasinda verimlilik testleri yapiliyor; hangisinin daha iyi oldugnuna
iliskin yogun bir tartigma siiriiyor. PHPBuilder.com uzmanlari, yaptiklart bir ¢ok denemede, MySQL'in daha



hizli ve daha etkin calistiklar1 sonucuna variyorlar. (Bu konuda daha genis bilgi edinmek igin Internet'te
http://www.PHPbuilder.com/columns/tim20000705.PHP3 adresine bakabilirsiniz.)

MySQL, bir kullanict lisanst 200 Dolar olan ticari bir program iken 2000 yili ortalarinda GPL (GNU General
Public License/GNU Kamusal Lisans) uygulamasina ge¢mis ve iicretsiz dagtilir hale gelmis bulunuyor. Buna
gore MySQL'i bir ticari uygulamanin i¢inde motor olarak kullanacaksaniz iireteci firmaya lisans iicreti 6demeniz
gerekir; bunun digindaki uygulamalar i¢in programi Internet'ten indirerek kullanabilirsiniz. PHP i¢in MySQL'e
gerek yoktur. PHP, bir NT veya Win9x tabanli Web Server'da caligtiriliyorsa, Microsoft'un ODBC siiriiciileri ile
caligabilir; ve ODBC'nin okudugu biitiin veritabanlarindan veri ¢ekebilir. (ODBC'nin Unix-Linux siiriimii de
vardir.) Ayrica PHP i¢in Adabas, dBase, Empress, FilePro, Informix, InterBase, mSQL, Oracle, Solid, Sybase,
Velocis ve bir ¢ok Unix veritaban1 yoneticisi igin gelistirilmis add-on (sonradan eklenen) modiiller vardir. PHP,
bir ¢ok LDAP istemci programi i¢in yazilmis API'lere de sahiptir. PHP ile IMAP, SMTP gibi Internet elektronik
mektup protokollerini kullanmak da miimkiindiir.

Biz bu kitapgikta drneklerimizde ve uygulamalarimizida MySQ'den yararlanacagiz. PHP-MySQL ikilisini kisisel
bilgisayarimiza kurmak icin 6nce gerekli programlari Internet'ten indirmemiz gerekir. Bunun i¢in su adreslerden
yararlanabilirsiniz:

http://www.PHP.net/downloads.PHP
http://www.mysql.com/downloads/index.html

2.2.PHP ve Web Sunucusu

Bizim agimizdan PHP, bir Web sunucu programidir; kurulacag: sistemdeki Web sunucusu ile uyumlu olmasi
gerekir. 4'ncli siirimii itibariyle, PHP biitiin Unix-tiirevi sistemler (6rnegin Linux) ve Microsoft Windows
sistemleri ile uyumludur. Birlikte ¢alisabilecegi Web sunucu programlart arasinda Apache, 1IS, FHTTP, Omni
HTTPd, Xitami ve Windows 95/98 i¢in PWS (Personal Web Server) vardir. Gergek Internet ortaminda sunucu
programlara PHP yetenegi kazandirma islemi, Web Pnogramcisi olarak bizi ilgilendirmez; bizim i¢in Internet
sitemize evsahipligi yapan Hosting firmasinin PHP destegi verip vermedigini bilmek yeter. Fakat tasarimlarimiz
sinayabilmek i¢in kendi bilgisayarimiza bir kisisel Web Server kurmak ve bu programi PHP-uyumlu hale
getirmek gerekir. Burada sadece iki ornek ele alacagiz: Linux i¢in Apache sunucu programi ve MS-Windows
icin PWS. Bu iki programdan hangisi sizin sisteminize uygunsa onu kendi bilgisayariniza kuracaginizi
varsayarak, simdi PHP ve MySQL kurulumu ile ugrasabiliriz.

2.2.1. Unix/Linux Sistemleri

Kurma islemine Unix ortamindan baslayalim. Burada Unix sistemi dedigimiz zaman Unix'in tekrar bilisim
haritasinda yerini almasini saglayan Linux'u kastediyorum. Bunun i¢in once http://www.PHP.net/ adresini
ziyaret etmemiz gerekiyor. Eger PHP uzmani olacaksaniz, burasi sizin ikinci eviniz olabilir. Downloads
kopriistinii  tiklayarak acilacak sayfada Unix/Linux i¢in kaynak kodunu bilgisayariniza aktarm. PHP'yi
kuracagmniz bilgisayarda bir Web sunucu programi yoksa, http://www.apache.org/dist/ adresinden
apache 1.3.12.tar.gz (veya daha ileri) dosyasini da indirmeniz gerekir. Unix-Linux sistemleri igin
bilgisayarinizda "gcc C derleyici" bulunmasi gerekir. Linux sisteminizde 6rnegin Red Hat Linux siiriim 5.2 gibi
eski bir gce derleyici varsa, gee siiriim 2.8.1'1 Internet'ten bulmaniz gerekir.

PHP, bir Unix/Linux sisteminde miistakil yorumlayici veya Apache Web sunucusunun bir modiilii olarak
calismak tiizere derlenebilir. PHP, miistakil yorumlayici olarak kuruldugunda, Web sunucusu, her ihtiya¢ halinde
PHP yorumlayicisinin bir 6rnegini ¢alistirir. Bu, bir siire sonra Web sunucusunun bulundugu isletim sisteminin
yikiiniin artmasina ve isleyisinde yavaslamaya yol agabilir. Oysa PHP, sunucunun bir modiilii olarak
kuruldugunda, bu sakinca ortaya ¢ikmaz. (Bu 6zelligi ile PHP, klasik CGI/Perl'iin c¢alisma tarzindan ayrilir,
ASP'nin ve ColdFusion'm ¢alisma tarzina yaklasir.) Bununla birlikte kotii niyetle veya beceriksizce yazilmig
PHP programlart modiil olarak kurulmus PHP'yi ¢okertirlerse, Web sunucusunu da c¢okertmis olurlar; oysa
miistakil PHP yorumlayici ¢okerse, Web sunucusuna bir sey olmaz.

Burada yapacagimiz kurulum iglemi sirasinda Linux kurulu olan bilgisayarimiza Apache Web sunucu
programini, bu sunucunun kullanacagi giivenli Socket katmanmi saglayacak Mod SSL programini, bu
programin gerektirdigi OpenSSL aracini, MySQL veritaban1 sunucusunu ve PHP Scripting dilini kurmus
olacagiz.



PHP'yi Linux ortaminda Apache Web sunucusuna modiil olarak kurmak i¢in sirasiyla su islemleri yapmamiz
gerekir (Sisteminizde gzip veya gunzip ile gcc and GNU make kurulu oldugunu varsayiyorum):

1. Sisteminizi root olarak baslatin ve sikistirilmis olarak alacaginiz PHP ve Apache dosyalarini genis yer olan
gecici bir dizinde acin, ve o dizine gidin. Sozgelimi, Apache'nin tar-zip olarak sikigtirilmig kaynak
dosyalarinin tmp adli dizinde oldugunu varsayalim:

# cd /tmp
# gunzip —c apache_1.3.12.tar.gz | tar xf —

Burada, indirdiginiz Apache siiriimii farkli ise onun adini yazacaksiniz. $Simdi Apache'yi agtiginiz klasére gidin
ve buradaki configure dosyasini ¢alistirin:

# cd apache 1.3.12
# ./configure --prefix=/usr/local/apache

Buradaki 6rnekte Apache'yi /usr/local/apache dizinine koydugumuza dikkat edin. Bu dizini, bir ¢ok kurulumun
varsayim olarak arayacagi dizin oldugu igin tercih ediyoruz. Ama isterseniz siz Apache'yi baska dizine de
kurabilirsiniz.

2. Sira MySQL veritabant sunucusunda. Linux'ta root oturumunda iken sikistirilmis dosyalari indirdiginiz
gegcici dizine gegin ve dosyalari agin; sonra olusturulan dizine giderek, configure komutu ile veritabani
stirliclistinii yapilandirin:

# cd /tmp

# gunzip -dc mysql-3.22.32.tar.gz | tar xvf -
# cd mysql-3.22.32

# configure --prefix=/usr/local/mysql

Simdi make komutu ile binary dosyalarini olusturarak, ve sisteme yiikleyelim:

# make
# make install

MySQL'in kullanim izinlerini belirlememiz gerekir. Asagidaki komutlar1 yazarken "parola" kelimesi yerine
vermek istediginiz parola kelimesini yazmaniz gerekir:

# scripts/mysql_install _db

# cd /usr/local/mysql/bin

# ./safe_mysqld &

# ./mysqladmin -u root password 'parola’

Kurulum isleminin bagarili olup olmadigimi smamak i¢in, kurulum sirasinda olusturlan 6rnek veritabani
dosyalarini bulunup bulunmadigini sorugturabilir ve kendimiz yeni bir veritabani olusturabiliriz. Bunun i¢in su
komutu yazalim:

# BINDIR/mysqlshow -p
# mysql -u root -p

Sistem "Enter password:" karsiligimi verdiginde, yukarida kullanim izinlerini belirlerken yazdiginiz parolay:
yazin; MySQL sunucusu c¢alisacak ve size kullanici izinlerinin bulundugu "mysql" ve smama amaciyla
olusturulan "test" adli iki veritabaninin bulundugunu bildirecektir. Simdi kendi veritabanimizi olusturalim.



MySQL sunucu komut istemcisi satirina sunu yazin (Bilgisayarin verecegi karsiliklardan ayirt etmek i¢in kendi
yazdiklarimizi koyu renkle gosteriyoruz):

Sunucu "Query OK, 1 row affected (0.00 sec)" seklinde karsilik verecektir. Simdi bu veritabanimi segerek iginde

deneme adli ve i¢inde "no" ve "isim" adli iki alan bulunan bir tablo olusturalim (MySQL komutlar1 biiyiik harf-
kiigiik harf ayrimi yapmaz; komutlardan sonra noktali virgiil konur). Burada koyu renkle gosterilen satirlar ve
igaretler bize aittir:

Bakalim tablomuz basgarili sekilde olugmug mu?

Cok giizel! Hem MySQL'i kurmus, hem de ilk tablomuzu olusturmus bulunuyoruz. MySQL komutlarint daha
ayrintili 6grenebilmek i¢in MySQL'in http://www.mysqgl.com adresindeki sitesini ziyaret edebilirsiniz. $imdilik
MySQL'den ¢ikalim ve kuruluma devam edelim.

3. Sira geldi PHP'ye! PHP kaynak dosyasinin bulundugu gegici dizine gegin, ve dosyalart agin; sonra agilan
dosyalarin bulundugu dizine gidin:

Simdi configure dosyasimi galistiracagiz; bu komutun bir ¢ok opsiyonu vardir; bunlarin tiimiinii gérmek
istiyorsaniz, "configure --help" komutunu verebilirsiniz. Biz sadece PHP'ye MySQL ve Apache opsiyonlarini
eklemekle yetinecegiz:

Olusan binary dosyalarini program dosyasina cevirerek, yiikleyelim:

Olusan ini dosyasini lib dizinine koplayalim:



PHP.ini dosyasindaki bir ¢ok 6zelligi degistirerek, PHP'nin ¢aligma tarzini ayarlayabilirsiniz; 6rnegin su satiri
ekleyerek, PHP'nin azami ¢aligma siiresini arttirabilirsiniz:

Bu islemleri basartyla bitirmis olsak bile sistemin ¢alistigini kontrol etmemiz gerekir. Once Apache'nin
calistigindan emin olalim. Bunun i¢in 6nce Apache'nin yapilandiriimasina PHP'nun eklendiginden emin olmamiz
gerekir. Kurulumu buradaki gibi yapti iseniz /ust/local/apache/conf dizininde bulunan httpd.conf dosyasin1 agin;
ve "addtype for PHP4" satirlarin 6niindeki yorum (#) isaretlerini kaldirin; yani bu satir yorum olmaktan ¢ikip
yapilandirma komutu olsun:

seklindeki satirlart su sekle getirin:

Simdi Apache sunucusunu galistirabilir ve PHP desteginin bulunup bulunmadigini sinayabilirsiniz:

"httpd started" ifadesi bize Apache'nin galistigini gosteriyor. Simdi Browser'imizi agin ve HTTP sunucusu olarak
Apache'nin adresini yazm. Bu, bilgisayarmizin Domain adidir; Apache'nin kurulu oldugu bilgisayarin IP
numarasini da yazabilirsiniz.

Simdi, bir diizyazi dosyasina sunlar1 yazin:

Dosyay1 PHP.PHP adiyla Apache'nin Web sunucu i¢in kok dizin saydigi klasore kaydedin. Browser'mizin URL
adresi alanina sunucu adiyla birlikte dosyanin adin1 yazin.




Aldigimiz sonug, PHP'nin sistem ve sunucu hakkinda ayrintili raporu ise, kendi kendinizi kutlayabilirsiniz: hem
Apache sunucu, hem de PHP ¢aligiyor!

2.2.2. Linux'ta program derlediniz mi?

Daha o6nce hi¢ Linux programi derlemediyseniz, 6nce bazi kavramlart agikliga kavusturalim:

tar: (tape archiver) birden fazla dosyayi tek dosya haline getirir ve sikistirir. Teyplere yedekleme amaciyla
gelistirilmistir. tar dosyalar sikistirilmigsa uzatmasi .gz, degilse .tar olur.

gee: GNU'nun C derleyicisidir. Insan tarafindan okunabilen kaynak kodlarmi makina tarafindan okunabilen
nesne (object) dosyalarina doniistiiriir. C programlama diliyle yazilmig kaynak kodlar1 i¢eren dosyalarin uzantini
.c olur. Nesne dosyalarinin admin uzantisi genellikle .0 olur. Derleyici baslik (header, uzantisi .h olan)
dosyalarini bulamazsa derleme hatasi verir.

make: heniiz derlenmemis kaynak dosyalarini derleyen yardimer bir programdir. make, derleme talimatlarini
Makefile adli bir dosyadan alir.

1d: GNU'nun baglayici (linker) programidir. Nesne dosyalarini ve kitaplik denen dosyalari birbirine baglayarak
ortaya calistirilabilir bir program dosyasi ¢ikartir. Genellikle Makefile'in i¢inde linker'in calistirilmasi talimati

bulunur ve sizin bu programi kullanmaniz gerekmez.

ldconfig : paylasilan kitaplik dosyalarini (shared librari) arar. Bu dosyalardan birden fazla program tarafindan
paylasilir, ve dosya adlarinda .so bulunur.

J/configure : C derleyecisi ve header dosyalarinin nerede oldugunu arastirir, ve vardigi sonuca gére Makefiles
dosyasinda degisiklik yapar.

2.2.3. Giivenli socket ve Internet Erisimi Katmam

Kuracagmiz Web sunucusu gercek Internet'e acgilacaksa, sisteminize Mod SSL yetenegini kazandirmaniz
gerekir. Bu sistemin rsaref-2.0 adinda bir eki vardir; ancak Amerika disinda kurulan Web Sunucularda rsaref-2.0
ekinin kurulmasi gerekmez. Apache sunucusunu sadece PHP dosyalarmizi smmamak amaciyla kendi
bilgisayariniza kuruyorsaniz, Mod_SSL kurmak sart degildir.

Bu islemi yapmak zorunda iseniz, 6nce http://www.openssl.org/ adresinden openssl-0.9.1c.tar.gz adli dosyay,
http://www.modssl.org/ adresinden de mod_ssl-2.6.5-1.3.12.tar.gz dosyasini indirin. Sonra sirasiyla su iglemleri
yapabilirsiniz:

# gunzip -dc openssl-0.9.5¢c.tar.gz | tar xvf -
# cd openssl-0.9.x

#./config --prefix=/usr/local/ssl \
-L'pwd’/../rsaref-2.0/local/rsaref -fPIC

# make

# make test

# make install

#ed..

Simdi Mod_SSL modiiliinii Apache ile kullanilacak sekilde kuralim:

# gunzip -dc mod_ssl-2.6.4-1.3.12.tar.gz |tar xvf -
#cd

# ./configure --with-apache=../apache_1.3.12
#cd ..

# cd apache 1.3.12

# SSL._ BASE=../openssl-0.9.x \

RSA_ BASE-=../rsaref-2.0/local \

JJconfigure \
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--enable-module=ssl \
--activate-module=src/modules/PHP4/libPHP4.a \
--enable-module=PHP4 \

--prefix=/usr/local/apache \

--enable-shared=ssl

[...ISS'ler buraya arzu ettikleri diger opsiyonlari ekleyebilirler..]
# make

Bu noktada sistem binary dosyalarin olusturuldugunu ve kurulumun gerekli giivenlik sertifikalarini istedigini
bildirecektir. Sertifika olusturma konusunda fazla bilgi i¢in,
http://www.modssl.org/docs/2.6/ssl_faq.html#ToC25 adresine bakabilirsiniz.) Diyelim ki sadece ISS'in yeri,
firma adi ve bir iki diger bilgiden olusan 6zel bir sertifika olugturmakla yetineceksiniz. Bunun i¢in su komutu
girin ve sistemin soracagi sorulara cevap verin:

# make certificate TYPE=custom

Simdi Apache'yi yeniden kurabiliriz:

# make install

Hersey yolunda gittiyse, sistem "You now have successfully built and installed the Apache 1.3 HTTP server,"
seklinde baglayan uzun bir mesaj verecektir. Bu durumda Apache sunucusu su komutla baslatilabilir:

/usr/local/apache/bin/apachectl start

Apache'yi giivenli iletisim katmani destegi ile baglatmak istiyorsaniz su komutu yazin:

/usr/local/apache/bin/apachectl startssl

2.2.4. Windows-PWS ve IIS

PHP'yi Windows 95/98/NT/2000 isletim sistemlerinden biri ile c¢alisan bilgisayara kurmak igin once
http://www.PHP.org adresinden PHP-4.0.1pl2-Win32.zip veya daha ileri siirimdeki zip dosyasini almamiz
gerekir. Bu dosyay1 acin ve icindekileri sdzgelimi c¢:\PHP dizinine kopyalaymn. (Dizini olustururken "PHP,"
"PHP" veya "PHP" yazdiginiza dikkat edin!)

Daha 6nce Wihdows sistemine PHP 3.x kurmus olanlar PHP 4.0'tin kurulumumu biraz farkli bulacaklardir. Bu,
daha 6nce PHP kisisel ve Internet amagli Web sunucuda (PWS veya IIS) miistakil bir CGI programi olarak
calisirken simdi buna ek olarak (tipki ASP gibi) DLL yoluyla, bir ISAPI modiilii olarak ¢alismasimin saglanmis
olmasindan kaynaklaniyor.

PHP'yi Windows 95 veya NT4.0 sisteminde kurulu bir PWS veya IIS i¢in kuracaksiniz, dnce bazi 6énlemler
almaniz gerekiyor. NT 4.0 sistemlerinde IIS 4.0%in bulundugu Option Pack'in kurulmasi sart. Windows 95
sistemlerinde  ise = once = DCOM  bilesenlerinin  gilincelestirilmesi ~ gerekiyor. Bu  dosyayi,
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe adresinden alabilirsiniz.

PHP'yi miistakil ¢alisan CGI programi olarak kullanmay: diislinseniz bile daha 6nceki siiriimlerinden farkli
olarak bazi DLL dosyalarmin Windows dizininde sistem alt-dizinine kopyalanmasi gerekir. Actiginiz Zip
dosyasindan ¢ikan ve C:\PHP dizinine kopyaladigimmiz dosyalar arasinda bulunan MSVCRT.DLL ve
PHPATS.DLL adli dosyalar1 Windows 9x sistemlerinde WINDOWS dizininde SYSTEM, NT/2000'de ise
WINNT dzininde SYSTEM32 dizinine kopya edin. (Windows, MSVCRT.DLL dosyasinin kullanilmakta oldugu
bildirerek, kopyalamay1 reddederse, kopyalamaya gerek yok demektir.)
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2.2.5. 1IS4.0veS.0

Windows NT/2000'e kurulu olan IIS 4.0 veya 5.0'e PHP destegi kazandirmak igin, 6énce yukaridaki gibi DLL
dosyalarmi gerekli yere kopyalayin. Ac¢tiginiz Zip dosyasindan ¢ikmis olan PHP.ini-dist isimli diiz yazi
dosyasmi Notepad ile agin ve "extension dir=" satirmi bularak, karsisindaki "./" yazisi silip yerine PHP
dosyalarmi kopyaladiginiz dizinin adini (6rnegin C:\PHP) yazin. PHP dizinin adin1 dogru yazdiginizi kontrol
etmekte daima yarar vardir! Sonra ";browscap =" satirmmi1 bulun ve Oniindeki noktali virgiilii kaldirarak
karsisindaki "extra/browscap.ini" kelimelerini c:\Winnt\browscap.ini olarak degistirin. Bu dosyayi, PHP.ini
adiyla Winnt dizinine kaydedin. (Windows dizininin Winnt admni tasidigini varsayiyorum. Sizin Windows
dizininiz bagka ise, gerekli diizeltmeyi yapmaniz gerekir.)

Internet Services Manager't agin; bu arag, NT 4.0'te Start meniisiinde Programs/Option Pack'te, 2000'de ise
Control Panel/Administrative Tools'dadir. Acilacak pencerede muhtemelen Default Web Server adini tasiyan
Web sunucusunun adini sag tiklayin:

| Eem greonim | 4= = | GN(Em G (2|8 m o0l

ez | B [tern TEadiwenion  [owus |
drkemat Informastion Services B i Evet TCRTR

_'j'!m

- g Vaesaplan FTP Stes

3 (ke Vary AIERT fuacere
i
Ghast

[hF -V
kst

Yend .
Tien Goeider

Tends

N

Geegeth segm gin coelh savfanr agar,

Acilan listede Properties maddesini; agilan kutuda Home Directory sekmesini se¢in; Configuration diigmesini
tiklayin ve yeni bir Application Mappings satir1 eklemek iizere, Executable kutusuna PHP4isapi.dll dosyasinin
tam yolunu ve adini (6rnegin C:\PHP\ PHP4isapi.dll); Extension kutusuna ise .PHP yazin (IIS 4.0'te Method
exclusions kutusunu bog birakin) ve Script engine kutusuna isaret koyun.
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Uiygulama Uzantilan Eslestirmeyi Ekle /Diizenls

¥ Tiim Fiilles
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ISAPI Filters sekmesini se¢in. Add diigmesini tiklayarak yeni bir ISAPI filtresi kaydi yapin. Acgilacak kutuda
filtre ad1 olarak PHP, yol olarak da PHP4isapi.dll dosyasmin bulundugu dizinin yolunu (6rnegin C:\PHP\
PHP4isapi.dll) yazin.

siizgec Dzellikleri _¥J

Sizgeg Adc |PHP
Cahgtindabili; |I:;"-P'i-||:"'-.1:ﬂ1:lﬂs.dl

]
:
:

[IS'i tamamen durdurun; ama bunun igin sadece Internet Services Manager'daki Stop diigmesini tiklamak
yetmez; komut istemci (MSDOS Prompt) penceresinde net stop iisadmin yazin. Windows, bu servisin baglh
oldugu diger bazi hizmetlerin de durdurulacagini bildirince "Y" yazin ve Enter'a basin. Simdi IIS'i tekrar
baslatmak icin ayn1 pencerede net start w3svc yazin. Artik IIS'iniz PHP anlar hale gelmis olmali. Bunu, hemen
sinayalim. Notepad veya bir baska diizyazi programiyla sunlar1 yazin:

<? PHPinfo(); 2>

Dosyay1 PHP.PHP adiyla IIS'in kok dizin saydigi klasore kaydedin. Browser'inizin URL adresi alanina sunucu
adyla birlikte dosyanin adin1 yazin.

W phpindal) - Mecresolt [ ernet Euplorer - .._-.'.mﬁ
| Botve (Diown Giodn | Skihodwle - Aogle Yade | B

| Hom - = - Q[ A Das Siskodwiwir Foops | - D EE - E - =
L e Z @at st =

Sywtem Weindows NT 510 bulld 2155
Huild Date e 12 X0

Servar A Gl

Wirnual Dinactory Suppant wnabied

| Canfiguration File iphp.ini) Path P,

|ZERD_DEBUG dinabisd

Theead Salaty

| This program makns usa of the Tewd sonpting anging:

Turid Endging 1 01 4, Copyright (2] 1998-2000 Tond Tachnalogies

]
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Bravo! Iste yeni bir dil 6grenmis Web sunucuya sahip oldunuz.

2.2.6. Browser Yetenek Dosyasi: Browscap.ini

Windows sistemine kurulu bir Web Sunucu programmna (PWS, IIS veya Apache Win32) PHP yetenegi
kazandirabilmek i¢in PHP'nin talep sahibi Browser'in yeteneklerini bir dosyadan okumasi gerekir. Bu dosyanin
ad1 browscap.ini dir.

Internet'te http://asptracker.com/browscap.zip dosyasini alarak agin ve gikacak "browscap.txt" dosyasmnin adin
"browscap.ini" olarak degistirerek Windows/Winnt klasoriine kopyalayn.

2.2.7. PWS 4.0

Windows'un 95/98/SE/Me tiirlerine kisisel Web sunucu programi olarak Personal Web Server (PWS 4.0)
kurulmalidir. PHP Zip dosyasindan ¢ikacak DLL'leri Windows dizininde System klasoriine kopyaladiktan sonra,
Zip dosyasindan ¢ikmis olan PHP.ini-dist isimli diizyaz1 dosyasini Notepad ile a¢in ve "extension dir=" satirini
bularak, karsisindaki "./" yazisimi silip yerine PHP dosyalarinm1 kopyaladiginiz dizinin adim1 (6rnegin C:\PHP)
yazin. PHP dizinin adim1 dogru yazdiginizi kontrol edin! Sonra ";browscap =" satirini bulun ve dniindeki noktali
virgiilii kaldirarak karsisindaki "extra/browscap.ini" kelimelerini c:\Windows\browscap.ini olarak degistirin. Bu
dosyay1, PHP.ini adiyla Windows dizinine kaydedin. Daha dnceki sayfalarda goreceginiz sekilde Browscap.ini
dosyasinin dosyasint Windows dizinine kopyalamig olmaniz gerekir. (Windows dizininin Windows adin1
tagidigini varsayryorum. Sizin Windows dizininiz bagka ise, gerekli diizeltmeyi yapabilirsiniz.)

Simdi, agtiginiz PHP Zip dosyasinin i¢cinden ¢ikan PWS-PHP4.reg adli dosyay1 bir diizyazi programiyla, 6rnegin
Notepad ile a¢in. ".PHP"="[PUT PATH HERE]\\PHP4isapi.dll" yazili satirt PHP dosyalarin1 koydugunuz dizine
gore, 6rnegin soyle degistirin:

".PHP" = "C:\\PHP\\PHP4isapi.dll"

Burada ¢ok dikkat etmeniz gereken nokta, ters-bolii isaretlerinin baska yerlerde normal olarak yazdigimiz gibi
bir adet degil, iki adet olmasidir. Dosyay1 kaydettikten sonra, iki kere tiklayin ve Windows'un Registry'de
degisiklik yapmay1 isteyip, istemediginize iliskin sorusuna Evet yanitin1 verin. Tamaam! Sizin de PHP bilen bir
PWS'iniz oldu. Ama bunu bir sinayalim. Ve bunu bir Merhaba Diinya programu ile yapalim ki, gelenek
bozulmasin!

Diizyaz1 programimizla su metni merhaba.PHP adiyla PWS'in Web i¢in kdk dizin saydigi (muhtemelen
C:\Inetpub\wwwroot) klasore kaydedin:

<html>

<?PHP

echo (""Merhaba Diinya!");
>

</html>

Sonra Personal Web Manager kutusunda, Ana baglikli béliimde, Yayimlama kismindaki "http:/" diye baslayan
ve kisisel Web sunucunuzun adi ile devam eden kopriiyli tiklayin. Varsayilan Browser'miz, kisisel Web
sunucunuzun ana sayfasini agacaktir. Browser''n URL adres boliimiine, merhaba.PHP yazin ve klavyede Enter
tusuna basin. Eger ger¢cekten PWS'iniz, PHP 6grenmisse, size ve diinyaya
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merhaba diyecektir.

2.2.8. Windows'da Apache!

NT sisteminizde ISS degil de Apache for Win 32 Web Server programini calistiriyorsaniz, siirimiine gore
httpd.conf veya srm.conf dosyasina su ekleri yapmaniz gerekir:

ScriptAlias /PHP3/" c:/path-to-PHP-dir/"
AddType application/x-httpd-PHP3 .PHP3
Action application/x-httpd-PHP3"/PHP3/PHP.exe"

2.2.9. Windows'da MySOQL

PHP, Windows ortaminda, Windows'un ODBC siiriiciilerini kullanarak, siiriiclisii bulunan biitiin veritabanlarina
ulagabilir. Ancak Windows ortaminda gelistirseniz bile, Web sitenizi, Unix tabanli ve ODBC-uyumlu olmayan
bir sunucuya gonderebilirsiniz. Bu durumda sayfalarinizda kullanacagimiz verileri muhtemelen MySQL
araciligiyla veritabanindan c¢ekeceksiniz demektir. Bu yiizden Windows sisteminize MySQL kurmak ve
veritabanlarini bu aragla gelistirmeniz yerinde olur. Unix/Linux ortaminda iicretsiz olmakla birlikte MySQL,
Windows icin bedeli paylasimli (shareware) olarak edinilebilir. Benioku dosyasinda belirtildigine gore, programi
egitim amaciyla ve 30 giinii agmamak kaydryla kullaniyorsaniz, iicret ddenmesi gerekmiyor. Diger durumlarda
TCX firmasmin Internet'te http://www.tcx.se adresindeki sitesindeki formlari doldurarak lisans alinmasi
gerekiyor. Bu programi, MySQL'in http://www.mysqgl.com/downloads/ adresinden edinebilirsiniz. Bu adresteki
mysql-shareware-3.22.34-win.zip dosyasini alarak, bir gecici dizinde acin. (Sisteminiz gercek Internet sunucusu
olarak ticari amagch hizmet saglayacaksa su dosyay1 almaniz gerekir:
http://www.mysqgl.com/Downloads/MySQL-3.23/mysql-3.23.21-win-src.zip) Shareware slriimiinii  igeren
dosyay1 agtiginizda ortaya ¢ikacak setup.exe programi MySQL'i kuracaktir.

MySQL Server'n Windows'da da tipki Linux'ta oldugu gibi ¢alistirilmasi ve durdurulmas: gerekir. MySQL'in
paylagim sitiriimiinii kullanmak i¢in Windows sistemlerinde mysqld-shareware.exe programini g¢aligtirmaniz
gerekir. DOS komut istemcisini a¢in ve "C:/mysql/bin" dizinine giderek, sirastyla su komutlari verin:

mysqld-shareware

mysqlshow

mysqlshow -u root mysql
mysqladmin version status proc

Simdi MySQL server calisiyor ve biraz sonra PHP yoluyla kigisel Web Server'iniza hizmet vermeye hazir
demektir. Bu komutlar1 icra ettiginiz sirada bir hata mesaji ile karasilagirsaniz, MySQL'in kurulusunda hata
yapmis olabilirsiniz. DOS ekrarinda test ve MySQLI veri tabanlarinin varligini ve hizmete girdigini gosteren
mesajlar goriirseniz, MySQL giizelce ¢alisiyor demektir. Bunu bir de Browser ile ve PHP yoluyla sinayalim:

Yukarida IIS'e PHP destegi kazandirma g¢alismalart sirasinda olusturmadi iseniz, diiz yazi programinizda su tek
satir1 yazin; php.php adiyla, kisisel Web'inizin kok dizinine kaydedin:
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<? PHPinfo(); 7>

Browser'mizi agin; URL hanesine 6rnegin http://localhost/PHP.PHP3 yazin. Acilacak sayfada iki seye dikkat
edin: MySQL ve ODBC béliimleri var m1? MySQL boliimii varsa; kendinizi yeniden kutlayin! ODBC bolimii
yoksa, muhtemelen sisteminizde Microsoft'un Open Database Connectivity (A¢ik Veribani Baglantisi) siiriiciileri
kurulu degil demektir. (Windows'da Denetim Masasi'nda ODBC simgesini gérmiiyorsaniz, MS'un sitesinden
gerekli kur programini indirmeniz gerekebilir. Linux'ta ise MyODBC programu ile bu imkani kazanabilirsiniz.)

Dphpinlal) - Mecroll T ernet Expleser = |
Dosys  Diven  Gorimim Sk bolledeele  Arsgle  Yarde -
o - - D A Do Skl Foren | e S EE - 5
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PHP Version 4.0.4pl1 @
Hywtim Windowa NT &0 build 2155
Huild Datw Jpei 12 0001
Sarvar AP i
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Canfiguration File (php.ini) Path php.inl
JEHD_DEBUG dinabled
Thiwad Safaty anabled
Thin program makos usa of tee Biwd sonpting langisage enginn:
Tond Engine #1.0 4, Copyright (2] 1969682000 Tond Technologses
€] A Vel et

Bir kere daha tekrar etmek gerekirse, PHP ile veritabanina dayanan sayfalar yapmak i¢in mutlaka ve sadece
MySQL siiriiciilerini kullanmak gerekmez. Bunun yerine MS'un ODBC siiriiciilerini kullanabilirsiniz. Ancak
Web sitenize evsahipligi yapan firmanin size ODBC destegi verip vermedigini 6grenmeniz gerekir. Aslinda ayni
sekilde, evsahibi firmanin MySQL destegi verip vermedigini de 6grenmek zorundasiniz. (PHP ile MS-ODBC
stirtictilerini kullanabilmek icin Andrew Stopford'un ASPToday sitesindeki
http://www.asptoday.com/articles/20000202.htm yazisinda genis bilgi bulabilirsiniz.)

Gecmis olsun. Bana sorarsaniz, PHP ile dolu yeni bir hayata baslamak i¢in en énemli adimi attiniz. Bundan
sonrasi, sadece PHP dilini 6grenmekten ibaret. Dilin iiretecilerinden Zeev Suraski, bu yilin basinda Israil'de
yapilan ilk uluslararas1 PHP Konferansi'nda "PHP 6grenmek zor mu?" diye soran bir bilgisayar meraklisina su
cevabi veriyordu: "Bir haftadan fazla zaman ayirmaniz gerekiyorsa, sizin i¢in zor demektir!"

3. PHP Dili

PHP bir Script dilidir; PHP ile yazdiginiz "programlar” birer diizyazi dosyasidir. Dil dgelerini ayrintili olarak ele
almadan dnce bir iki yazim kuralindan séz edelim.

PHP yorumlayicisi, bu "programi" ¢aligtirabilmek i¢in dosyanin i¢cinde PHP komutlarmi arar. PHP komutlari
birinci béliimde gordiigiimiiz gibi iki sekilde yazilabilir:

1. <?PHP .... 7>
2.<?2...72>

Bunlara PHP komut ayraci denir; birinci tiirii uzun veya standart ayrag¢ sayilir; ikincisine ike "kisa ayrag¢" denir.
PHP yorumlayicisinin kisa ayrag kullanmasini istemiyorsak, PHP.ini dosyasindaki, short_open_tag = On: satirini
short_open_tag = Off; yapmak yeter. Bununla birlikte uzun vadede, PHP programlarinizda HTML yerine XML
kullanmak istiyorsaniz, simdiden elinizi uzun ayraca alistirmaniz yerinde olur; ¢iinkii XML etiketleri "<?xml"
seklinde baglar ve "?>" seklinde biter.
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ASP ile calisan Web programcilart "<?" ve 7>" yerine sik sik "<%" ve "%>" yazarlar! PHP dilini gelisterinler.,
¢ok yaygimn olan bu hatanin PHP programlarinin ¢aligmasina engel olmasini 6nlemek igin bize bir kolaylik
sagliyorlar. Eger ASP ile calisan ve daha sonra PHP'ye gecen bir programci iseniz, PHP.ini dosyasini acarak,
asp_tags = Off; satirin1 short_open_tag = On; yapabilirsiniz. Simdi artik rahatca ASP ayracini PHP yazmak icin
kullanabilirsiniz!

PHP komutlarinizi daha uzun olmakla birlikte <SCRIPT> etiketiyle de kullanabilirsiniz. Yukaridaki ornekte
olusturdugumuz merhaba.PHP'yi acin ve su sekilde degistirerek, merhaba2. PHP adiyla kaydedin:

<HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="PHP">
print ("Merhaba Diinya!");
</SCRIPT>

</HTML>

Web sunucusunda bu programi agarsaniz, ayni sonucu aldiginizi géreceksiniz. Burada bir yanlis anlamaya yol
acmayalim. Javascript veya VBScript gibi HTML kodlarinin i¢ine gémdiiglimiiz ve HTML sayfasinin i¢inde,
Web ziyaret¢imizin bilgisayarina gonderilen ve orada (istemci-tarafindan) icra edilen ve yine ayni sekilde
SCRIPT> etiketi igine koydugumuz Script kodlari ile burada <SCRIPT> etiketi ile ifad eettigimiz PHP
kodlarinin icra yerini karistirmayalim. PHP, nasil bir ayra¢ ve etiket ile yazarsak yazalim, daima sunucuda
calistirllar ve ziyaretgiye asla PHP kodlar1 gosterillmez. merhaba2.PHPmin calisigi Browser'da kaynagi
goriintiilersek, istemciye gelen kodlarin saf-ve-temiz HTML oldugunu gorecegiz.

&) merhabaz[1] - Not Defter] =10 x{|
Dosya Dizen  Bigim  Yardm

<HTML> =1
<CENTER»<HLl»Merhaba Dirya!-</HL»</CENTER>|}/HTHML>

PHP kodlarimiz, olusturulmasini istedigimiz sayfanin HTML kodlari ile tabir yerinde ise i¢i¢e yazilir. Bunun bir
ornegi olarak yukaridaki dosyay1 soyle degistirerek, merhaba3.adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP ile Merhaba</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<B>

<H1>

<?PHP

print "Merhaba Diinya!"';
??>

</H1>

</B>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Sayfamizin goriintiisiinde hi¢ bir degisiklik olmamakla birlikte, Browser'a giden HTML kodlar1 énemli dl¢iide
degismis olacaktir.

Gergi burada heniiz ihtiyacimiz yok; ¢iinkii bir bakista yazdigimiz kodun marifetini anlayabiliyoruz; ama ciddi
PHP programciligmma basladigimiz zaman, hangi satirda neye niyet ettigimi anlamamiz daima miimkiin
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olmayabilir. Biz kendi programimizi satir satir ezberlesek bile, isbirligi yaptigimiz diger Web programcilarinin
programimizi anlamalarini saglamamiz gerekir. Bunu, yorum satirlar: ile yapabiliriz. PHP ayraglar iginde iki
tiirlii yorum bulunabilir: Cok-satirli yorumlar ve tek satirli yorumlar. Birinci grubu, basina "/*" ve sonuna "*/*
isaretleri koyarak, ikinci grubu ise sadece basina *//* igareti koyarak belirtiriz:

<HTML>

<!- - Bu satir HTML'in yorum satir1

Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz..
Browser bu satirlar1 dikkate almaz - - >
<HEAD>

<TITLE>PHP ile Merhaba</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<B>

<H1>

<?PHP

/*

Bu satir da PHP'nin ¢ok-satirli yorum béliimii..
Bunu da PHP yorumcusu asla dikkate almaz
Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz.
*/

print '""Merhaba Diinya!"';

// Bu ise PHP'nin tek satirhh yorum boliimii

// Bu satirlar1 da PHP yorumcusu dikkate almayacaktir.
??>

</H1>

</B>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

PHP'rir bir diger yorum isareti ise # (Diyez) isaretidir. Bu isaretin baginda olrdugu satir da PHP tarafindan
dikkate alinmaz:

<?PHP

# Bu satir PHP'nin ¢ok-satirh yorum béliimii..
# Bunu da PHP yorumcusu asla dikkate almaz
# Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz.
print "Merhaba Diinya!";

?”>

Diyez ile yorum haline getirdigimiz satirlarin sonuna baska isaret koymaya gerek yoktur.

3.1.PHP'nin Yap: Taslar

PHP, bir programlama dili olarak, degiskenler, degiskenlerin degerleriyle bir islem yapmay1 saglayan islemciler,
islemcilerle olusturulan deyimler ve nihayet bunlarin tiimiini toplu olarak kullanmamizi saglayan islevlere
(fonksiyonlara) sahiptir. PHP, nesne-yonelimli (object-oriented) bir dil oldugu i¢in, nesne olugturma imkanina ve
bunlarin kullanilmasin1 saglayan metodlara da sahiptir. Biitlin bu imkanlar1 kullanarak, PHP ile bir
veritabanindan veri alarak, bunlart HTML etiketlerinin degerleri olarak kullanabiliriz; Web sitemizi ziyaret eden
kisilerden bilgi alabiliriz, bu bilgilerle islemler yapabiliriz. PHP'nin ¢esitli komutlarini, deyimlerini ve
fonksiyonlarin1 kullanarak, programimizin g¢alistigt Web sunucusunun bulundugu bilgisayara da ¢esitli dosya
islemleri yaptirabiliriz.

Bu tiir karmagik uygulamalara gegebilmek i¢in 6nce, PHP dilinin unsurlarini biraz yakindan inceleyelim.
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3.2.PHP programini durdurmak

Simdi belki PHP'yi durdurmayi hi¢ diisiinmiiyorsunuz; ama ilerde bir fonksiyonun verecegi sonucun biitiin
programin durdurulmasini gerektigi zamanlar olabilir. PHP'nin resmi el kitabina bile ilk baskisinda konulmasi
unutulmus olan programi durdurma komutu, exit kelimesidir; hi¢ bir parametre almadan ¢aligir.

3.3. Degiskenler

Programcilikta islemlerimizi degiskenlerle yapariz. Degiskeni bir kap gibi diisiinebilirsiniz. S6zgelimi "Gtin,"
degiskenin adi ise bu degiskenin degeri Pazar, Pazartesi, Sali, vd., olabilir. Her degisken, tiiriine gore, ya bir ya
da daha fazla deger tutar. Adindan da anlasilacag: gibi degiskenin degeri degisir! Bu degisikligi biz yapabiliriz;
programin kendisi yapabilir.

PHP'de de, bir ¢ok bagka bilgisayar programlama dilinde oldugu gibi degiskenlerin icine bir deger konmadan
once tanimlanmast miimkiindiir; fakat gerekli degildir. Degiskenleri adinin 6niine § isareti koyarak tanimlariz:

Sadi;

$soyadi;
$123;
$sevdigiRenk;

Degiskenler, harf, rakam veya alt ¢izgi () ile baslayabilirler; bu karakterleri icerebilirler; ama i¢inde bosluk
veya diger isaretler bulunamaz. PHP degiskenleri her tiirlii degisken tutabilirler: bir degiskenin adinin yazilis
sekli onun tutabilecegi degerin niteligini belirlemez. Dolayisiyla, "$adi" degiskenin degeri "Resit" da olabilir,
"1255" de olabilir.

PHP'de genellikle degiskenleri degerini atayarak belirleriz:

$adi = "Resit";

$soyadi = "Giilen";
$123 = 123;
$sevdigiRenk = "yesil"';

Degiskenler, kullanildiklar1 isleme, tagidiklar1 degeri verirler:

print $adi;

komutu, eger degeri "Resit" ise "Browser penceresine "Resit" kelimesini yazdirir.
PHP'de 6zel bir degiskene degisken adi olarak kullanilacak degerleri de atayabiliriz:

$adi = "Resit";
Sdegisken = "adi"’;
print $$degisken;

Burada Browser penceresine yine "Resit" kelimesi yazilacaktir; ¢linkii PHP $degisken adli degiskenin "adi" adli
degiskeni tuttugunu bilecek ve iki Dolar igaretini goriince, $degisken'in degerini degil, onun tuttugu degiskenin
degerini yazacaktir. Bu, size su anda karigik goriinebilir. Daha sonra dongiileri gordiigiimiizde bu teknigi bir
satirlik kod ile yiizlerce degeri yazdirmakta kullanacagiz. Bu teknik soyle de kullanilabilir:

$degisken = "adi'";
$$degisken = "Resit";
print "Sadi";

print $$degisken;
print "${$degisken}";
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print "${'adi'}";
Buradaki dort "print" komutu da Browser'a "Resit" kelimesini yazdiracaktir.

PHP'de bir degiskenin tuttugu deger, bir baska degiskene atanabilir. Bu ya duragan, ya da dinamik olarak yapilir.
Duragan yontemde:

$birinci_degisken = "Nurcan';
$ikinci_degisken = $birinci_degisken;
$birinci_degisken = "Tiilay";

print Sikinci_degisken;

Buradaki "print" komutu Browser penceresine "Resit" kelimesini yazdiracaktir. iki degisken arasindaki deger
alig-verisi birinci degiskenin tuttugu degeri degistirmeden once oldugu i¢in, ikinci degisken birinci degiskenin
ilk degerini almig oldu. Fakat kimi zaman iki degisken arasindaki deger alis-verisi siirekli (dinamik) olsun isteriz.
PHP, buna, ilk atama sirasinda & isareti kullanirsak izin verir:

$birinci_degisken = "Nurcan';
$ikinci_degisken = &$birinci_degisken;
$birinci_degisken = "Tiilay";

print Sikinci_degisken;

Buradaki "print" komutu ise Browser penceresine "Tiilay" kelimesini yazdiracaktir. Ciinkii iki degisken
arasindaki deger alig-verisi birinci degiskenin tuttugu degeri degistirmeden 6nce halde, ikinci degiskene birinci
degiskenin degerini dinamik olarak atamis olduk. Atama islemi sirasinda & isareti kullandigimiz i¢in, birinci

degiskenin degeri degistiginde ikinci degiskenin de degeri degisecektir.

3.4.Veri Tiirleri

PHP, degiskenlere, tuttuklar1 degere gore farkli bellek alani tahsis eder; bu bakimdan verilerimizin tiirii etkin bir
programcilik acisindan 6nem tasir. Ayrica PHP, diger biitiin programlama dilleri gibi belirli veri tiirleri ile belirli
islemleri yapar veya yapamaz. Ornegin, ancak iki say1 arasinda aritmedik toplama yapilabilir. ki metin tutan
degisken aritmetik olarak toplanamaz; ancak igerdikleri degerler ardarda eklenebilir. Ne var ki, PHP sizin
aritmetik toplama mi, yoksa ardarda ekleme mi yapmak istediginizi bilmek durumunda degildir. (PHP'ye
'muazzam dil' dedik; i¢inde yapay zeka var demedik!) Dolayisyla degerleri 5 ile 6 olan iki degiskeni topladiginiz
zaman ortaya 11 yerine 56 ¢ikarsa, kabahati PHP'de degil, degiskenlere veri atayan kiside (biiyiik bir ihtimalle
kendinizde) aramalisiniz.

PHP acisindan diinyada alt1 tiir deger vardir:

Tamsay1 (Integer): 5,124, 9834 gibi

Cift (Double): 3,567 gibi

Alfaniimerik (String): "Resit" gibi

Mantiksal (Boolean): dogru (true)/yanlis (false) gibi
Nesne (Object)

Dizi (Array)

Bazi1 uzmanlara gore, gergekte PHP'de mantiksal (boolean) degisken tiirli yoktur. B kaninin sebebi, PHPin true
(dogru) ya da false (yanlig) olarak atadigimiz degerleri 1 ve bos/null degerlere ¢evirmesi, mantiksal olarak
sorgulandiginda 0 disindaki tam ve ondalik degiskenleri TRUE, 01 FALSE saymasi, ve bos alfaniimerik
degiskenleri FALSE, dolu alfaniimerik degiskenleri ise TRUE olarak degerlendirmesidir. Ancak daha sonra
gerecegimiz gibi PHP, Mantiksal/Boolean adinda bir degisken degistirme fonksiyonuna sahiptir ve bu tiir
degiskenlerin tiirii soruldugunda "boolean" karsiligini verir.

3.4.1. Tiir Degistirme

Degiskenlere atadigimiz degerlerinin tiirlerini genellikle biliriz; ama yiizlerce degiskenle ugrastigimiz bir Web
programinda degisken tiiriinii unutmak ¢ok kolaydir. Kimi zaman da degiskenlere program yoluyla deger atariz;
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basgka bir deyisle programimiz bazi degiskenleri kendisi olusturabilir, ve bunlara kendisi deger atayabilir. Bu tiir
program yoluyla atanan degerlerin de tiirlinde kugkuya kapildigimiz anlar olabilir. Bir degiskenin degerinin tiirii
hakkinda kuskunuz varsa, en emin yol bunu PHP'in kendisine sormaktir. Bu sorgulamay1 gettype() fonksiyonu
ile yapariz.

Simdi, bir PHP programi yazalim, bir takim degiskenlere degerler atayalim ve bunlarin tiirlerini PHP'ye soralim.
Bir diizyazi programi ile su metni yazin ve turler.php adiyla kaydedin:




Bu programui ¢alistigimizda karsimiza soyle bir goriintiiniin gelmesi gerekir:

7} priP'de Degisken Turleri - Microsoft Internet Ex =l0i x|
| Dosya Dizen Garanim SkKulandanlsr  Araghr  Yardm -
| “ee - =2 - Q4] A Qs [ skkulandantar >
| Aikes | ] httpsi flocshostituter.php =] @& ||Bajentiar

=~

Birinci degiskenin adi: $sayi
Degeri: 5

Tiirii : string

ikinci degiskenin adi: $alfanumerik
Degeri : Resit
Tiirii : string

Ugiincii degiskenin adi: $ondalik
Degeri : 5.1234
Tiirii : string

Uciincii degiskenin adi: $mantiksal
Degeri: 1
Tiirii : boolean

z

&) Bitti [ 3 Verelintranet 7

Burada mantiksal (boolean) deger olarak dogru anlamina true degeri atadigimiz halde, PHP'nin bu degiskenin
degeri olarak 1'1 gosterdigine dikkat edin. PHP'de bir fonksiyon, elde ettigi deger dogru ise sonug olarak 1
degerini verir. (Yanlis/false degerinin neye ¢evrildigini bulabilir misiniz?)

Kimi zaman bir degiskene atadigimiz degerin tiiriinii degistirmek gerekir. Bunu settype() fonksiyonu ile yapariz.
Elimizde bdyle bir imkan var diye, bir degiskenin alfaniimerik (String) olan degerini sayiya cevirebilecegini
sanmayin. PHP buna ¢ok kizar! Su 6rnegi de tur_degistir.php adiyla kaydedelim:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Degisken Turleri</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content=""text/html; charset=ISO-8859-9''>
<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<B>

<H2>

<?php

$degisken = 5.67890;

print("'Degiskenin degeri : ');

print "$degisken<br>"

print("" Tiirii : ");

print gettype( $degisken ) ; //cift,ondalik/double

print "<br>";
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Bu programi galistirdigimizda, ilk atadigimiz degerin ondalik/double olarak belirlendigine dikkat edin. Bu
degerin tiirlinii alfaniimerik/string olarak degistirdigimizde degismedigini goriiyoruz. Fakat tamsayi/integer'a
cevirdigimizde PHP degerin tamsay1 boliimiinii aliyor; ondalik-kesir boliimiinii atiyor. Nitekim daha sonra
degiskerin tiiriinii yeniden ondalik yaptigimiz halde, atilan bu boliim geri gelmiyor. Son olarak degiskeni
mantiksal ifade olarak degistirdigimizde, degerin dogru/true oldugunu anliyoruz; deger olarak bize 1 doniiyor.
PHP, sifir disindaki tiim degerleri dogru/true'ya gevirir; sifir't ise yanlis/false olarak atar ve bos/null deger verir.
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SR PHP de Degisken Turlert - Microsalt Intermit B =[O0l x|
Dosya Damen Gounm  Skrunianis  acsgr Yordm R

Sgut + = - DD | Dn (5 skrdrdarin "
adres |21 hatp: [flocahostfeur_degatir.pho x| Por | |Ballancia *
=

Degiskenin degeri : 5.6789
Tiirii : double

[k degistirme islemi:
Alfaniimerik/String:
Degeri : 5.6789
Tiirii : string

ikinci degistirme islemi:
Tamsayl/Integer:
Degeri : 5

Tiiri : integer

Ugiincii degistirme islemi:
Ondahk/Double:

Degeri : 5

Tiirii : double

Dérdiincii degistirme islemi:

Mantiksal/Boolean:
Degeri : 1
Tiirii : boolean
j
] Bt 38 Yorel intranet =

Su anda PHP'yi tam bilemedigimiz i¢in nerede kullanilir kestiremiyoruz, ama diyelim ki burada oldugu gibi,
degiskeni bir daha diizelmeyecek sekilde degisiklige ugratmak istemeyebiliriz; fakat yine de degerinin tiiriinii
degistirmek isteyebiliriz. Bunu da nerede kullanabiliriz, su anda bilmiyoruz. Ama diyelim ki, boyle bir islem
yapmaya ihtiyacimiz oldu! Hatirliyor musunuz, biraz 6nce 6zel bir sekilde bir degiskene baska bir degiskenin
admi deger olarak vererek, aslinda bu degiskenin ilk degiskenin degerini almasini saglamistik. Burada da aym
teknigi kullanabiliriz. Bu kodu da tur_kopyala.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Degisken Turleri Kopyalama (Casting)</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type'" content="text/html; charset=ISO-8859-9''>
<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<B>

<H2>

<?php

$degisken = 3.1418;

print("'Degiskenin degeri : ");

print "$degisken<br>";

print("" Tiirii : ");

print gettype( $degisken ) ; //cift,ondalik/double

print "<br>";
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Bu programin can alict noktast 6rnegin "$kopya degisken = ( boolean ) $degisken;" seklindeki komut; burada
$kopya_degisken adli degiskene $degisken adli degiskenin degerini (esittir isareti ile) kazandirirken, arada yeni
degiskenin kazanmasini istedigimiz tiirin adin1 parantez iginde yaziyoruz. Burada gergekte, $degisken adli
degiskenin degerine hig¢ bir sey olmuyor. Bu programi ¢aligtirirsaniz, ilk degerin ontalik kisminin 6nceki 6rnekte
oldugu gibi degisim islemi sonunda tamamen yok olmadigini gorebilirsiniz.
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W PHP'de Degisken Turlert Kopyalama (Casting) = Mg =10 =
| Bowya ODuzen Gornam  SkEuldanly  Arschy  Yardm -

| #ogeri - = - Q[ | Dlars [Eisk killandsrier *
adres 8] hezp: ocabostine kopyaiapbp | PGk | |Ballantier *
=

Degiskenin degeri : 3.1418
Tiirii : double

i1k kopyalama islemi:
Alfaniimerik/String:
Degeri : 3.1418

Tiirii : string

[kinci kopyalama islemi:
Tamsayi/Integer:

Degeri : 3

Tiiril : integer

Uciincii degistirme islemi:
Ondahk/Double:

Degeri : 3.1418

Tiirii : double

Dérdiincii kopyalama islemi:

Mantiksal/Boolean:
Degeri : 1
Tiirii : boolean
=
e [ % Yeral rtranet o

$degisken adli degiskenin degeri degismeden durdugu igin igiinci adimda yiptigimiz ondalk tiir olarak
kopyalama sonucu yeni degiskenin degeri yine kesiri ile karsimiza ¢ikiyor.

3.5.Fonksiyon

PHP'nin gettype() ve print() gibi, kendi i¢cinde bulunan kullanilmaya hazir bir ¢cok fonksiyonu vardir. Daha
sonra kendi fonksiyonlarimizi yazmanin yollarin1 da gorecegiz. Programcilik dilinde ister dile ait olsun, ister
kendimiz yazmis olalim, bir fonksiyonu kullanmaya "fonksiyon c¢agirma" denir. Fonksiyonlar da fonksiyon
cagirabilirler. Cagrilan bir fonksiyon ya kendisinden beklenen isi yapar, ya da kendisini ¢agiran isleme veya
fonksiyonu bir deger sunar. Buna fonksiyondan donen deger denir.

3.6.Escape

turler.php dosyasini yazdiysaniz, su satirdaki, ters-boli isareti dikkatinizden kagmamis olmali:
print "Ikinci degiskenin adi: \$alfanumerik<br>";

Daha dnce gordiik ki, tek veya ¢ift tirnak igine de alsak, PHP, bir degisken adin1 gordiigli zaman onun yerine o
degiskenin tuttugu degeri yazar. PHP bunu, degisken adinin bagindaki $ gorerek yaparak. $ isareti gibi PHP i¢in
0zel anlami1 olan isaretlerin anlamlandirilmasini 6nlemek ve bu isaretleri diiz metin saymasini saglamak i¢in bu
isaretlerin Oniine ters-bolii isareti koyariz. Buna o karakteri kurtarma veya ESCaping denir. PHP'nin anlamlt
isaretleri ve bunlarin ESCape-yazilis1 sdyledir:
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Tek tirnak

Cift tirnak

Ters-bolii

Dolar igareti

Yeni Satir (New Line)
Satir Bas1 (Return)

\t Sekme (Tab) karakteri

R i

3.7.Dort yvararh fonksiyvon

PHP'de degisken deger tiirii degistirmekte kullanabilecegimiz kullanilmaya hazir fonksiyon vardir. ilerde
dongiileri ele aldigimizda daha ¢ok anlam kazanacak olan bu degiskenleri simdilik bir kenara kaydedin:

isset() ve unset()

PHP, bir degisken tanimlandig1 anda, sanki i¢inde deger varmis gibi, bilgisayarin belleginde yer ayirir. Bu bazen
bilgisayarin kit kaynaklarmi zorlayabilir. isset() fnksiyonu, PHP'nin bir degiskenin iginde deger bulunup
bulunmadigint sinamasint saglar. unset() ise varolan bir degiskeni yok eder. Bu iki fonksiyonu birlikte
kullanabiliriz ve bos degiskenleri yok ederek, bilgisayarin belliginde yer agabiliriz:

Bu kod pargasi, $bir_degisken isimli dgiskenin i¢i bos degisse, igerigini goriintiileyecek, i¢i bos ise varligina son
verecektir.

empty()

isset() fonksiyonun tersi isleve sahiptir; bir degiskene deger atanmamissa, veya degeri sifir veya bos alfaniimerik
(null string) ise, dogru (True) degeri verir.

Bu program parcasi Browser penceresine sadece empty() fonksiyonun dogru sonug¢ verdigi birinci echo()
deyiminde 1 yazdiracaktir.

is_string().is_integer(),is_double(),

Sinadiklar1 degiskenin aradiklar tiirden deger igermesi halinde dogru 'True) sonug verirler.




if (is_int(Sc)) {
print (" C Integer'dir<br>");
}

7>

Bu kod, Browser penceresine "A double'dir, B String'dir, C Integer'dir" yazdiracaktir. PHP'de bu fonksiyonlara
benzeyen fakat bagka tiir deger arayan su fonksiyonlar da vardir: is_array(), is_object.

intval(), doubleval(), doubleval()

Bir degiskenin degerinin tiiriinii bagka bir tiire gevirmeye yararlar. intval(), ortaya ¢ikartacagi tamsay1 degiskenin
10 tabanli (decimal) veya 16 tabanl (hexadecimal) olmasini saglayan ikinci bir argiiman alabilir:

<?php
$a="123ABC";
$b = inval($a, 16)
print ($b);

>

Bu program Browser penceresine, 123'iin hexadecimal ifadesi olan "1194666" yazdiracaktir.

3.8.islemciler (Operatorler)

Yukaridaki 6rnekleri birlikte yaptiysak, = isaretini bol bol kullandik ve bdylece PHP'nin bir ¢ok operatériinden
biriyle tanistik. Buna PHP dilinde "atama operatorii" denir. Bu islemci sadece yukarida kullandigimiz gibi, bir
degiskenin bir degere esitligini ilan etmek amaciyla kullanilmaz. Ornegin:

print ( $sayi =123 ) ;

ifadesinde oldugu gibi, bir fonksiyonun i¢inde de hem atama islemi yapilabilir; hem de islem yiiriitiiliir. PHP'nin
aritmetik, birlesik-atama, birlestirme, karsilastirma ve mantiksal sinama operatorleri vardir.

Aritmetik islemciler:

+ |Toplama 6+5 F |11

- |Cikartma 6-5 = 1
Bolme 6/5 = |1.2

*  |Carpma 6*5 | |30
Kalan

0 0 —

7 | Modulus) 073 !

Aritmetik islemleri gercek sayilarla yaptigimiz gibi, tuttugu deger say1 olan degiskenlerle de yapabiliriz.

Daha once, PHP'de degisken tanimlar ve bunlara deger atarken say1 olan degiskenleri tirnak isareti kullanmadan,
alfanimerik degiskenleri ise tirnak icinde yazdigimizi hatirlayacaksiniz. Bu, geleneksel hale gelmis olan bir
programcilik aligkanligidir. PHP, tirnak kullanmasaniz da bir degiskenin say1 olup olmadigini anlar; daha sonra
bu degiskenlerle aritmetik islem yapabilir. PHP ayrica rakamla baslayan alfaniimerik degiskenleri say1 olarak
kullanmaya kalktiginizda, bu degerin basindaki biitiin rakamlar1 say1 olarak kabul eder. PHP agisindan harf veya
isaretle baslayan alfaniimerik degiskenlerin say1 olarak degeri sifirdir. Ornek:

$a=6;

$bh ="22/A"

print ($a + $b)

sonuc olarak 28'i verecektir; veya
$a=6;
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$b="A/22"
print ($a + $b)

sonug olarak 6 ¢ikacaktir. Bu kiiciik deneyi yaparsaniz, PHP ile program yazarken hangi degiskenin ne sonug
vermesi gerektigini dikkatle diisiinmek zorunda oldugunuzu goriirsiiniiz. Bir kisinin geliri ile adresini toplamak,
programct olarak arzu ettiginiz bir islem olmayabilir!

Bununla birlikte elimizde bir kisinin adi ve soyadi ayri degiskenler halinde ise, bunlar1 birbirine ekleyerek
(concatenation) ortaya yeni bir alfaniimerik degisken cikartabiliriz:

<?php

$adi = "Resit";

$soyadi = "Muhtar";

$adi_soyadi=S$adi." " . $soyadi;

print ("'<br>");

print ($adi_soyadi);

print ($adi . '"'nin soyad1 " . $soyadi . ""'dir.")
>

Bu ornekte, sadece ekleme yoluyla yeni bir degisken olusturmakla kalmiyoruz; fakat alfaniimerik degiskenleri,
baska metinlerle de birbirine ekleyebildigimizi gériiyoruz. Bu iglemi nokta isaretiyle (.) yapiyoruz. Bu islemciyle
sadece degiskenlerin degerlerini degil fakat metinleri de birbirine ekleyebiliriz:

<?php
print ("Tyileri iyilikleri ile alkigla; " . "..." . "ve sen soluklarinda daima Mesih ol..! ")
??>

PHP'nin atama islemcisinin esittir (=) isareti oldugunu hatirliyorsunuz birlesik-atama (combined-assignment)
islemcileri, bu isarete diger aritmetik islemciler eklenerek olusturulur.

|islemci {Ornek Anlami

= $a +=5 fa=%a+5

-= $a-=5 $a=8a-5

= $a /=5 $a=%a/5

*= $a *=5 $a=%a*5
%= $a %= 35 $a=3%a% 5

= $a .= "metin" $a = $a" metin"

Bu islemi zihnimizde, "A degiskeninin mevcut degerine 5 ekle, ¢ikan sonucu A degiskenin yeni degeri yap!"
seklinde canlandirabiliriz.

PHP'nin karsilagtirma yapmasi i¢in kullandigimiz islemciler ise islem isaretinin sagi ve solundaki degerleri veya
degiskenlerin degerlerini isaretin belirttigi karsilastirmay1 yaptiktan sonra ortaya ya dogru (true) ya da yanlis
(false) sonucunu ¢ikartirlar. S6z gelimi, degeri 6 olan degiskenin 5'ten biiyiik olup olmadigini sinarsak, sonug
dogru; 5'ten kiigiik olup olmadigini sinarsak sonug yanlis ¢ikacaktir. PHP'nin karsilastirma islemcileri sunlardir:

fislemci |Ornek [Ornek $a=6 ise:
== esitse $a==35 Yanlig/False
1= esit degilse $a!=5 IDogru/True
=== ayni ise $a === Yanlig/False
biiyiikse $a>5 Doguru/True
< |kiiciikse $a <5 Yanlig/False
<= [kiiciikse veya esitse $a <=5 Yanlig/False
= biiyiikse veya esitse $a>=5 Dogru/True
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PHP'nin karsilagtirma islemcileri hem tam ve ondalik sayi tiirii degerlerle, hem de alfaniimerik degerlerle
kullanilabilir.

Daha ileri asamalarda, bazen degiskenlerimizin karsilastirmasinin bu kadar basit olamayacagini; kimi zaman iki
grup degiskenin karsilastirilmasi gerektigi durumlarin bulundugu gorecegiz. Diyelim ki, bir 6grencinin basarilt
sayilmasi i¢in hem vize notunun, hem de yilsonu sinav notunun belirli sayilardan biiyiik olmasi gerekiyor. Bu
durumu ancak karmasik-mantiksal sinamadan gegirmemiz gerekir. Bu sinamayi iki ayri smama sonucu ile
birlikte kullaniriz. Ornegin:

vize notu yeterli - final notu yetersiz = kalir (yanlis/false)
vize notu yeterli - final notu yeterli = geger (dogru/true)

PHP'de bu karsilastirmay1 iki grubun arasmna koydugumuz isaretlerle yapariz Isaretin sag ve sol tarafinin
dogrulugu veya yanlisig1 isarete gére nihai sonucun dogru veya yanlis olmasii saglar. Bu karsilastirmalart
yaparken su islemcileri kullaniriz:

[islemci |Ad1 Anlami [Ornek

| veya sol veya sag dogru dogru || yanlis = dogru

or veya sol veya sag dogru dogru || yanlis = dogru

&& ve sol ve sag dogru dogru [} yanhs =
yanlis

and ve sol ve sag dogru dogru [} yanhs =
yanlis

X or Sartli-veya [Sadece sol veya sag dogru |dogru || yanlis = dogru

! Degil sol veya sag yanlis dogru || yanlis = dogru

"veya" ve "ve" sinamalari icin iki ayri islem igareti bulunmasinin sebebi, PHP'nin islem sirastyla ilgilidir.
Birazdan oraya geliyoruz. Simdi, kavranmasi kolay olmayan ikili mantiksal smamalara bir ornek verelim;
yukarida 6grencinin durumunu PHP komutu olarak yazalim.

<?php

Svize = 45;

$final = 65;

if (Svize >= 50 && S$final >= 50) {
print ("Ogrenci gecti!");

}

else {

print ("Ogrenci kald1!");

}

7>

Mantiksal karsilagtirma islemleri daha da karmasik olabilir. Ornegin, 6grencinin ge¢mis sayilmast igin yilsonu
vize ve final notlarinin 45'dan yiiksek, ve ya birinci somester notunun ya da vize ve final notlarinin ortalamasinin
65'den yiiksek olmasi sart1 aranabilir. (Kabul; kotii bir 6rnek oldu. Ama sirf alistirma igin!) Bu durumda kodu
sOyle yazmamiz gerekirdi:

<?php

$vize = 45;

$final = 65;

$ilk sem = 45;

$ortalama = ($vize + $final) / 2;
if (($vize >= 45 & & $final >= 45) and ($ilk_se >= 65 || Sortalama >= 65)) {
print ("Ogrenci gecti!");

¥

else {

print ("Ogrenci kald1!");

¥
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>

Burada, PHP o6nce || veya && isaretinin sonucunu bulacak sonra and veya or islemcisinin geregini yapagaktir.
Bu kodun verecegi sonucu, bilgisayarda c¢alistirmadan tahmin edebilir misiniz? Ipucu: Bu 6grencinin yerinde
olmak istemezdim!

Islem 6nceligi deyince.. Biitiin programlama dilleri gibi PHP icin de islemlerin hangi sirada yapildig1 énem tasir.
"5 +4 * 2" isleminin sonucu, 6nce 5 ile 4'{in toplanmasi ve sonucun 2 ile ¢arpilmasi halinde baska, 4'in 2 ile
carpilmasi ve sonucun 5 ile toplanmasi halinde baska olacaktir. Bu bakimdan, PHP'nin hangi islemi dnce yaptigi,
hangi islemi sonra yaptigini bilmemiz gerekir. PHP'deki islemlerin yapilis siras1 soyledir:

++ ve --

/* %
+ -

3.8.1. Bir Arttirmak veya Azaltmak icin

Degerleri sadece 1 arttirmak veya azaltmak i¢in PHP, bir kolaylik saglar:

$a+tveya ++$a: $a'nin degerini 1 arttirir;
$a--veya --$a: $a'nin degerini 1 eksiltir.

++ veya -- isaretinin degisken adindan énce veya sonra olmasmin sonucu farkli olur. Isaretler degiskenin
adindan once ise PHP Once degiskenin degerini bir arttirir veya eksiltir, sonra bu yeni degeri isleme katar;
isaretler degisken adindan sonra ise, PHP degiskenin o andaki degerini isleme kadar, sonra degeri bir arttirir
veya eksiltir.

3.9.Sabit Degerler

Ister Web, ister Web-dis1 amach olsun, bir programin bazen basindanh sonuna kadar degeri degismeyen
degiskene ihtiyaci olabilir. "Degeri degismeyen degisken" teriminin anlamsiz oldugu kanisinda iseniz, bunlara
sabit degerler adini da verebilirsiniz! PHP'de sabit degerler, Script boyunca degismeden kalir.

Sabit degerler, degiskenlerden farkli sekilde olusturulur. Bunun i¢in PHP'nin define() fonksiyonunu kullaniriz.
Bu fonksiyonun yazim kurali sdyledir:

define ("SABIT_DEGER", deger);

Burada SABIT_DEGER yerine, tanimlamak istedigimiz sabit degere verecegimiz isim, deger yerine de sabit
degeri yazariz. Ornek:

<?php

$Dolar_miktar = 125;

define ("DOLAR_KURU", 625675);
$STL_Tutar = $Dolar_miktar * DOLAR KURU;
print ($TL_Tutar);

7>

Burada tanimladigimiz DOLAR KURU sabit-degeri, tipki bir degisken gibi kullanilabilir. Fakat bir sabit degeri
tanimladiktan sonra igerigini degistiremezsiniz. Sabit deger ile ayni ismi tasiyan degisken olusturmak
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miimkiindiir; ancak ayni ismi tasisa da bir sabit ile degiskeni (birinin adinin 6niinde $ isareti bulundugu igin)
karigtirmak kolay olmasa gerek.

Tanimlanmis olan bir sabiti yeniden olusturamayiz; ama buna tesebbiis ettigimizde PHP hata vermez. Bir sabit
degerin olusturulmus olup olmadigini defined() fonksiyonu ile anlayabiliriz:

<?php

$Dolar miktar = 125;

if (defined( "DOLAR_KURU")) {

echo ("'Sabit deger daha once tammlanmisti.<br>");

3

define ("DOLAR_KURU", 625675);
$TL_Tutar = $Dolar_miktar * DOLAR KURU;
print ($TL_Tutar);

?”>

Bu programi, bu sekilde ve define() komutunu en {ist satira alarak ¢alistirirsaniz, ikinci ¢alistirisinizda programin
sabit degeri yeniden olusturmay1 reddettigini gérecektiniz. Sabit degerleri, Web sitesinde ziyaretgilerin girdigi
verilerden alarak kendiliginden olusturan bir program yazdiginizda, defined() fonksiyonu mantiksal hata
yapmanizi onler.

PHP'nin kullanilmaya hazir bir kag¢ sabid degeri vardir. True (dogru) degeri 1 olan, False (yanlis) ise degeri sifir
sayis1 veya bos alfaniimerik olan iki sabittir. Diger sabitler sunlardir:

__FILE__ : O anda ¢aligmakta olan PHP dosyasinin adi (kelimenin 6niinde ve sonunda iki alt-¢izgi var);
__LINE__ : Buifadenin yer aldig1 satirin sayis1 (kelimenin 6niinde ve sonunda iki alt-¢izgi var);
PHP_VERSION: PHP'nin siiriimii (Iki kelimenin arasinda bir alt-cizgi var);

PHP_OS: PHP'nin ¢alistig1 isletim sistemi (iki kelimenin arasinda bir alt-¢izgi var);

PHP_VERSION : PHP'nin siiriimii (iki kelimenin arasinda bir alt-gizgi var);

Bunlara ek olarak, E ERROR, E. WARNING, E NOTICE ve E PARSE seklinde hata durumunda hatanin
cesitli 6zelliklerini bildiren sabit degerleri de kullanabiliriz.

PHP hakkinda ¢ok daha genis bilgiyi phpinfo() fonksiyonunu ¢agirak alabilirsiniz.

3.10. Tarih ve saat Verisi

PHP, o andaki zaman bilgisini, saat, dakika, saniye ve salise olarak; tarih bilgisini yil, ay, giin (say1 veya isim
olarak), programimizin herhangi bir yerinde bize bildirebilir. Bu bilgiyi Web sunucusunda istedigimiz anda,
muhtemelen sunucunun bulundugu bilgisayarin sistem saatinden alacak olan PHP, sunucu programinda farkli
bolgesel ayarlar igin gerekli diizenleme yapilmissa, bu imkandan yararlanarak bize sunucunun degil, arzu
ettigimiz bolgenin saat ve tarihini bildirebilir.

Ozellikle Tiirkiye'de olmayan bir sunucuda bu imkanmn bulunup bulunmadigini, ancak sinayarak veya sistem

yoneticisine sorarak 6grenebiliriz. Boylebir siNama i¢in su kodlar1 programinizin basina koyun:

<?php

setlocale ("LC_TIME", "TR");

print (strftime (" Tiirkce bugiin giinlerden: %A "));
>

Browser penceresinde "Tiirk¢e bugiin giinlerden Sunday" yazisini okursaniz, sunucuda Tiirkce i¢in bolgesel ayar
destegi yok demektir!

PHP'nin zaman ve tarih belirlemekte kullanabileceginiz baslica fonksiyonu getdate() ise sxdyle kullanilir.
getdate() Tarih ve saat bilgisini alir ve ve vereceginiz bir isimdeki dizi-degiskende kaydeder. Ornek:

$saat_tarih = getdate()
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Bu durumda, $saat_tarih dizi degiskeninde sirasiyla su bilgiler yer alir:

32 saniye

57 dakika

6 saat

30 ayin giin sayist (1-31)

0 haftanin giin say1s1 (1-7)
7 ayin sayist (1-12)

2000 yil

211 yilin kaginci giinii
Sunday giiniin ad1

July aym ad1

964929452 Unix sistemlerinde Epoch bigiminde zaman bilgisi

PHP'nin tarih ve saat bilgisini bi¢cimlendirmede yararlandigimiz date() fonksiyonunu daha sonra metin
bi¢imlerdirme boliimiinde ele alacagiz

4. PHP'de Program Denetimi

Bilgisayar programu, belirli degerlere gore kendi izleyecegi yolu kendisi bulmalidir. Bir Web programi da ayni
mantikla tasarlanir. PHP, bir kismini daha onceki bdliimlerde, bir kismini da simdi ele aldigimiz araglari
kullanarak, belirli durumlarda belirli istikametlere gidecek, yeri geldiginde geri donecek, yeri geldiginde baska
boliimlere sigrayacak bir akis plani tasarlamamiza imkan verir.

Web programlarimizda, ziyaretgilerimizin sitemizde yaptiklart veya yapmak istediklerini bildirdikleri igse gore
sayfalar, bu islere gore sayfa igerikleri sunariz. Web programimiz ziyaret¢imizin hareket tarzina ve amacina
uygun olarak ilerler. Bir programin akis planini kontrol etmemizi saglayan unsurlar ¢ogu zaman programin kendi
kendine karar vermesini saglayan araglardir. PHP'de program denetim unsurlari, programin gidis yoniinii
degistirmemizi veya oldugu yerde durmasini ve beklemesini veya bir isi biteviye yapmasini saglar. Bu boliimde
bu araglar ele alacagiz.

4.1.if Deyimi

Insan olarak kararlarimizi hemen hemen daima "bir sey dyle ise boyle, dyle degilse soyle davranmak" iizere
almaz miy1z? PHP programinda if deyimi bunu saglar. Kelime anlami eger olan if deyimi ile programimizi karar
almaya zorlariz. Ne var programimiz bizim kadar akilli olamayacag i¢in if sartinin dogru veya yanlig olmasi
durumunda ne yapacagini da ona biz sdyleriz. if deyimi soyle yazilir:

if ( kosullar ) {

kosullar dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}

elseif (diger kosullar) {

diger kosullar dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
}

else {

diger her durumda yapilacak islere iliskin komutlar

}

PHP, if ifadesinin dogru olmas1 halinde, ifadeye ait ilk siislii parantezin i¢indeki komutlar1 icra eder; bu sartlar
dogru degilse, elseif deyimi ile ileri siirebilecegimiz diger bir grup sartin dogru olup olmadigini sinayabiliriz. Bu
sartlar yerine geliyorsa, PHP, elseif boliimiindeki isleri icra eder. Nihayet diger her hangi bir durumda icra
edilmesini istedigimiz komutlar1 else boliimiinde belirtiriz. PHP, if deyimi dogru degilse, deyime ait siislii
parantezin igindeki isleri yapmadan yoluna devam eder; varsa elseif deyiminin sartlarini sinar; elseif boliimii yok
fakat else boliimii varsa bu bolimdeki isleri icra eder. Deyimde else boliimii de yoksa, PHP yoluna if
deyiminden sonraki ilk adimdan devam eder. Bunu bir 6rnekle belirtelim:
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Cogu zaman if deyimlerini birden fazla kosulu sinayacak sekilde yazariz; bununla birlikte elseif ve else
boliimleri olmadan da yazilabilir:

Buradaki if deyimi $parola degiskeninin bos alfaniimerik olmasi halinde ziyaret¢iyi uyarak ve gorevi bitecektir.
Ziyaretci bir parola yazmigsa, daha sonraki komutlar bu parolanin dogru olup olmadigin1 sinayabiliriz.

4.2.switch devimi

PHP'de program akisini yonlendirmekte kullandigimiz bir diger unsur, switch deyimidir. Adi anahtar anlamina
gelen switch deyimi, verilen bir degiskenin degerinin siraladigimiz kosullardan hangisine uygun oldugunu sinar
ve o kosula iligkin komutlar1 icra eder. PHP'nin yaptig: isi bitirdikten sonra switch deyiminin digma ¢ikmasini
saglayan, break komutu vardir:

switch deyimini yazarken mutlaka break ifadesini kullanmamiz gerekmez; switch deyiminin akisi break ile
kesilmemisse, program ilk sart yerine gelmis olsa bile diger sartlar1 da sinamaya devam eder ve en sondaki
default deyimine ulasarak (default'tan sonra noktali virgiil degil iki nokta iistiiste isareti olduguna dikkat edin),

bu boliimdeki komutlari icra eder. Ne var ki programcilik manti§ina aykiri olabilir: bir degiskenin icerigi
verdigimiz sartlardan birini tutmussa, muhtemelen diger sartlar1 yerine getirmeyecek demektir. Bu durumda
diger kosullarin sinanmasi gereksiz e default islerin icra edilmesi ise hata olur. Bu deyimi de bir 6rnekle gorelim:
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switch ( $sarki ) {

case ""Giines Dogacak" ;

echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Giines Dogacak<br>") ;
break;

case ""Derdime Derman" ;

echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Derdime Derman<br>") ;
break;

case ""Haberi Yok" ;

echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Haberi Yok<br>") ;
break;

case "Sonsuza kadar" ;

echo (""Sectiginiz sarkinin adi: Sonsuza kadar <br>") ;
break;

default:

echo ("Sectiginiz sarkinin adi bilinmiyor<br>") ;

}

Programimiz, bu kodu icra ederken,, $sarki adli degiskenin degerini, buradaki doért isimle karsilagtiracaktir.
Sarkinin adi, "Giines Dogacak" ise ilk durum gergeklegsmis olacak; program Browser pencerisine sarkinin adini
yazacak (ve muhtemelen bu sozlerini goriintiileyecek!) ve ikinci adima break ifadesine gececektir. break, switch
deyiminin sona ermesini saglar; PHP yoluna, switch deyiminin kapanan siislii parantezinden sonra devam eder.
Bu 6rnekte break ifadesi kullanilmamis olsaydi, PHP, diger sartlar1 da sinacak ve bosun azaman kaybedecekti;
daha da garibi, en sondaki default komutu da icra edilecegi i¢in programimiz Browser pencerisine hem secilen
sarkinin adini, hem de "Segtiginiz sarkinin adi bilinmiyor" yazacakti. Bunu gézoniinde tutarak, switch deyimini
daima break ile birlikte yazmamiz gerekir.

4.2.1. switch icin kisa yol

Kimi zaman uzun uzadiya switch deyimi yazmamiz gerekmeyebilir; bir degiskenin degerini sadece bir sarta
uygunluk agisindan sinamamiz gerekir. Bunu soru ve iki nokta iistiiste isaretleri (? ... :) olarak yazilan iglemci ile
yapariz. Diyelim ki, Web sitemizi ziyaret eden kisinin parola yazip yazmadigini siramak istiyoruz:

<?php

Suyari = ($parola == "" ) ? '"Parola yazmamz gerekir" : 'Tesekkiir ederiz"
echo (Suyari);
?”>

Bu kod pargacigi, ziyaretginin parola girip girmedigini $parola degiskeninin i¢inin bos olup olmadigina bakarak
anlayacak ve $parola degiskenin i¢i bos ise (yani soru isaretinin sorguladigi durumun dogru olmasi halinde) iki
nokta istiiskte isaretinden 6nceki metni $uyar1 degiskenin icerigi haline getirecek; $parola degiskeninin i¢i dolu
ise (yani kosul yerine gelmiyorsa, durum yanlig ise) iki nokta istliste igaretinden sonraki metni Suyari
degiskeninin igerigi yapacaktir. Bir sonraki echo() komutu ise i¢erigi bu sinav sonucuna gore belirlennen $uyari
degiskeninin degerini Browser penceresinde goriintiileyecektir.

4.3.Dongiiler

Yukaridaki iki denetim 6gesi de programun ileri dogru akisini bozmayan araglardir. Oysa bazen programimizin
bir kosul gerceklesincele kadar yerinde saymasi ve kosul gergeklesmedikce ilerlememesi gerekebilir. Kimi
zaman da programimiza bir isi bitirmeden ileri gitmemesini biz bildiririz. Program akisinin bu tiir denetimini
dongii deyimleri saglar. PHP'de iki tiir dongii vardir: bir durum devam ettigi veya etmedigi siirece yapilan ve kag
kere tekrar edecegi bilinemeyen while dongiileri, ve tekrar sayisi belirli for dongiileri.
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4.3.1. while dongiisii

Bir degigkenin igeriginin belirli bir sartt kargilamasi veya karsilamamasi halinde icra edilir. Burada dikkat
edecegimiz nokta, programin icrasi sirasinda degigkenin igeriginin veya kosulun degismesinin saglanmasidir.
Aksi taktirde pigramimiz sonsuz dongiiye girer ve muhtemelen ¢oker. while dongiisii sdyle yazilir:

while (kosul) {
Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}

Bu yontemin yaygin kullanildigi alan, bir sayagla yaptirilan iglerdir. Asagidaki programi while.php adilma
kaydedip, calisrirsaniz, PHP, Browser'm yazi tirii boyutunu 1'den 7'ye kadar biiyiiterek, ayni metni
yazdiracaktir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Dongii</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type'" content=""text/html; charset=ISO-8859-9''>
<meta http-equiv=""Content-Type" content='text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>
<?php
$sayac=1;

while ( $sayac <=7 ) {

print ("'<font size= $sayac >");

print ("<b><p>lyileri iyilikleri ile alkislaymniz!</b></p>");
print ("</font>");

$sayac ++;

}

>

</BODY>

</HTML>

Programimiz, while dongiisii ig¢indeki iken, sonsuz dongiiden kurtulabilmek i¢in, yaziyr yazdirdiktan sonra,
$sayac degiskenini bir arttirtyor. Aksi taktirde, degisken hi¢ bir zaman while dongiisiiniin bekledigi sarta
kavusarak 7'ye esit hale gelemeyecektir. (Programi, sondaki "$sayac ++;" satirin1 kaldirarak denerseniz, zararsiz
bir sonsuz dongiiniin ne oldugunu gorebilirsiniz Ama oOnce Browser'm dur diigmesinin yerinde durup
durmadigna bir bakin!)

while dongiislin aradig1 sartin yerine gelmesi, her zaman burada oldugu gibi, tabir yerinde ise "elle" yapilmaz;
dongliniin icra ettigi komutlar veya fonksiyonlar kosulu iceren degiskeni degistirebilirler. S6zgelimi elektronik
ticaret sitemizde Web ziyaret¢cimizin while i¢inde yaptigi aligverisin tutarini kosul olarak kullanabiliriz ve bu
kosulu iceren degisken aligveris ile degisebilir.

4.3.2. do..while

while dongiisii farkettiginiz gibi, ileri siirdiglimiiz sarti, iyi yapmadan Once sinar, ve bu sart ortadan
kalkmamissa (yani heniiz dogru/true ise) yapacagi isi yapar; baska bir deyisle while dongiisiiniin yapacagi is hi¢
yapilmayabilir. Fakat stnamanin is yapildiktan sonra yerine getirildigi bir sekli de vardir: do..while.. Bu dongii
ise soyle yazilir:

do {
Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}
while (kosul);
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Burada gordgiiniiz gibi do..while dongiisii en az bir kere icra edilir; ¢iinkii sartin sinanmasi yapilacak ige iliskin
komutlardan sonra gelmektedir. Bu dongiiniin aradigi sartin dongiiniin yaptig1 islerin sonucu veya kod
boliimiinde bizim tarafimizdan gergeklestirilmesi i¢in igerekli komutlarin bulunmasma dikkat etmelisiniz.
Yoksa, bu dongii de sonsuzluga erigir! Yukarida 6rnegi, bu yontemle yazalim:

<?php

$sayac=1;

do {

print (''<font size= $sayac >'");

print ("<b><p>fyileri iyilikleri ile alkislayimz!</b></p>");
print ("'</font>");

$sayac ++;

while ( $sayac<=7) ;
>

Bu dongiiyii yazarken, while satirinin sorunda noktali virgiil bulunduguna dikkat edin.
4.3.3. for dongiisii

PHP'de Web programlarimiz, dongiiniin belirli bir sayida olmasini ve mesela bu sayinin bizim istedigimiz
basamaklarda artmasini gerektiriyorsa, dongiiyii for deyimiyle kurabiliriz. Ayrica for deyimi saya¢ gibi sartin
yerine gelmesini saglayacak arttirma vesa eksiltme islemlerini kendisi yapacagi i¢in, sonsuz dongiliye girme
tehlikesi de hemen hemen yoktur. Bu dongii soyle yazilir:

for ( $yeni_degisken atama ; kosul ; artis basamasi ) {
Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}

for deyiminin ilk 6gesi, dongii sayaci olarak kullanilacak bir degisken oluskturulmasi ve buna deger atanmasina
iliskindir; sonra bir noktali vrigiil ile bu sayacin sinir1 olan kosul belirtilir. Yine noktali virgiil ile ayirarak, sayag
degiskeninin artig hiz1 verilir. Bunu da yine yukaridaki 6rnekle gosterelim:

<?php

for ($sayac = 1; $sayac <=7 ; $sayac++) {

print ("'<font size= $sayac >");

print ("<b><p>lyileri iyilikleri ile alkislaymniz!</b></p>");
print ("'</font>");

}

>

Buradaki kod, while ve do..while gore ¢cok daha kisa; ve while dongiisii sayaci arttirmay1 saglayan satir unutulsa
bile ¢alisacagi halde, for dongiisii unsurlara iligkin noktali virgiiller eksik olursa ¢alismayacak ve bize boylece
sonsuz dongii tehlikesini hatirlatmis olacaktir. for dongiisii kendi sayacini verdiginiz sart1 karsilaymcaya kendisi
arttiracak, yani buradaki 6rnegi gore $saya¢ degiskeni 7 oluncaya kadar galisacak ve sart karsilandigi anda, sona
erecektir.

4.4 foreach

PHP'nin programciya ¢ok kolaylik saglayan bir diger dongiisii, foreach dongiisiidiir. Ancak bir degiskenin biitiin
elemanlarini tekrar sayisinda esas alan bu dongiiniin ¢aligma ilkelerini gorebilmek i¢in dizi degisken kavramini
ele almig olmamiz gerekiyor. Simdilik bu dongiliniin varligimi bir kenara yazip, dizi degiskenlere kadar,
unutabilirsiniz.
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4.4.1. Dongiiyii sona erdirmek icin: break

Programimizin akigt, bazen dongiiniin durdurulmasini gerektirir. Ornegin, sayag degiskenini ziyaretginin vermesi
gerektigi ve vermedigi durumda, dongiiniin baglamamas1 yerinde olur. Programin gerektirdigi boyle bir sebeple
dongiiyii break komutuyla durduruz.

Sozgelimi asagidaki kodda kullandigimiz $tekrar degiskenini degerini ziyaret¢iden form yoluyla aldigimizi
varsayalim:

<?php

$tekrar =10 :

for ($sayac = 1; $sayac <= Stekrar ; $sayac++) {

if ($tekrar <=0)

break;

print ("'<font size= $sayac >");

print ("<b><p>lyileri iyilikleri ile alkislaymniz!</b></p>");
print ("'</font>");

}

7>

Bu kod pargasini, bir sayfa kodunun igine yerlestirir ve 6nce bu sekliyle, danha sonra $tekrar= 0 yazarak
smarsaniz, break komutunun ise yaradigim goreceksiniz. ($tekrar degiskeninin degerini, Form yoluyla
ziyaret¢ciden degisken degeri almay1 6greninceye kadar simdilik kaydiyla biz yapiyoruz. Ayrica buradaki if
deyiminin siislii parantez olmadan yazildigina dikkat edin.

4.4.2. Dongiiyii siirdiirmek icin: continue

break ifadesinin dongiiyii tamamen durdurdugunu farkettiniz mi? Oysa programimizin akist, kimi zaman da
dongiiniin sadece belirli bir durumda kendisinden beklenen isi yapmamakla birlikte bdyle tlimiiyle kesilmesini de
gerektirmez. Yine yukaridaki 6rnege donersek, saya¢ degiskenini ziyaret¢inin vermesi gerektigi ve vermedigi
durumda, dongiiniin tiimiiyle kesilmesini degil de, sadece sayaci gosteren $sayac degiskeninin sifirdan biiyiik bir
degere ulaglmasini beklememiz yerinde olabilir. Bu devamlilig1 continue komutuyla saglariz:

Yine bu 6rnekte kullandigimiz $sayagce degiskeninin degerini ziyaretgiden form yoluyla aldigimiz1 varsayarak,
kodu s6yle degistirebiliriz:

<?php

$sayac=-5:

for (; $sayac <=7 ; $sayact+) {

if ($sayac<=0)

continue;

print ("'<font size= $sayac >");

print ("<b><p>lyileri iyilikleri ile alkislaymniz!</b></p>");
print ("'</font>");

}

7>

Bu durumda PHP, conktinue komutunu gordiigii anda for dongiisiiniin geri kalan kismini icra etmek yerine basa
donecek ve dongiiyii yeniden icra etmeye baslayacaktir. Dongiiniin ilk satirinnda kod parcasini, bir sayfa
kodunun igine yerlestirir ve 6nce bu sekliyle, danha sonra $sayac= 1 yazarak sinarsaniz, continue komutunun
programi saya¢ degiskeninin degeri 1 oluncaya kadar durdurdugunu ama bu sirada for dongiisiiniin devam
ettigini goreceksiniz. ($sayac degiskeninin degerini, Form yoluyla ziyaretgiden nasil alacagimizi daha sonra
gorecegiz.)

Buraya kadar, PHP programi olusturabilmek igin gerekli temel yazim kurallarini, yapitaslarim1 ve program

akiginda yararlanacagimiz kontrol &gelerini ele almis olduk. Simdi bu unsurlarin hepsini bir arada
kullanabilecegimiz gruplari, fonksiyonlari ele alabiliriz.
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5. Fonksivonlar

Bir bilgisayar programinin kalbi, fonksiyonlardir. Fonksiyonlar, bir kere tanimlanir ve bir ¢ok kereler, ihtiyac
oldugu noktada hizmete gagrilir. Fonksiyonlar genellikle bir is veya hesaplama yaparlar ve bunun sonucu olarak
ortaya yeni bir deger ¢ikartirlar. Bu degere "fonksiyondan dénen deger" denir.

Fonksiyonun bir program i¢in ne kadar énemli bir unsur oldugunu bir 6rnekle belirtelim. Diyelim ki Web'de
ogrencilerimizin y1l i¢inde aldiklar1 notlar1 gosteren bir programimiz var. Bu siteyi ziyaret eden dgrencilerin,
iskterlerse, bir diigmeyi tiklayarak, o andaki not ortalamalarini hesap ettirmelerini saglamak istiyoruz. Bu hesab1
yapacak olan islem, bir fonksiyondur. Web ziyaretgisi diigmeyi tikladigi anda, program, ortalama hesabini
yapacak olan fonksiyonu, o sayfada bulunan notlar1 bildirecek; fonksiyon da kendisine verilen bu degerlerle
yapmast gereken hesabi yapacak; ve elde edecegi sonucu kendisini goreve ¢agiran program satirina bildirecektir.
Bildirilen bu degerle ne yapilacagi, fonksiyonu goreve ¢agiran komuta veya isleme aittir. Fonksiyon kendisinden
isteneni yapmakla yetinir.

PHP'nin kullanilmaya hazir bir ¢ok fonskiyonu vardir. Su ana kadar siirekli kullandigimiz echo() ve print() bu tiir
PHP fonksiyonlaridir. PHP'nin kendi fonksiyonlarini géreve ¢agirmak, yine yukaridaki 6rneklerde oldugu gibi,
program i¢inde gerektigi yere adini ve kullanacagi degeri yazmakla olur:

print (" Bu bir metindir!");

PHP bizim kendi fonksiyonlarimizi kullanmamiza da izin verir. Fakat bunun i¢in 6nce fonksiyonu tanimlamamiz
gerekir.

5.1.Fonksiyon Tamimlama ve Cagirma

PHP'de fonksiyonlar function komutu ile olusturulur. Tanimladigimiz fonksiyon, kendisini goreve cagiracak
komuittan, yapacagi islemde kullanmak {izere deger alacaksa, bu degerlere verecegimiz degisken isimleri
fonksiyon adinin yaninda parantez iginde gosterilir. Fonksiyon birden fazla deger bekleyecekse, bunlarin
degisken adlarinin arasina virgiil koyariz. Fonksiyona ulastirilan degerlere argiiman denir. Fonksiyon, kendisine
bir deger ulastirilmasini beklemese bile i¢i bos parantez koymamiz gerekir. Buna gore PHP'de fonksiyon sdyle
yazilir:

function fonksiyonun_adi (argiimanl, argiiman2, ... argiimanN) {
fonksiyonun yapacag ise iliskin komutlar

}

Fonksiyon adlari, degisken adlari ile ayni kurallara tabidir. Fonksiyon iginden fonksiyon c¢agrilabilir;
fonksiyonlarin i¢inde PHP'nin kendi fonksiyonlart kullanilabilir. Simdi, ilk 6rnek fonksiyonumuzu yazalim.

Yukaridaki 6rneklerde, PHP'ye, bir Web sayfasi olustururken HTML 6gesi olacak bazi satirlarin bagina <H1>,
satir sonlarina <BR> gibi etiketler koydurdugumuza dikkat etmis olmalisiniz. Bir programda bu isi sik sik
yapacaksak, yani metinlerimiz <BR> ile bitecek, bazi bagliklarimiz ise sayfamiza HTML'in baslik etiketleri ile
gonderilecekse, bu etiketleri defalarca yazmamiz sadece zorluk degil, fakat ayn1 zamanda yazim hatasini davet
eden bir davranir olur. PHP'de kendisine verecegimiz metinleri baglik veya gdvde yazisi olarak bigimlendirecek
fonksiyonlar tanimlayarak, programcilikta daima tehlikeli olan insan unsurunu asgarlye indirebiliriz. Su
programi yazdirO1.php adiyla kaydederek, Browser'da agin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type" content='text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>
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<?php

function yazdirBR ($metin) {

print ("$metin<br>\n");

}

function yazdirH1 ($metin) {

print (""<h1>$metin</h1>\n"");

}

function yazdirH2 ($metin) {

print ("'<h2>$metin</h2>\n"");

)

function yazdirH3 ($metin) {

print ("'<h3>$metin</h3>\n"");

}

function yazdirH4 ($metin) {

print ("'<h4>$metin</h4>\n"");

}

function yazdirP ($metin) {

print (""<p>$metin</p>\n");

}

// Bagka kodlar buraya girebilir

yazdirH1("Bu H1 Bashk");

yazdirH2("Bu H2 Bashk");

yazdirH3("Bu H3 Bashk");

yazdirH4(""Bu H4 Bashk");

yazdirBR("'Bu kendisinden sonra BR olan birinci metin.");
yazdirBR("'Bu kendisinden sonra BR olan ikinci metin.");
yazdirP("'Bu uzun uzun uzun uzun uzun uZun UZun UZun UZun uzZun uzZun uZun uZun uZun uZun uzZun uzun
uzZun uzun uzun uzun uzun

uzun uzun bir paragraf metni.");

yazdirP(''Bu uzun uzun uzun uzun uzun uzZun UZun UZun UZun uZun uzZun uzun uZun uZun uZun uzZun uzun
uzZun uzun uzun uzZun uzun

uzun uzun bir diger paragraf metni.");

>

</BODY>

</HTML>

Bu programda, yazdirBR(), yazdirH1(), yazdirH3(), yazdirH4(), ve yazdirP() adlariyla alti fonksiyon
tanimladigimizi goriiyorsunuz. Bu fonksiyonlarin hepsi kendilerini goreve ¢agiran satirdan, kendilerine bir deger
verilmesini istiyorlar ve bu degeri $metin adli degiskende tutuyorlar. Fonksiyonlarimiz tiimii de PHP'nin print()
fonksiyonundan yararlaniyor; ancak bu fonksiyonun nasil kullanilacagini, nasil isletilecegini de belirliyorlar.
Buna gore bazi fonksiyonlarimiz $metin adli degiskenin degerini 6niine ve arkasina bir HTML etiketi koyarak
Browser'a gonderiyor; birisi ise sadece $metin degiskenin tuttugu degerin sonuna bir HTML etiketi koyduruyor.
Fonksiyonlarimi buradaki 6rnekte oldugu gibi hemen olusturulduktan sonra goéreve cagirmayiz. Geleneksel
olarak, bir programda kullanilacak fonksiyonlar, programin bas tarafinda toplanir ve daha sonra nerede gerekirse
orada, cagrilirlar. Fonksiyonlar1 adlarint ve kendilerine verilmesi gereken bir deger varsa o degeri parantez
icinde yazarak cagiririz. Burada oldugu gibi, fonksiyonu goreve cagirirken parantez i¢inde degerin kendisini
yazabilecegimiz gibi, bu degeri tutan bir degiskenin adini da yazabiliriz. Bu programi ¢alistirirsaniz, Browser'da
bu goriintiiyii elde edebilirsiniz:

40



Bu H1 Bashk
Bu H2 Bashk

Bu H3 Bashk

Bu Hd Bashk

B sy vuruan uorn 10mar W UL LU LTI WV LT T

uzun bir paragraf metrd

SN LT USI0 E0N WS W W KN WS en Wnsy noan

umn bir diger paragraf metn.

Simdi, bu penceredeki belgenin kaynagmi goriintiileyelim. Kargimiza guna benzer bir metin ¢ikmig olmasi
gerekir:

Bu, bize, olusturdugumuz biitiin fonksiyonlarin kendilerinden bekleneni yaptigim ve kendilerine verdigimiz
metinleri, tipki istedigimiz gibi, arzu edilen HTML etiketleri ile birlikte Browser'a gonderdiklerini gosteriyor.
Buradaki fonksiyon, kendisini bir is yapan tiirden fonksiyondur. Oysa kimi zaman fonksiyonlar, kendilerini
goreve cagiran komuta bir deger gonderirler. Simdi de bdyle bir fonksiyon 6rnegi yazalim. Asagidaki kodu,
hesapla.php adiyla kaydedin:
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Bu programda, dort aritmetik islemi yapan dort ayri fonksiyon tanimliyoruz. Fonksiyonlarimiz kendilerini
goreve ¢agiran komuttan, kendilerine iki deger vermesini bekliyorlar ve bu degerleri $sayil ve $sayi2 adli
degiskenlere yaziyorlar. Sonra herbiri, kendisinden beklenen aritmetik islemi yaparak, sonucunu $sonuc adl
degiskene yaziyor. Burada dikkat edecegimiz nokta, return komutudur. Bu komut, f onksiyonun elde ettigi
degeri, degeri tutan degiskenin adiyla, fonksiyonu ¢agirmig olan satira gonderir. return komutuyla, kendisini
goreve cagiran satira degil fakat mesela baska bir fonksiyona da deger gonderebiliriz:

return ( baska fonksiynon ( $degisken)) ;

Fonksiyonun return satirinda bdyle bir bagka fonksiyonun adi yazmiyorsa, bulunan deger goreve ¢agiran satira
gonderilir.

Bu program, igine bizim yazdigimiz iki degeri hesaplayarak, Browser'a gonderecektir. Ancak bu degerler
ziyaretginin dolduracagi bir formdan alinabilecegi gibi, program tarafindan da hesaplanabilir
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Bu sayfanin kaynagindaki HTML kodlar1 ise soyla olacaktir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type'" content=""text/html; charset=ISO-8859-9''>
<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

17<br>7<br>60<br>2.4<br>

</BODY>

</HTML>

Fonksiyonlarimiz, kendilerinden bekleneni yaparak, gereken hesaplamanin sonucunu, kendilerini goreve ¢agiran

komuta, burada PHPin print() fonksiyona géndermis; bu fonksiyon da sadece bu sonuglari Browser'a iletmis
bulunuyor.

5.2.Fonksiyona varsayilan deger verebiliriz

Buradaki 6rneklerde tanimladigimiz fonksiyonlara bekledikleri degerleri, onlar1 goreve ¢agirdigimiz noktada biz
veriyoruz. Ancak dyle durumlar olabilir ki, fonksiyonun bekledigi degerlerden biri veya bir kag1, goreve ¢agiran
satir tarafindan verilmeyebilir; fonksiyon varsayilan bir degerle calistirilabilir. Su 6rnegi yazdir02.php adiyla
kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='"text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type' content=""text/html; charset=windows-1254"">
</HEAD>

<BODY>

<?php

function yazdir ($metin, $boyut=3) {

print ("<font size=\""$boyut\">$metin</font><br>");

}

// Bagka kodlar buraya girebilir

yazdir(''Bu Bashk", 5 );

yazdir("'Bu kii¢iik boyutta bir metin", 2);

yazdir(''Bu varsayilan boyutta bir metin'');

yazdir(''Bu cok biiyiik Bashk", 8);

yazdir("'Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan dl¢iide. Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu
varsayilan ol¢iide. Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan ol¢iide.");

7>
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</BODY>
</HTML>

Bu oOrnekte, daha oncekilerden farkli olarak fonksiyonun, bekledigi iki argliimandan birisini, fonksiyonu
tanimlarken verdigimize dikkat edin: " function yazdir ($metin, $boyut=3)" ifadesi, PHP'ye, "Bu fonksiyona
ikinci argiiman eksik gonderilirse, telasa kapilma, onun yerine 3 rakamini kullan!" anlamina gelir. Nitekim,
programin daha ilerdeki boliimlerinde bu fonksiyon gorevlendirilirken birinci argiimanin degeri olan metin
verildigi halde, iki ayr yerde ikinci argiimanin degeri verilmiyor. Bu iki durumda., PHP, yazdir() fonksiyonunda
varsayilan deger olan 3'il kullaniyor.
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Bunu, goriintiilenen sayfanin kaynaginda rahatga gorebiliriz:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type" content='text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<font size="'5">Bu Bashk</font><br>

<font size="2"">Bu kiiciik boyutta bir metin</font><br>

<font size="'3">Bu varsayilan boyutta bir metin</font><br>

<font size="'8">Bu cok biiyiik Bashk</font><br>

<font size="'3">Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan 6lciide. Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu
varsayilan dl¢iide. Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan él¢iide. </font><br>

</BODY>

</HTML>

Programda, yazdir() fonksiyonunun ikinci ve dordiincii kullaniminda ikinci argimanin bulunmadigina,
yukaridaki HTML'de bu satirlar i¢in font size="3" etiketinin kullanildigina dikkat edin.

5.3.Degiskenlerin kapsami: global ve static

Yukarida hesapla.php 6rnegini birlikte yaptiysak, bir nokta dikkatinizi ¢ekmis olmali: dort fonksiyonda da ayni
degisken adlarimi kullaniyoruz ve sonucu ayni isimle print() fonksiyonuna gonderiyoruz. PHP nasil oluyor da,
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ayni isimli degiskenleri buradaki gibi ayr1 ayr1 degerlerle ele alabiliyor? Bu sorunun cevabini verebilmek i¢in
degiskenlerin kapsam alanina bakmamiz ve ve bu arada global deyimi ile tanigmamiz gerekir.

Bir fonksiyonun degiskenleri, sadece o fonksiyonun Omrii siiresince vardir; hi¢ bir fonksiyon diger bir
fonksiyonun degigkenlerinin veya kendisine verilmemis bir bagka degiskenin degerini bilemez; kullanamaz.
Bunu hemen bir 6rnekle gorelim. Su kodu kapsamO1.php adryla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type' content=""text/html; charset=windows-1254"">
</HEAD>

<BODY>

<?php

$metin = '""Baskalarina yararh olmanin sinir1 yoktur!"';

function yazdir () {

print ("<h1>Iste metin: $metin </h1>");

}

// Baska kodlar buraya girebilir

yazdir();

7>

</BODY>

</HTML>

Normal goriiniislii bir fonksiyon ve kendisinden 6nce tanimlanmis olan $metin adli degiskenin tuttugu degeri,
kendisi goreve c¢agrildigi anda Browser penceresinde goriintiilemeye hazir goriiniiyor! Fonksiyonun disaridan
argiiman istemedigini, kullanacagi print() komutunun konusu olarak $metin degiskeninin degerini kullanacagini
da anliyabiliyoruz. Fakat bu programi ¢alistirdigimizda karsimiza ¢ikan manzara gok farkli oluyor.
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Fonksiyonun calistigini, yazdirmasi beklenen seylerin ilk boliimiinii yazdirmis olmasindan anlayabiliriz. Fakat,
$metin degiskeninin degeri nerede? Simdi bu sorunun cevabini biliyoruz: $metin degiskeni fonksiyonun
kapsama alani (scope) disinda! Bir fonksiyon kendisine verilmeyen veya kendi iginde tanimlanmayan bir
degiskeni kullanamaz; bilemez, degerinden haberi olmaz. Nitekim bu goriintiiyli aldiginiz sirada kaynak
kodlarina bakarsamz, "<hl>..</h1>" etiketlerinin arasinda sadece "Iste metin:" kelimelerinin bulundugunu
goreceksiniz.

Bir fonksiyonun disinda tanimladigimiz degigkenlerimizi fonksiyona tanitabilmek igin global deyimini
kullaniriz; boylece degisken biitiin program boyuinca kiiresel nitelik kazanmis olur:

Ayni kodun fonksiyon boliimiinii sdyle degistirerek, kapsam02.php adiyla kaydedin:

function yazdir () {
global $metin;
print ("'<h1>Iste metin: $metin </h1>");
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}

Programimizi ¢alistirdigimizda, bu kez metnin arzu ettigimiz gibi goriintiilendigini gérecegiz.
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Bu noktada dikkat etmemiz gereken sey, global deyimi ile kendisine kullanilmak iizere verilen degisken, artik bir
bakima fonksiyonun mali olur ve fonksiyon tarafindan degeri degistirilebilir. Biitiin program boyunca
kullanmaya niyetli oldugunuz global degigkenlerin, kullanimina verildigi fonksiyon tarafindan degistirilip-
degistirilmedigine dikkat edin.

Bir degiskenin biitiin programda gerekli olmadigi ve sadece bir fonksiyon iginde kullanilacagi durumlarda bu
degiskeni fonksiyonun i¢inde tanimlamak daha dogru olur. Fakat daha 6nce belirttigimiz gibi fonksiyonlarin
iginde tanimlanan degiskenler fonksiyon galisirken var olur; fonksiyon sona erdiginde de oliir. Bagka bir deyisle,
bir fonksiyonun iginde olusturdugumuz bir degiskenin fonksiyon sona erdiginde sifirlanmamasi igin bir gare
olmas1 gerekir. Bu carenin adi, static deyimidir. $oyle bir drnek diislinelim: Sitemizdeki bir hesaplama
fonksiyonu ziyaretgilerimizin yeni aligverislerinin toplamini eski toplama ekleyerek, yeni ana toplami buluyor ve
ziyaretci aligveris sepetine yeni bir mal ekledikce, ve o andaki ana toplamin ne oldugunu 6grenmek istedikge,
fonksiyonumuzun eski ana toplami hatirlamasi gerekiyor. Su andaki PHP bilgimizle bdyle bir program yazmaya
kalkmayalim; ama daha basit bir 6rnek olarak bu kodu static.php adiyla kaydedelim:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type' content=""text/html; charset=windows-1254"">
</HEAD>

<BODY>

<?php

function saydir () {

static $sayi = 0;

$sayit+t;

print (""<h3>Fonksiyonun tuttugu sayi: $sayi </h3>");

// Baska kodlar buraya girebilir

print (''<h2>Fonksiyonun birinci kez ¢agrilmasi:</h2>");
saydir();

print (''<h2>Fonksiyonun ikinci kez ¢cagrilmasi:</h2>");
saydir();

print ("'<h2>Fonksiyonun iiciincii kez cagrilmasi:</h2>");
saydir();

print ("'<h2>Fonksiyonun dérdiincii kez cagrilmasi:</h2>");
saydir();

>

</BODY>

</HTML>
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Bu programi, static deyimi olmadan ¢aligtiracak olursak, saydir() fonksiyonu her c¢agrildiginda S$say1
degiskeninin bastan tanimlandigini ve bir tiirlii 1'den ileri gidemedigini gorecegiz. static ise fonksiyon bittikten
sonra $sayi degiskeninin degerinin degismeden kalmasini saglayacaktir.

Simdi, bir PHP programinin gerektirdigi hemen herseyi gormiis olduk; sadece iki 6zel arag, dizi degiskenler ve

nesneler (Objects) kaldi. Bunlar1 da gelecek boliimde ele aldiktan sonra, PHP'yi gercek ortamda, Web'de
kullanmaya baslayabiliriz.

5.4.Bir Fonksiyonu durdurmak igin: Ol!

Bir PHP fonksiyonunun kendisinden beklenen isi yapamamasi halinde oracikta durdurulmasmi die() komutu
saglar. "OI!" anlamina gelen bu fonksiyona ekranda goriintiilenmesini istedigimiz bir metni parametre olarak
verebiliriz. Bu boliimdeki drnekler bu komutla birlikte soyle yazilabilir:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'a') or die (""Dosya acilamiyor!") ;

6. Dizi-Degiskenler, Nesneler

PHP'de, diger programlama dillerinde oldugu gibi, kullandigimiz bilgileri, verileri degisken adini verdigimiz
kaplarda tuttugumuzu biliyoruz. Bu kaplarla ne isler yapabilecegimizi de gordiik. Fakat bu kaplarin sadece bir
birim bilgi tuttugunu farketmis olmalisiniz. Oysa programlarimizda genellikle, sézgelimi "6grencilerin adlar1"
dedigimiz zaman yiizlerce ismi tutabilen kaplara ihtiyacimiz olur. Aksi taktirde, 6grenci sayisi kadar degisken
olusturmamiz gerekir ki, bu durumda degisken olusturma zahmetinden vazge¢gmek daha uygun olur; 6grencilerin
isimleri, degiskene koymadan da kullanabiliriz. Iste, bu tiir, bir grup bilgili topluca tutan degiskenlere dizi-
degisken (array) denir; ve program boyunca ise yarayan degisken tiirii de budur.

PHP'nin diger bir ¢ok dilden farkini saglayan bir 6zelligi, biiyiik 6l¢iide dizi degiskenlere dayanan, icinde kendi
degiskenleri ve kendi fonksiyonlari olan nesne (object) olusturma imkanina sahip bulunmasidir. Bu agidan PHP,
nesne-yonelimli (Object-oriented) diller grubuna girer. Nesne olusturmak ve kullanmak, bu yonteme alisik
olmayan programcilar i¢in Onceleri ¢ok zor goriiniir. Ancak bir kere nesne ile programlamanin Oziinii
kavrayanlarin bir daha kolay kolay nesne fikrinden vazgectikleri de goriilmemistir.

6.1.Dizi Degiskenler

Dizi degiskenden ayrintili s6z edebilmek igin dnce tipik bir dizi-degiskende neler olduguna bakalim. S6zgelimi,
verdiginiz "PHP ile Programlama" kursundaki 6grencilerinizin listesi soyle olabilir:

Igfre““ Ad1 Soyadi  [Swnav-1[Smav-2 [Not
1 Ozbay Altun - - -
2 Muharrem [Tag - - -
3 [Erhan Matarac1 | - -
4 Hasan Civelek | - -
5 Sahika Tabak - - -

6.2.Dizi Degisken Olusturalim

Simdi, PHP bize dyle bir ara¢ vermeli ki, biz bir kerede bu listenin tiimiinii, her bir 6gesine sanki bir degiskenin
degeri imis gibi tek-tek, veya bir kagia birden ulagabilmeli ve arzu ettigimiz zaman notlar1 doldurabilmeliyiz.
Ogrenciler de yapacagimiz Web sitesine girerek, kendi notlarini gérebilmeli ve notlarini inceleyebilmeli.
PHP'nin bu amacla sagladigi arag, ¢cok-boyutlu dizi-degisken olusturma aracidir. Ve bu aragla yukaridaki listeyi
aynen s0yle yapabiliriz. Bu kodu dizi_degiskenler0O1.php adiyla kaydedin:

<HTML>
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<HEAD>

<TITLE>PHP'de Degiskenler</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content=""text/html; charset=ISO-8859-9''>
<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<B>

<H2>

<?php

$ogrenciler = array (

array ( adi => "Ozbay", soyadi => "Altun", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),
array ( adi => "Muharrem'', soyadi => "Tac¢", sinavl =>""", sinav2 =>"", not =>""),
array ( adi => "Hasan", soyadi => ""Civelek", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>"""),
array ( adi => "Sahika", soyadi => "Tabak", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),
)5

// Buraya baska kodlar girecek

print $ogrenciler[0][adi];

??>

</H2>

</B>

</BODY>

</HTML>

Programdaki "print()" komutunu sadece dizi degiskeni dogru yazip yazmadigimizi stnamak amaciyla yazdik; bu
programi Browser'da agtigimizda yazdiginiz ilk ismi Browser penceresinde goriiyorsaniz, dizi-degiskeni dogru
sekilde olusturdunuz demektir. Burada, array() komutnu yazarken, siisli parantez degil, normal parantez
kullandigimiza ve herbir elemanin degerlerinin sonunda vrigiil olduguna dikkat edir. Bir diger dnemli nokta:
endeks adlar1 bir kelimeden fazla ise bunlari tirnak icine alarak belirtmektir. Ornegin:

array ( adi => "Ozbay", soyadi => "Altun", ""Sinav 1 Notlar1" =>"", "Sinav 2 Notlar1" =>""", "Toplam Not
Ortalamasi" =>""),

Burada, daha oncekilere benzer bir sekilde adlandirilmis $ogrenciler degiskenin igerigini array() komutu ile
doldurdugumuzu goériiyoruz. Array() ile boyle ¢ok boyutlu ve igerdigi degerlerin her birinin bir "endeks adi" olan
dizi-degiskene iliskili Dizi (Associative array) de denir. Perl bilenler ise bu tiir degiskenlere "Hash" dendigini
hatirlayacaklardir. liskili Dizi'lerin birinci satir1 0, ikinci satir1 1, {igiincii satir1 2.. diye numaralandirilir. Bu
dizinin o satirindaki kaydin sira endeksidir. Ayrica burada "adi," "soyadi," "sinavl" .. dizi degiskenin i¢indeki
degerlerin endeks adidir. Yani bu degerlere atifta bulunurken, referans yaparken veya bu degerleriekullanmak
amaciyla erigirken sira endeksi ve endeks adiyla hitabederiz. Yukaridaki sinama amacglhi print() komutuna
bakarsaniz, birinci 6grencinin ismini "[0][adi]" olarak ¢agirtyor.

Cok elemanl iligkili dizi olusturmanin bir diger yolu, yeri geldiginde boyle bir dizi i¢in yeni bir lye ilgili
bilgileri eleman endeksi ve degerler igin endeks adi belirterek soyle bir kod yazmaktan ibarettir.
dizi_degiskenler01.php dosyasinda su degisikligi yaparak, dizi_degiskenler02.php adiyla kaydedin

<?php

$ogrenciler[0][adi] = "Ozbay";
Sogrenciler[0][soyadi] = "Altun"’;
$ogrenciler[0][sinavl] = "";
$ogrenciler[0][sinav2] = "";
$ogrenciler[0][not] = "";

// Buraya Buraya baska kodlar girecek
print Sogrenciler[0][adi];

7>

Bir dizi degiskende ka¢ boyut olacaksa, o kadar igice array() dgesi olusturabiliriz. Buna gore tek boyutlu bir dizi
degisken sadece bir array() komutu ile ve sadece degerler verilerek olusturulabilir. Diyelim ki yukaridaki 6grenci

48



listemiz sadece Ogrencilerin isimlerinden olusacak. Bu durumda $ogrenciler degiskenine iligkin satir1 soyle
yazabilirdik:

PHP, bdyle tek boyutlu bir dizinin 6rnegin birinci elemanini, "$ogrenciler[0]" adiyla bilir. Béyle bir tek-boyutlu
diziyi olusturmak icin PHP bize baska bir kolaylik da saglar: array() komutunu kullanmadan, dogruca dizinin
ogelerine deger vermemiz miimkiindiir. Yukaridaki programin sadece PHP boliimiinii soyle degistirerek,

dizi_degiskenler03.php adiyla kaydedin:

Boyle swrayla dizi degisken olusturur veya olusturulmus bir dizi degiskene ek yaparken, degiskenin sira
numarasini yazmazsak, PHP bunlar1 kendisi siralar. Yukaridaki kodun da Browser penceresine "Ozbay"
yazdirmas: gerekir. Mevcut tek-boyutlu bir dizi degiskene ek yaptigimizda, be yeni degerin dizinin en altina
eklenmesini istiyorsak, sira numarasi yazmamiza gerek yoktur. Mevcut degerlerden birini degistirmek istiyorsak,
o degerin sira numarasini yazmamiz gerekir. Bunu denemek i¢in yukaridaki kodu sdyle degistirilim ve
dizi_degiskenler04.php adiyla kaydedelim:

Bu programin Browser penceresine gonderecegi sirada, birinci dgrenci (Sogrenci[0]) olarak bu kez Ozbay degil
Emre yazdigini gorecegiz.
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Dizdela 1'nei isim: Emre
Dizidela 2'nes isin: Muharrem
Dimdela 3'inet 12w Hazan
Dizdela 4'tnet 151 Sahdea
Dizdela 5'inct 1sim:

Dizdela 6'nes isime

Dizideki 15'%ci isim; Ozbay

‘&] it | IEE verelintranst =

Bunun sebebi, diziyi olusturan ilk grup deyimden sonra,

$ogrenciler[0] = "Emre";

satir1 ile birinci elemanin degerini degistirmis olduk. 15'nci elemana atama yapmakla, PHP'nin $ogrenciler
dizisinde 6, 7, 8, 9,.. 14'¢ kadar bos elemanlar olusturmasina sebep olduk.

Tek boyutlu dizileri de iliskili Dizi olarak olusturabilir yani degerlere endeks adi verebiliriz. Daha 6nce
kaydettigimiz dosyada su degisikligi yapalim ve dizi_degiskenler05.php adiyla kaydedelim:

<?php

$ogrenci[adi] = "Ozbay";
$ogrenci[soyadi] = "Altun";
$ogrenci[sinavl] = "";
$ogrenci[sinav2] = "";
$ogrenci[not] ="";

// Buraya baska kodlar girecek
print Sogrenci[adi];

7>

nn nn

PHP, $ogrenci adli degiskenin beg ayr1 degeri oldugunu ve bunlarin "adi," "soyadi," "sinav1"... oldugunu biliyor.
Simdi artik istedigimiz noktada bu degiskenin istedigimiz degerine, o degerin endeks adini yazarak, cagrida
bulunabiliriz; bu degeri yeniden verebiliriz.

6.3.Dizi degiskenleri kullanalim

Yukaridaki paragrafta "..degiskenin istedigimiz degerine, o degerin endeks adin1 yazarak, ¢agrida bulunabiliriz.."
dedigimizi gormiis olmalisiniz. Dizi veya tekil, degigkenleri olusturmamizin sebebi, tuttuklari degerleri
programimizin geregi olan sekilde ve yerde kullanmaktir. Sadece bir deger tutan degiskenleri 6rnegin print()
komutu ile sik sik kullandik. Yukarida dizi degisken 6rneklerinde de bazi degiskenleri ve degerlerini ¢agirdik.
Ancak dizi degiskenlerin degerlerinden yararlanabilmek i¢in baska araglar da vardir.

Herseyden once dizi degiskenlerin biiyiikliigii, boyutu bizim i¢in 6nem tagiyabilir. Ozellikle bir veritabani
dosyasini okutarak olusturacagimiz dizi degiskenin ka¢ elemani ve her bir elemanin ka¢ 6gesi bulundugunu
bilmemiz gerekebilir.

Bir dizi degiskenin ka¢ eleman: bulundugu, o degiskenin count() 6zelligi sorgulanarak Ogrenilir. count(),
dizideki eleman sayisini verir. Simdi bunu bir 6rnekle gorelim. Daha 6nce kaydettigimiz dizi_degiskenler04.php
dosyasint a¢in ve PHP boliimiinde su degisikligi yaparak dizi_degiskenler06.php adiyla kaydedin:
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<?php

$ogrenciler[] = "Ozbay";

Sogrenciler[] = "Muharrem";

Sogrenciler[] = "Hasan"';

$ogrenciler[] = "Sahika";

// Buraya baska kodlar girecek

print (""\Sogrenciler adh dizide ". count(Sogrenciler) ." adet eleman var.");
>

Bu program Browser penceresine dizimizde 4 eleman bulundugunu bildirecektir. Simdi igleri biraz karmasik
hale getirelim! Yukaridaki kodun, print() satirmin yerine su satirlar1 ekleyerek, dizi_degiskenlerO6a.php adiyla
kaydelim.

print (""\Sogrenciler adh dizide ". count(Sogrenciler) ." adet eleman var.");

print ("<br><br>");

for ($sayac=1 ; $sayac <= count($Sogrenciler) ; $sayac++) {

print (""\Sogrenciler dizisinin ". $sayac ."'nc1 elemani: " . $ogrenciler[$sayac] ."<br>");

}

Bu programi ¢alistirmadan &nce, ekledigimiz satirlar irdeleyelim. 1k print() komutunun Browser penceresine
"yazdiracagi" metinde gegen ters boli isaretini hatirliyor olmalisiniz. Bu, tek veya ¢ift tirnak i¢ine de almug bile
olsak, PHP'nin, bir degisken adim1 gérdiigii zaman onun yerine o degiskenin tuttugu degeri yazmasi sebebiyle, $
isareti gibi PHP i¢in 6zel anlami olan isaretlerin anlamlandirilmasini onlemek i¢in yaptigimiz ve adina o
karakteri kurtarma veya ESCaping dedigimiz islemdir. Bu islemle, PHP'nin anlamli isaret degil de metin
saymasini istedigimiz karakterlerin Oniine ters bolii isareti koyariz: \" gibi. Buradaki 6rnekte, bu sayede PHP
"$ogrenciler" kelimesini degisken adi olarak degil, diiz metin olarak gériiyor. Ki, aynm1 komutta aynt kelimeyi
tekrar kullandigimizda bu kez degisken adi olarak kullaniyoruz ve bu degiskenin count() dgesinin degerini
ogreniyoruz. Sogrenci degiskenin "Ozbay," "Muharrem," "Hasan" ve "Sahika" degerleri bulunduguna gére, bu
degiskenin count()'u 4 olacaktir. ("Ozbay" = 0, .. "Sahika" = 3 olmak iizere..) Bu print() komutu, Browser
penceresine tahmin ettiginiz gibi "$ogrenciler adli dizide 4 adet eleman var." yazdiracaktir. Ikinci print() satiri
ise ekrana ardarda iki yeni satir isareti gonderecektir.

Simdi karisik noktaya geliyoruz! Burada bir for dongiisii basliyor. Once dongiiniin kag kez tekrar edecegini
belirleyecek olan degiskeni tanimliyoruz: $sayac. Sonra bu sayacin kaga kadar ¢ikacagini belirliyoruz. Bu sayiy1,
bize yine count() veriyor. Ve tabii for dongiisiiniin devam edebilmesi i¢in gerekli son unsur olan, sayacin
arttirilmasini saglayan deyim var. Programimiz bu dongiiniin iginde, yani dort kez, her seferinde dizinin bir
elemanin adin1 Browser penceresine gonderiyor. Simdi, hatirlayacaksiniz, dizi degigkenlerin elemanlarinin bir
sira sayist vardi. Ornegin "Sahika" degeri, dizinin 3 numarali, yani dérdiincii elemani; ve bu elemanin degerini
ekrana gondermek i¢in su komutu vermemiz yeterli:

print (Sogrenciler[4]);
Programda ise buradaki endeks sayisini, $sayac degiskeninin o andaki degerinden aliyoruz. Dongiiniin her
seferinde bu deger bir artacagi i¢in bize $ogrenciler degiskeninin o anda hangi elemaninin degeri ¢agirmak

istiyorsak, o elemanin endeksini vermis olacaktir. Ve sonu¢ olarak programimiz, dizideki biitiin degerleri
Browser'a gonderecektir.
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Kimi zaman buradaki ornekte oldugu gibi, dizinin biitiin elemanlarim1 bir for dongiisiiyle degil, foreach
dongiisiiyle bulmak daha kolay olabilir. Kisaca belirtmek gerekirse, foreach dongiisii, bir dizi degiskenin biitiin
elemanlar1 igin, arzu ettiginiz isi yapar. foreach dongiisiinii yazarken komutun kac kere icra edilecegini bir
sayacla tutmak gerekmez; ¢iinkii dongii, ona adin1 verdiginiz degiskenin igindeki biitiin degerler bitinceye kadar
devam edecektir. Yukaridaki ornekteki biitiin print() ve for satirlarini atarak yerine sunlar1 yazip ve
dizi_degiskenler06b.php adiyla kaydelim.

foreach ($ogrenciler as $ogrenci) {
print (""Sogrenci<br>");

}

foreach dongiisii, bir dizi degiskenin adini iginden deger cekilecek kaynak olarak ister; bunu "as" (olarak)
kelimesi izler; sonra diziden alinacak her bir degeri gecici olarak tutacak degiskenin ad1 verilir. Buradaki print()
komutumuz, bu gegici degiskenin tuttugu degeri Browser'a géndderecektir. Bu deger ise dongiiniin her adiminda
dizi degiskendeki bir deger yani 6grencilerin listesi olacaktir.

Dizi elemanlarmin farkli 6zelliklerine iliskin degerlere endeks adi verdigimiz iliskili dizilerde ise eleman
degerlerini ¢agirmak foreach dongiisiiniin biraz farkli yazilmasini gerektirir. Perl'e asina alanlarin bu dizi tiiriine
"hash" dendigini hatirlayacaklardir. PHP'de de Perl'iin hash tiirii degiskenlerinde oldugu gibi, endeks adlarina
"anahtar" (key), bu endeksin belirledigi degere ise (evet, dogru tahmin ettiniz!) deger (value) denir. Iliskili
dizilerden deger almak iizere foreach dongiisii yazilirken, degerin anahtarini ve degerin kendisini iki gegici
degiskene yazmamiz gerekir. Daha 6nce yazdigimiz dizi_degiskenler0S5.php adli dosyay1 agarak mevcut tek
satirlik print() kodunun yerine sunlari yazin ve dizi_degiskenlerQ7.php adryla kaydedin:

foreach ($ogrenci as $anahtar=>$deger) {
print (""'Sanahtar = $Sdeger<br>");

}

Bu kodu ¢alistirmadan 6nce foreach dongisii tizerinde kisaca duralim: dongii, $ogrenciler dizisini okumaya
basladiginda iginde, benzetme yerinde ise, iki siitun, ve bir ¢ok satirlar bulacaktir. Bu siitunlardan birincisi, ikinci
stitundaki verinin adidir; foreach, birinci siitundaki veriyi alarak $anahtar adli gegici degiskenin degeri olarak
atayacak; sonra ikinci siituna gececek ve bunu alarak $deger adli gegici degiskenin degeri yapacaktir. Dongi,
daha sonra print() komutunu icra edecektir. print() ise ve gegici $anahtar degiskeninin degerini, ardindan esittir
isaretini ve son olarak da gecici $deger degiskeninin degerini Browser'a gonderecektir. print() komutunun icrasi
bitince, foreach, kendisine verdigimiz $ogrenciler degiskeninde anahtar-deger ¢iftini ele almadig1 satir kalip
kalmadigina bakacak, ve elemanlarin timii bitinceye kadar bu islemi tekrar edecektir. Tabii, sonu¢ anahtar ve
degerlerin altalta siralanmasi olacaktir.
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Bir de bu boliimiin en baginda ele aldigimiz ¢ok elemanl: iliskili diziler vardi. Onlarin i¢indeki degerleri acaba
nasil alabilir ve kullanabiliriz? Tabil yine bir dongii ile. Fakat bu kez, dongii-iginde-dongli kullanmak
zorundayiz. Boyle bir diziyi gdziimiizde canlandirirsak, belki neden iki dongiiye ihtiyag oldugununu daha iyi
gorebiliriz. Gozlimiiziin 6niine bir tablo getirelim: dizinin her bir eleman1 (bizim 6grenimizde 6grenciler9 bir
satirda yer almis olsun; siitunlar olarak da bu elemana ait degerler yer aliyor. Siitun baghig1 ise, bu degerin
endeksi olan anahtar! Simdi bu bdliimiin basinda yazdigimiz dizi_degiskenlerOl.php adli dosyay:1 acalim tek
satirlik print() komutunun yerine su satirlart yazarak dizi_degiskenler08.php adryla kaydedelim:

foreach ( Sogrenciler as $ogrenci ) {

foreach ( Sogrenci as $anahtar => $deger ) {
print ("'$Sanahtar = $Sdeger <br>");

}

print ("'<br>");

}

Kisaca irdelersek, bu kodda foreach dongiisiiniin 6nce ¢ok-boyutlu degiskenimizin bir satirini igindeki biitiin
anahtar+deger geftleri ile ele alip, tiimiinii $ogrenci adli degiskene gecici olarak yerlestirdigini goriiyoruz. Bu
foreach dongiisiiniin ilk isi yeni bir foreach dongiisii baglatmak oluyor. Yeni foreach ise sazi eline alir almaz,
once, kendisi ¢ok ogeli bir degisken olan (¢iinkii icinde bir 6grenciye ait, tiim degiskenler ve onlarin endeks
adlar1 var) $ogrenci degiskeninin igindeki anahtar ve deger ¢iftlerini tek-tek, $anahtar ve $deger degiskenlerine
yerlestiriyor; sonra print() komutu ile, aralarina esittir isareti koyarak bu degiskenlerin degerlerini Browser
penceresine gonderiyor. Bu dongii biter bitmez, ilk foreach yaptiracagi islere kaldig1 yerden devam ediyor; ve
ekrana bir yeni satir komutu gonderierek, basa doniiyor; bu kez ¢ok boyutlu dizi degiskenin yeni bir elemana
geciyor. Taa ki, dizinin biitiin elemanlar1 ve elemanlarin biitiin 6geleri bitinceye kadar.
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Bu noktada bir uyari: Gergek programda bir dizinin elemanlarina ilk ulastigimizda, elemanin iginde deger
bulunup bulunmadigini anlamak yerinde olur. Bunu is_array() fonksiyonu ile yapabiliriz. Bu fonksiyon, dizinin
icinde deger varsa, True/Dogru, yoksa False/Yanlis karsiligimi verecektir. Buradaki ornekte, ilk foreach
satirindan hemen sonra:

is_array( Sogrenci )

satirini koyarak, dizinin o anda okunan elemanin iginde deger bulunup bulunmadigini anlayabiliriz.

6.3.1. Dizi Degiskenlerin Diizenlenmesi

Dizi degiskenlerin daha verimli sekilde kullanilmasi i¢in PHP bize bir takim araglar saglar. Bunlarla dizi
degiskenleri birlestirebiliriz; iginden kesit alabiliriz, siralayabiliriz veya bazi elemanlarint silebiliriz. Simdi
kisaca bu islemleri ele alalim:

6.3.2. Dizileri birlestirme: array_merge()

iki veya daha fazla dizinin biitiin elemanlarim birlestirerek, ortaya yeni bir dizi ¢ikartir. Ornek:

$birinci_dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" );
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$ikinci_dizi = array ( "Altun" , "Ta¢" , "Civelek" , "Tabak" );
$yeni_dizi = array_merge ( $birinci_dizi, Sikinci_dizi );

Bu kod ile olusturulan $yeni dizi isimli dizi degiskenin hangi elemanlara sahip oldugunu, séyle bir kodla
gorebilirsiniz:

foreach ( Syeni_dizi as $yeni_eleman ) {
print (" $yeni_eleman <br>");

}

Ikinci dizinin biitiin elemanlari, birinci dizinin elemanlarinin arkasma eklenmis olmali. array_merge() islemi,
cok-boyutlu iliskili dizilere de uygulanabilir; PHP iki dizideki uyumlu-uyumsuz, yani birinde olan digerinde
olmayan biitiin anahtar+deger ¢iftlerini yeni dizide de olustur. (array_merge() isleminden sonra birlestirilen
dizilerin degismeden kaldigina dikkat edin.)

6.3.3. Dizilere degisken ekleme: array push()

Bir diziye yeni degiskenler eklemek icin, array push() fonksiyonuna mevcut dizinin adini ve yeni degerleri
yazariz. Ornek:

$birinci_dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" );
Syeni = array_push ($birinci_dizi, ""Altun" , "Ta¢" , "Civelek" , "Tabak" );

Burada $yeni adli degisken sadece $birinci dizi adli dizinin yeni eleman sayisini tutar. array push(), kendisine
admi verdigimiz dizinin igerigini degistirir. Yukaridaki 6rnekte i¢ine yeni degerler yazilan dizinin elemanlarini
goriintiilemek i¢in soyle bir kod yazabiliriz:

print (""\$birinci_dizi adh dizide $yeni_dizi adet degisken var<br>");
foreach ( $birinci_dizi as $ogrenci ) {
print ("'Sogrenci <br>");

3
6.3.4. Dizinin ilk elemanim silme: array_shift()
Bir dizi-degiskenin ilk elemanin tiimiiyle silmek i¢in array_shift() fonksiyonunu kullaniriz. Bu fonksiyona
sadece birinci elemant silinecek dizinin adin1 vermek yeter. Ornek:
$birinci_dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" );
$silinen = array_shift ($birinci_dizi);

array_shift(), adin1 verdiginiz dizinin i¢erigini degistirir; buradaki 6rnekte, $silinen adli degisken dizinin silinen
birinci elemanin degerini tutar.

6.3.5. Diziden Kkesit alma: array_slice()

Bir dizi-degiskenin biitiin elemanlar1 yerine bir kesitini kullanmak istiyorsak, bunu array_slice() fonksiyonu ile
yapabiliriz. Bu fonksiyona kesit alinacak dizinin adi, kesitin bagladifi yer ve kag¢ adet deBisken alimacag:
argiiman olarak verilir. Ornek

$birinci_dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika", "Altun" , "Ta¢" , "Civelek" ,
"Tabak");
$kesit = array_slice ($birinci_dizi, 3, 4);
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Burada, PHP'ye $Skesit adl1 yeni dizi degiskene, $birinci_dizi adli dizinin 3'ncii degerinden itibaren (3 dahil) dort
degeri yerlestirmesini bildiriyoruz. array_slice(), adini verdigimiz degiskenin igerigine dokunmaz; yeni dizi
degisken olusturulur.

6.3.6. Dizileri siralama: sort() ve rsort()

Bir dizinin igindeki degerleri alfabetik veya kiigiikten biiyiige dogru siralamak icin sort() fonksiyonunu
kullaniriz. Ornek:

$birinci_dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika", "Altun" , "Ta¢" , "Civelek" ,
"Tabak");
sort ($birinci_dizi);

PHP, dizideki biitiin degerleri A'dan Z'ye siraya sokacaktir. sort() fonksiyonu dizinin igegini degistirir. Bir diziyi
Z'den A'ya veya biiyiikten kiicie dogru siralamak i¢in de rsort() fonksiyonunu kullanabilirsiniz. (PHP4.0
Tiirk¢e karakterleri tanimiyor.) Bir noktada dikkatli olmak gerekir: bu fonksiyonu iliskili (degerlerin anahtari
olarak endeks adi bulunan) dizide kullanirsaniz, PHP, anahtar degerlerini (endeks adlarini) atar, yerine 0'dan
itibaren rakam koyar. Bunu 6nlemek i¢in, iligkili dizileri asort() veya ksort() fonksiyonu ile siralamak gerekir.

6.3.7. Iliskili dizileri siralama: asort() ve ksort()

[liskili dizilerin diger dizi degiskenlere gore farki, degerlerinin bir de adi bulunmasidir. Degerlerin adlarna
anahtar denir. Bir iliskili diziyi degerlerine gore siralamak igin asort() fonksiyonu kullanilir. Ornek:

$birinci_dizi = array (ogr_01=>"Ozbay", ogr_02=>""Muharrem" , ogr_013>"Hasan" , ogr_04=>"Sahika");
asort ($Shirinci_dizi);

PHP, bu diziyi degerler itibariyle alfabetik siraya sokacaktir. Eger siranin degere gore degil de degerlerin
anahtarma (burada ogr 01, ogr 02 olan kelimeler) gore yapilmasini istiyorsak, ksort() fonksiyonunu kullaniriz.
Ornek:

$birinci_dizi = array (ogr_01=>"Ozbay", ogr_02=>"Muharrem" , ogr_013>""Hasan" , ogr_04=>"Sahika");
ksort ($birinci_dizi);

PHP, simdi bu diziyi anahtarlara gore alfabetik siraya sokacaktir.

7. Nesneler

Nesne yonelimli (Object-oriented) programlama icad edildiginde, geleneksel programlamaya agina olanlar dnce
tereddiit ettiler; sonra bunun ne harika bir teknik oldugnunu goérdiiler ve nesnelerden vazgegmez oldular. Kabaca
tanimlarsak, nesne, kendi degigkenleri ve icra edecegi komutlardan olusan fonksiyonlar: ile bir biitiindiir.
Nesneyi bir kere tanimladiktan sonra istedigimiz kadar drnegini olusturabiliriz. Bir nesnenin yapacagi isten, o
nesnenin metodu diye s6z ederiz. Bu agidan bakarsaniz, programlarimizda nesneler sadece metodlari igin ise
yararlar.

Diyelim ki programimizda bir "6grenci" nesnesi olusturmak istiyoruz. Bu nesnenin i¢inde adi, soyadi ve notlar

gibi degiskenler, ve bu degiskenlerle yapilan bir takim isler bulunsun. Ise nesnenin tabir yerinde ise sablonu olan
class" olusturmakla baslayalim; gerisini de yaptik¢a gorelim.

7.1.Bir Nesne Olusturalim

Bir nesne olusturmak igin énce onu tanimlamamiz gerekir. Bunu PHP'nin class deyimini kullanarak yapabiliriz.
Bir nesnenin 6zellikleri (properties) ve metodlari (methods) vardir. Su kodu nesneler01.php adiyla kaydedin:
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Bu programda ogrenci adli bir nesne tanimliyoruz; ve daha sonra bir degisken adina new komutu ile bu nesnenin
bir 6rnegini olugturuyoruz. Nesnelerin yeni bir 6rnegi veya kopyasini ¢ikartmak ifadeleri aslinda yaptigimizi tam
anlatmiyor. Nesnenin tanimi bir adet; her new komutu ile bu nesnenin 6zelliklerine ve metodlarina sahip yeni bir
nesne yapmis oluyoruz. Nitekim bu ise insanm dilini dolayan Ingilizce bir kelimeyle Instantiation (yeni bir
varligin olusturma) deniyor. Bu 6rnekte, $ogrl adli degigken gergekte, ogrenci nesnesinin tam bir drnegi: icinde
bes degisken ve altt metod var. Nesneyi bir kere tanimladiktan sonra programin daha ileri asamalarinda bu
istedigimiz kadar 6rnegini farkli isimler vererek olusturabiliriz. Simdi su satira dikkat edelim:




Burada $ogrl'in parametrelerine nasil deger yazdirdigimizi gériiyorsunuz. Nesnenin metodlarindan biri olan
adi_belirle fonksiyonuna bir deger veriyoruz: "Sahika"; nesne olusturulurken yazilmis olan bu fonksiyon ise
aldig1 degeri, kendi ait oldugu nesnenin bir degiskenine kaydediyor:

function adi_belirle ($n) {
$this->adi = $n;
}

Bu ve diger fonksiyonlarda kullandigimiz "$this->" ifadesi, kendisine ulagtirilan degeri bir parametre olarak
kullaniyor ve "$adi" degiskenine yaziyor. "this" (bu) kelimesi o anda nesnenin o anda olusturulmakta olan
ornegine gondermede bulunur. "->" islemcisini kullanarak, istedigimiz nesnenin istedigimiz metoduna veya
parametresine deger gonderebiliriz. Bir nesnenin yeni bir drnegini olusturdugumuz zaman, bu 6rnegin biitiin
parametrelerini saglamak veya biitiin metodlarini kullanmak zorunda degiliz.

Yukaridaki 6rnege gore yeni drnekler olusturarak en az dort 6grencinin not ortalamasini hesabedebilir misiniz?

PHP ile Web programcilig1 yolunda hizli adimlarla yol aliyoruz. Bu boliimde gordiigiimiiz dizi degiskenler ve
nesneler, Web sayfalarimizda bir ¢ok isi adeta otomatik hale getirecek unsurlar olarak kullanilacak.

8. PHP isbasinda

PHP'de bir programi olusturmaya ve programin akisini kontrol etmeye yetecek kadar bilgi sahibi olduk. Bu
boliimde, bu bilgilerimizi uygulamaya koyacagiz; ve bu arada hald 6grenmemiz gereken bir iki noktaya ayrintili
olarak deginecegiz. Ozellikle metinlerin diizenlenmesi konusuna bakmamiz ve ve Diizenli ifadeler (Regular
Expressions) denen kavramla tanigmak ve bunun araglarmi 6grenmek zorundayiz. PHP'nin isbaginda olmast
demek, PHP bilgimizi HTML sayfalarimizi PHP ile olusturma, Form bilgilerini derleme, bir veritabanindan veri
alarak bunlar1 sayfalarimizda kullanma ve ziyaretginin verecegi bilgileri veritabanina isleyebilmek demektir.
Simdi kollar1 yeniden sivayalim ve PHP'yi uygulamaya koyulalim.

9. Formlar

Web sunucusu ve istemcisi (Browser) arasindaki etkilesme ve aligverisin nasil isledigine iligkin bilgilerimiz
oldugunu varsayarak, sadece Internet'te Form, bir Web sayfasinin ziyaretgiden veri alabildigi ve bunlar1 Web
sunucusuna ulagtirabildigi baslica ara¢ oldugunu hatirlayalim. Form, ziyaret¢inin bizim istedigimiz bilgilerin
yant sira ziyaret¢inin bilgisayarindan Web sunucusu bilgisayara, daha bir ¢ok bilgiyi de beraberinde getirir. Web
programcist ve Web tasarimcist olarak bu bilgileri bilmeye daima ihtiyacimiz var. S6z gelimi, ziyaret¢cimizin
Browser tiirlinii ve siirimii belirleyerek, onu, uygun sayfaya yonlendirmekten tutun, ziyaret¢iden istedigimiz
bilgilerin Sunucu'ya ulastiginda nerede ve hangi degiskende tutulduguna kadar, gerekli bir ¢ok bilgi Sunucu
cievre degiskenleri ve Sunucu degiskenleri dedigimiz dizilerde bulunur. Form tasarimina ve bir Form'un
bilgilerini PHP ile yakalamaya ve islemeye gegmeden dnce Web Server't ve bize verdigi bilgileri daha yakindan
taninamiz yararl olur.

Bunun i¢in 6nce su programi formlarQ1.php adiyla kaydedin ve galistirin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Nesneler</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type" content='text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

foreach (SGLOBALS as $anahtar=>$deger ) {

print ($anahtar . " =" . $deger . ""<br>");

}
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>
</BODY>
</HTML>

Simdi Browser penceresinde gordiigiiniiz bilgileri irdeleyelim; ¢ilinkii biraz sonra ziyaretgiden Form ile gelen
verileri yakalarken ve islerken bu bilgilerden yararlanacagiz. (Bu programi kisisel bilgisayarinizda, kisisel Web
sunucuda caligtirtyorsaniz, ayni programin gergek bir Unix-tabanli Web sunucuda (Apache) nasil sonug verdigini
http://www.mycgiserver.com/~ocal/formlarO1.php adresinde gorebilirsiniz. Sunucu'nun olusturdugu diger
degiskenleri ise http://www.mycgiserver.com/~ocal/php.php adresinde inceleyebilirsiniz.)

Bu programla PHP'nin daima varolan $GLOBALS dizisinin ilyelerini goriintiliiyoruz. $§GLOBALS bir ilisgkili-
dizi-degisken, yani degisken degerlerinin endeks adi (anahtari) bulunan bir dizi oldugu i¢in, i¢erdigi degerlere
adlar ile ulagabiliriz. Bu programda, SGLOBALS'in anahtarlarini $anahtar, degerlerini ise $deger degiskenine
yazdirtyoruz ve bir foreach dongiisii ile Brnowser penceresine gonderiyoruz. Programi ¢alistirdigimiz sisteme ve
Web sunucu programina bagli olmak {izere, ekranimizda bir ¢ok degisken gorebiliriz. Bunlar arasinda biitiin
HTTP Server programlari i¢in ortak ve Web programecist i¢in 6nemli degiskenler sunlardir:

HTTP_ENV_VARS HTTP Sunucu programin ¢aligmakta olan PHP dosyast1 i¢in olusturdugu cevre
degiskenlerinin yazili oldugu dizi degisken. Bu degiskenin i¢cinde su unsurlar bulunur:

HOSTNAME: Sunucunun IP adresi

SHELL: Unix sisteminde kullanilan Shell programi

HOSTTYPE: Sunucunun adi ve siiriinii

OSTYPE: Sunucu'nun isletim sistemi

HOME: Caligan programin kok dizini

PATH: Calisan programin Sunucu'daki yolu

HTTP_SERVER_VARS Sunucu programin ¢alismakta olan PHP dosyasina sundugu bazi bilgilerin bulundugu
dizi degisken. Bu degigkenin i¢inde su unsurlar bulunur:

PHP_SELF: Calisan PHP programinin bulundugu dizin ve ad1

PATH_TRANSLATED: Calisan PHP programinin fiziksel yolu

HTTP_GET _VARS Bir Form'dan GET metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deger ciftleri olarak kaydedildigi
dizi degisken

HTTP_POST_VARS Bir Form'dan POST metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deger ¢iftleri olarak kaydedildigi
dizi degisken

HTTP_USER_AGENT Ziyaret¢inin bilgisayarinda kurulu Internet Browser programi

QUERY_STRING Form ile bilgi alirken GET metodunu kullandigimiz takdirde, Browser'in génderecegi
bilgilerin tutuldugu degisken

REMOTE_ADDR Ziyaret¢inin bilgisayarma ISS tarafindan atanmig IP adresi

REQUEST_METHOD Form ile gelen bilgilerin gonderildigi metod: GET veya POST

REQUEST URI O anda ¢alismakta olan PHP dosyasinin ad1 ve varsa bu ada eklenmis Query_String
SCRIPT_FILENAME O anda ¢aligmakta olan PHP programinin dosya adi

SCRIPT_URI O anda c¢aligmakta olan PHP programinin tam URL adresi

SERVER_ADDR Sunucunun IP adresi

SERVER _PROTOCOL Sunucunun HTTP protokoliiniin siiriimii

9.1.Form'dan GET Metoduyla Gelen Bilgiler

Ziyaretcilerimizin ne tir Browser kullandiklarini HTTP_USER AGENT degiskeninin degerini alarak ve bu
degerin i¢inde belirli anahtar kelimeleri aratarak bulabiliriz. Form ile gelen bilgiler, GET metodu ile alintyorsa,
hem QUERY_ STRING, hem de HTTP_ GET VARS dizisine kaydolur. POST metoduyla aldigimiz bilgileri
HTTP _POST VARS degiskenin degerleri arasinda buluruz. Bunlar1 6grendigimize gore, simdi gercekten bir
HTML Form'u yapabil ve bununla ziyaret¢imizden bilgi alabiliriz.

Basit bir HTML Form'u tasarlayalim. Asagidaki kodlar1 formlar02.htm adilyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
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</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="formlar02_isle.php" METHOD="GET">
Admiz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi'">
<br>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="adres">
<br>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgec,
Gonderme!''>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Bu Form'la Web tasarim yarigmasina katilmayacagimiza gore, simdilik sadece Web Sunucuya bilgi gondermekte
kullanabiliriz. Form'un ACTION parametresine dikkat ederseniz, formlar02_isle.php adli bir dosyanin adini
goreceksiniz. Bu, ziyaret¢inin Gonder diigmesini tiklamasiyla birlikte Form'un igerdigi bilgilerin METHOD
parametresinde pazili olan GET yontemiyle Sunucu'da gonderilecegi programin adidir. Bu sayfa, Browser'da
sOyle bir goriintli verecektir:

‘3 PHP'de Formlar - Microsoft Internet Explore =10 x|
Posva Digen Gorbndm  SkEulandanlar  Araclar  Yardm n
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Elektronk Adresiz !saﬁeimiingin@yahnu.cun"{
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2
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Simdi bir an i¢in ne olacagini diigiinmeden, formu doldurun ve Gonder diigmesini tiklayin; ve Browser'inizdaki
hata mesajina aldirmadan, URL adres kutusunda ne yazdigimi okuyun:

http://localhost/formlar02_isle.php?adi=Saffet+%C7ilingir &adres=saffetcilingir@yahoo.com

Bu, HTTP protokoliine gére GET yoluyla bilgi gondermekte kullanilan yontemin tam bir drnegidir: Browser,
GET yoluyla bilgi génderecegi zaman, Form'daki biitiin bilgileri URL-Encoding denen sistemle kodlar; Form'un
alan adlarina o alanlara ziyaret¢inin yazdigi bilgileri bir esittir isaretiyle ekler; bu tiir alan=girdi g¢iftlerinin
arasmna & (ve isareti) koyar ve gonderir. Web sunucu, bu bilgileri alinca, 6nce kendi olusturdugu bazi
degiskenlere (hem QUERY STRING, hem de HTTP_GET VARS dizisine) yazar ve sonra URL hanesinde ad
yazili olan programa (sayfaya) verir. Simdi bizim bu bilgilerin gdnderildigi PHP programini kendisine verilecek
bu bilgileri islemeye hazir sekilde yazmamiz gerekir. Su asagidaki kodlar1 formlar02_isle.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type" content='""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

print ("'Sayin <b>$adi</b>\n\n");

print ("'<p>Elektronik adresiniz: <b>$adres </b></p>\n\n"");

??>

</BODY>
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</HTML>

Simdi, Browser'inizda formlar02.htm sayfasimi yeniden agin, Form'u doldurun ve gonderin. Agilacak sayfa,
Form'un gonderecgii bilgileri alacak ve kendi goriinteleyecektir.

=} PHP de Formlar - Microsoft Internet Explorer e =10 x|
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=
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Fakat burada gordiigiiniiz gibi Sunucu'nun ziyaret¢iden gelen bilgileri depoladig: dizileri kullanmadik. Bunu
yaparken, GET ile gelen bilgiler kendisinde verildiginde PHP programinin alan adlarin1 degisken adi, bunlarin
kargisinda yazili olan verileri de bu degiskenin degeri saymasindan yararlandik. Fakat isteseydik, bu
degiskenleri, Sunucu'nun olusturdugu dizilerden de alabilirdik. Simdi hem Form'umuzu gelistirelim; hem de bu
kez okuma igini Sunucu dizisinden yapalim.

Once Form'umuzu degistirelim ve formlar03.htm adiyla kaydedelim:

<FORM ACTION="formlar03 isle.php" METHOD="GET">
Adimz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi'">
<BR>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="adres'>
<BR>

Hangi notunuzu 6grenmek istiyorsunuz?

<BR>

<SELECT NAME="hangi_not'">

<OPTION>--Liitfen se¢iniz--

<OPTION>Smav 1

<OPTION>Sinav 2

<OPTION>Ortalama

</SELECT>

<BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Génder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgec,
Gonderme!''>

</FORM>

Yeni Form'da yeni bir HTML unsuruna yer verdigimizi ve SELECT..OPTION etiketi ile ziyaret¢iye bir se¢cim
imkani verdigimizi goriiyorsunuz. Simdi, bu Form'un goénderecegi bilgileri isleyecek PHP programini yazalim.
Asagidaki kodlar1 formlar03_isle.php adiyla kaydedelim:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type'" content=""text/html; charset=ISO-8859-9'">
<meta http-equiv=""Content-Type'" content="text/html; charset=windows-1254"">
</HEAD>

<BODY>

<?php

foreach (SHTTP_GET_VARS as $Sanahtar=>$deger ) {

print ("<b>$anahtar = $deger <br>\n");

61



}

7>
</BODY>
</HTML>

Demistik ki, Web sunucu, bir istemci Browser'dan kendisine GET yontemiyle yollanan Form bilgilerini
SHTTP_GET_ VARS adl dizi degiskende tutar. Yine daha once gérmiistiik ki dizi degiskenlerin icinde ya say1
ya da isim olarak bir anahtar ve bu anahtarin temsil ettigi bir deger vardir. Burada, SHTTP_GET VARS
degiskeninin anahtar ve degerlerini $anahtar ve $deger degiskenlerine => operatoriiniin yardimyla, bir foreach
dongiisii i¢inde atiyoruz. Dongii kullanmamizin sebebi, dizi degiskenin iginde birden fazla anahtar=deger ¢ifti
bulunmasi ihtimali bulunmasi; dongii olarak da foreach kullanmamizin sebebi dizide kag adet anahtar=deger ¢ifti
bulundugunu bilmememizdir.

2} PHP'de Formiar - Microsoft Internet Explorer = =10 x|
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Form sayfasinin gonderdigi bilgilerin nasil derlenip toplanip URL-koduyla Sunucuya goénderildigini, Form'un
Gonder diigmesini tikladigimizda Browser'in URL adres hanesinde ilen bilgilerin goriilecektir. Buradaki 6rnekte
bu bilgi (HTTP boliimiint ve URL kodlarini kaldirarak):

adi=Sahika+Tabak&adres=stabak@mynet.com&hangi_not=Smav-+1

seklindedir. Bu bilgi, sunucu tarafindan $HTTP_GET VARS dizi degiskeninin i¢ine yazildigina gore, daha dnce
gordiigiimiiz gibi dizi degiskenlerin anahtarlarini ve bu anahtarlarin temsil ettigi degerleri bir dongii iginde
$anahtar ve $deger degiskenlerine atarsak, daha sonra bu degiskenlerin degerlerini Browser penceresine
gondermemiz miimkiin olur.

Simdi biraz dizi-degisken i¢ine dizi-degisken koyalim! Yani ziyaret¢inin gdnderecegi bilgiler, buradaki gibi
SELECT..OPTION etiketinde yapacagi sadece bir unsur se¢imi olmasin da g¢oklu-se¢cim olsun. HTML
bilgilerinizi yoklarsaniz, bunu SELECT etiketini MULTIPLE parametresi ile yapabildigimizi hatirlayacaksiniz.
Biraz 6nceki kaydettigimiz dosyanin sadece Form bolimiinii asagidaki gibi gelistirerek, formlar03a.htm adiyla
kaydedelim:

<FORM ACTION="formlar03a_isle.php" METHOD="GET">
Admz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi'">
<BR>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT'" NAME="adres">
<BR>

Hangi notunuzu 6grenmek istiyorsunuz?

<BR>

<SELECT NAME="hangi_not[]"" MULTIPLE>
<OPTION>Smav 1

<OPTION>Smayv 2

<OPTION>Ortalama

</SELECT>

<BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Génder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgec,
Gonderme!''>

</FORM>
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Burada, HTML'in SELECT.. OPTION etiketlerini kullanarak, ziyaret¢gimizden hangi sinav notunu 6grenmek
istedigini bize bildirmesini istiyoruz. Dikkat ettiginiz gibi, bu kez Form, elde edecegi verileri
formlar03a isle.php programma yollamak istiyor. Form'daki <SELECT NAME="hangi not[]" MULTIPLE>
satirina da dikkat ettiniz mi? Bu satirin 6zelligi, daha 6nceki SELECT..OPTION etiketinden farkli olarak
ziyaretcinin ¢oklu se¢gme yapmasina imkan veriyor; ve elde edilecek degeri "hangi_not[]" alaninin degeri olarak
bildiriyor. HTTP iletisim ilkelerine gore ¢oklu-se¢im halinde secilen OPTION degerleri Sunucu'ya ayni alan
admin karsisina yazilarak gonderilir. Formumuzun gonderecegi bilgi yumagini satirlar haline getirirsek (HTTP
bolimiinii atar ve URL kodlarini ¢6zersek) bunu gorebiliriz:

adi=Sahika Tabak
adres=stabak@somenet.com
hangi not[]=Smav 1

hangi not[]=Smav 2

hangi not[]=Ortalama

Kendisine boyle bir bilgi yumagi gelen Server, bunun tiimiinii $HTTP_GET VARS dizi degiskeninin igine
yazacaktir. Bagka bir deyisle, bu dizi degisken ¢iok-boyutlu ¢ok-elemanl iliskili-dizi oldugu i¢in, i¢inde rahatca
ayni isimde degiskenlere farkli endeks sayisi verecektir. Fakat sorun PHP'in, bu dizinin i¢inden degiskenleri
almasinda ortaya ¢ikacak ve endeks ismi ayni olan degiskenler sorun olacaktir. Bunu degiskenin endeks adi
olarak kullanilacak kelimenin yanina kdseli parantez koyarak ¢6ziiyoruz. PHP bu adi goriince, bunun ¢ok-
elemanli bir dizi degisken olacagini anlayacaktir.

Eger bu formu, formlar03_ isle.php programina gonderseniz (bunu nasil yapabilirsiniz?), "hangi not"
degiskeninin degeri olarak Browser penceresinde "array" kelimesinin belirdigini gorebilirsiniz. Ciinkii PHP
acisindan bu degisken bir dizidir ve iginde anahtar=deger ¢iftleri vardir. Daha 6nce anahtar=deger ¢iftlerini
gecici degiskenlere atayip bir dongii ile yazdirmistik. Simdi, PHP kodumuzu bu duruma uygun hale getirelim.
Biraz 6nce yazdigimiz Form isleme programinin sadece PHP boliimiinii s6yle degistirerek, formlar03a_isle.php
adiyla kaydedelim:

<?php

foreach (SHTTP_GET_VARS as $Sanahtar=>$deger ) {
if ( gettype ($deger ) == "array" ) {
print (""'Sanahtar == <br>\n");

foreach ( $deger as $yeni_degerler )
print (".. $yeni_degerler<br>");

}

else {

print ("'<b>$anahtar = $Sdeger <br>\n");
}

}

>

PHP'nin gettype() fonksiyonunu daha 6nce gormiis ve bir degiskenin tiirlini anlamaya yaradigini 6grenmistik.
Burada $HTTP_GET VARS degiskeninden aldigimiz degerlerden herhangi birinin ger¢ekten bir degisken
degeri mi, yoksa bir dizi (array) mi oldugunu gettype() ile anlayabiliriz. Eger deger olarak karsimiza "array"
kelimesi ¢ikarsa, bunu kendi iginde anahtar ve deger olarak bdlebilir ve herbirini ayr1 ayr1 goriintiileyebiliriz.
Eger SHTTP_GET VARS degiskeninden aldigimiz deger, dizi degil de gergekten bir degisken ise (else) dogruca
bu degeri ve anahtarini yazdiracaktir. Sonug ise dizi-degisken icindeki dizi-degiskenin degerlerinin tek tek
goriintiilenmesi olacaktir.
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HTTP protokoliine goére, temel ASCII listesi iginde yer almayan karakterler, ve tabii bu arada sadece Tiirkge'de
bazi diger alfabelerde bulunan harfler, bir Form'da yer aldig:1 taktirde, Browser tarafindan URL semasina gore
kodlanarak gonderilir. Gergi bir gok HTTP sunucu programibu karakterlere tantyabilir ve bir dosyaya yazarken
dogru sekilde yazabilirler; ama bu gevirme isleminin bazen program yardimiyla yapilmasi gerekebilir. Bizim igin

onemli karakterler ve URL kodlar1 soyle:

i =%FC
U=%DC
6 =%F6
O =%D6
1=%FD
[ =%DD
& =%F0
G =%D0
s = %FE
S =%DE
¢ =%E7
C=%C7
% %25
=9%26
[ =+%5B
1=%5D
{=%7B
1 =%7D
?=9%3F
==9%3D

9.3.Form'dan POST Metoduyla Gelen Bilgiler

HTML Form etiketinin METHOD parametresinin degeri GET olabildigi gibi POST da olabilir; ve HTTP
sunucusu bu yontemle gelen bilgileri SHTTP_POST VARS dizi-degiskeninde tutar. Yukaridaki gok-segmeli
Form'un FORM etiketini sdyle degistirerek, formlar03b.htm adiyla kaydedelim:
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<FORM ACTION="formlar03a_isle.php" METHOD="POST">

Aynt sekilde son Form igleme programimizda da sadece su degisikligi yapalim:

foreach (SHTTP_POST VARS as $anahtar=>$deger ) {

Bu dosyay1 da formlar03b_isle.php adiyla kaydedelim. HTML sayfasini agarak formu doldurur ve génderirseniz,
sonucun metod olarak GET kullanan Form'dan hi¢ farkli olmadigimi goéreceksiniz. Ciinkii PHP programi bu
Form'un gonderdigi bilgilerin $SHTTP_POST VARS degiskenine yazildigin biliyordu. SHTTP_POST VARS
da PHP agisindan ig¢inde anahtar=deger ciftleri olan bir dizi-degiskendir; bu degiskenin degerlerine de tipki daha
once oldugu gibi erisiriz.

HTTP agisindan GET ile POST'un tek farki gelen degerlerin nerede nasil tutulduegundan ibaret degildir. GET
yonteminde, bir Browser'm sunucuya gonderebilecegi verinin uzunlugu, Sunucunun ayarlarina bagli olmak
iizere, sinirlidir. Oysa POST ile alacagimiz veri miktari, sadece sunucunun bulundugu bilgisayarin sabit disk
alantyla sinirlidir. (Tabii bu gliniimiizde sinirsizdir, anlamina geliyor!) Bir bagka fark, Browser'in GET yoluyla
gonderdigi verilerin (ve bu arada ziyaret¢inin parola olarak yazdiklarinda ekrana yildiz olarak ¢ikan metinler
dahil) tiimii, sunucuya, URL-kodlanmis metin olarak, Browser'm URL adres hanesine de yazilmasidir. Bir ¢ok
kullanici igin bu bir giivensizlik belirtisi sayilir. Bu iki unsur Formlarimizda metod olarak GET yerine POST
kullanmanin daha yerinde oldugunu gosterir.

Tedbirli Web programciligi, 6zellikle birden fazla tasarimei ve programcinin birlikte galistigi ve Formlarda
hangi yontemin tercih edildigini bilmenin kolay olmadig1 projelerde, Form bilgisi isleyen PHP programlarimizda
Form'da hangi metod kullanilmis olursa olsun, islyeyici programin iki duruma da elverisli olmasini saglamaktir.
So6zgelimi son yazdigimiz Form igleme programimizi soyle degistirir ve formlar03c_isle.php adiyla kaydedersek,
ve Form igeren HTML sayfasini bu programi veri gonderecek sekilde degistirirsek (nasil?), her iki metodla
gonderilen verileri igleme yetenegine sahip bir program elde etmis oluruz.

<?php

$form_bilgisi = (isset(SHTTP_POST_VARS))
? SHTTP_POST _VARS : SHTTP_GET VARS;
foreach ($form_bilgisi as $anahtar=>8deger ) {
if ( gettype (Sdeger ) == "array" ) {

print ("'$anahtar == <br>\n");

foreach ( $deger as $yeni_degerler )

print (".. $yeni_degerler<br>");

}

else {

print ("'<b>$anahtar = $deger <br>\n");

}

}

>

9.4.Form ile islemciyi Birlestirelim

Su ana kadar yaptigimiz biitiin Form orneklerinde, Form'un bulundugu HTML sayfasi ile bu Form'un
gonderecegi verileri isleyen PHP programi iki ayri belge halinde idi. Bu, buradaki &rneklerde oldugu gibi,
ziyaretcinin verdigi bilgileri sadece Briowser penceresine yazdiran bir egitim ¢aligsmast i¢in belki uygun; ama
gercek Web sitelerimizde ziyaretcilerimizin verecegi bilgileri ¢ogu zaman sadece onlarm Browser
pencerelerinde gostermekle kalmayiz, fakat bu bilgileri ya elektronik posta yoluyla kendimize yollariz, ya da
sunucuda bir diizyazi veya veritabasi dosyasina igleriz. Bu ve diger amaglarla yapacagimiz Form igeren HTML
sayfalari, aslinda PHP programimizin bir i¢inde yer alabilir; ya da baska bir deyisle, Form'umuz ziyaret¢inin
verecegi bilgileri kendi bulundugu PHP programina génderebilir!

Bu karmagik ifadeyi bir 6rnekle acalim. Yukarida yaptigimiz son HTML sayfasi ile ve PHP programimi soyle
birlestirelim; ve bunu formlar04.php adiyla kaydedelim:
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<?php

if (isset (SHTTP_POST_VARS)) {

print ("<HTML>\n");

print ("<HEAD>\n");

print ("<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>\n");

print (""<meta http-equiv=\""content-type\" content=\""text/html; charset=ISO-8859-9\'">\n"");
print (""<meta http-equiv=\""Content-Type\" content=\"text/html; charset=windows-1254\"">\n"");
print ("</HEAD>\n");

print ("<BODY>\n");

foreach (SHTTP_POST_VARS as $anahtar=>S$deger ) {

if ( gettype (Sdeger ) == "array" ) {

print ("'$anahtar == <br>\n");

foreach ( $deger as $yeni_degerler )

print (".. $yeni_degerler<br>");

}

else {

print ("'<b>$anahtar = $Sdeger <br>\n");

}

}

print ("</BODY>\n");

print ("</HTML>\n");

}

else {

print ("<HTML>\n");

print ("<HEAD>\n");

print ("<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>\n");

print ("'<meta http-equiv=\""content-type\" content=\""text/html; charset=ISO-8859-9\"'>\n"");
print ("'<meta http-equiv=\""Content-Type\" content=\""text/html; charset=windows-1254\"">\n"");
print ("</HEAD>\n"");

print ("<BODY>\n");

print ("<FORM ACTION=\"$PHP SELF\" METHOD=\"POST\">\n");

print (" Adiniz, Soyadimz: <INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adi\">\n");
print ("<BR>\n");

print ("' Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adres\">\n");
print ("<BR>\n"");

print (" Hangi notunuzu égrenmek istiyorsunuz? \n");

print ("<BR>\n"");

print ("<SELECT NAME=\"hangi_not[]\'" MULTIPLE>\n");

print ("<OPTION>Sinav 1 \n");

print ("<OPTION>Sinav 2 \n"");

print ("<OPTION>Ortalama \n");

print ("</SELECT>\n");

print ("<BR>\n");

print ("<INPUT TYPE=\"SUBMIT\" VALUE=\"Génder Gitsin!\'"">\n");

print ("<INPUT TYPE=\"RESET\" VALUE=\"Vazge¢, Gonderme!\">\n");

print ("</FORM>\n");

print ("</BODY>\n");

print ("</HTML>\n");

}

>

Bu dosyanin tiimiiyle PHP programi olduguna dikkat ettiniz, tabii? Program agildiginda sunucunun
SHTTP_POST_VARS dizi-degiskeninin bir deger igerip icermedigini bir if deyiminin i¢inden bir degiskenin
icerigi olup olmadigmi anlamamiza yarayan isset () fonksiyonu ile yapiyoruz. Bu sart dogru ise, yani
$HTTP_POST VARS dizi-degiskeni bir deger igeriyorsa, program, foreach dongiisiiniin i¢inde bu degiskenin
igindekileri almaya ve Broliwser penceresinde goriintiilemeye basliyor. Bu sart dogru degilse, yani
$HTTP_POST VARS dizi-degiskeni heniiz bir deger igermiyorsa, if deyiminin birinci boliimiinii i¢indeki hig bir
kod icra edilmiyor ve prgram else deyimine si¢riyor. Programin else boliimii ise daha énceki HTML kodlarimizi
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iceren bir dizi print() fonksiyonu yerine getiriyor; yani Browser'a i¢inde Form bulunan HTML sayfasim
yazdirtyor. Burada FORM etiketine dikkat edelim:

print ("<FORM ACTION=\"$PHP_SELF\"METHOD=\"POST\">");
Form'un ACTION parametresinde bir PHP programinin ad1 yerine "$PHP_SELF" degisken adini gorityoruz. Bu,

bu bdliimiin basinda ele aldigimiz gibi, sunucunun bu PHP programina sagladigi ¢evre degiskenlerinden biridir
ve o anda ¢aligmakta olan PHP programinin dosya adini icerir. (Bizim 6rnegimizde bu degiskenin degeri nedir?)

9.5.Dosva "cikartma"

Internet'ten hep dosya "indiririz!" Bir sunucuya, Web ziyaretcisi olarak gonderebildigimiz tek sey ise, Formlara
yazdigimiz yazilardir! Oysa HTML'in INPUT INPUT etiketinin ¢ok az kullanilan TYPE="file" parametresi
ziyaretciye Web sunucusuna dosya gonderme (upload) imkani saglar. HTTP protokolii buna imkan vermekle
birlikte Browser'lar bu imkani kullanmaya ileri siiriimlerinde kavustular. PHP4, ziyaretgilerimizin sitemize dosya
gondermeleri halinde, bu dosyalarin ydnetimine ayrica kolaylik saglayan degiskenlere sahiptir. Once su dosyays,
dosya_gonder.php adryla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Dosya Gonderme</TITLE>

<meta http-equiv=\""content-type\" content=\""text/html; charset=ISO-8859-9\"'>
<meta http-equiv=\""Content-Type\" content=\""text/html; charset=windows-1254\"">
</HEAD>

<?php

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";

$dosya_url = "http://server/";

if (isset ( $dosya gonder )) {

print ("<b>Yol:</b> $dosya gonder<br>\n"");

print ("'<b>Ad1:</b> $dosya_gonder_name<br>\n'");

print ("'<b>Boyut:</b> $dosya_gonder_size<br>\n");

print ("'<b>Tiir:</b> $dosya_gonder_type<br>\n");

copy ( $dosya_gonder, ""$dosya_dizin/$Sdosya gonder name'" )or die ("'Dosya kopyalanamiyor!");
if ($dosya_gonder_type = "image/gif"" ||$dosya_gonder_type == "image/pjpeg" ) {
print ("<img src=\""$dosya_url/$Sdosya_gonder name\"><p>\n\n");

}

}

>

</BODY>

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="<?php print SPHP_SELF?>" METHOD="POST">
<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX FILE_ SIZE" VALUE="951200">
<INPUT TYPE="file" NAME="dosya_gonder'><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Dosya Yolla!">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Bu programda <INPUT TYPE="file" NAME="dosya gonder"> etiketinde kullandigimiz NAME parametresine
verdigimiz deger, ziyaret¢imizin gonderecegi dosyanin sunucu tarafindan kaydedilecegi gecici dizinin tam
yolunun yazilacagi degiskenin ad1 olacakdir. PHP, bu dosya ile ilgili her tiirlii bilgiyi bu adla kaydedektir. PHP,
ziyaret¢iden bir dosya basariyla aktarildigi anda otomatik olarak bu isimden yararlanarak su degiskenleri
olusturur:

$dosya gonder Gegici kayit dizini yolu (UNIX'te /tmp/phpXXX, Windows'da Windows/TEMPOphpXXX.
Burada XXX yerine ziyaretgilerin génderdigi dosyalarin sira numarasini goéreceksiniz.)

$dosya_gonder name Ziyaretginin gonderdigi dosyanin ad.
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$dosya gonder_size Ziyaret¢inin gonderdigi dosyanin boyutu.
$dosya gonder type Ziyaretginin génderdigi dosyanin tiirii

PHP ayrica bu bilgileri SHTTP _POST FILES dizi-degiskeninde de tutar.
Yukardaki programda su iki degisken ¢ok 6nemlidir:

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";
$dosya_url = "http://server/";

$dosya dizin adiyla olusturdugumuz degiskene verecegimiz deger, ziyaret¢inin gonderecegi dosyanin
kopyalanacag klasoriin ad1 olarak kullanlacaktir. S6zgelimi Windows ortaminda buraya kisisel Web sunucunun
varsayilan klasoriiniin adin1 yazabilirsiniz. Ziyaret¢inin gonderecegi dosya bir GIF bigiminde grafik dosyasi ise
bunu Browser'da goriinteleyecegimiz i¢in, bu dizinin Web'e agik olmasi, baska bir deyisle bizim Web
sunucumuzun erigebilecegi bir dizin olmasi gerekir. Nitekim, $dosya url degiskenine deger olarak bu klasoriin
URL adresini veriyoruz. Bu iki degiskeni gercek Web sunucu igin yazacagimiz zaman, bizim sunucumuzun
varnaydig fiziksel klasor adini ve yolunu bulmamiz gerekir. Bunu daha once yazdigimiz php.php veya
formlarQO1.php programlarini sitemizde calistirarak bulabiliriz. (Nasil?) Sozgelimi,
http://www.mycgiserver.com/~ocal/ adresindeki sitenin fiziksel adresi ile bu adresin URL'ini dikkate alarak bu
iki degiskeni yazmis olsaydik, sunu yazacaktik:

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13/";
$dosya_url = "http://www.mycgiserver.com/~ocal/";

Bu uygulamay: kendi sunucunuzda yapmak isterseniz, mutlaka bu iki degiskeni dogru yazmaniz gerekir.
http://www.mycgiserver.com/~ocal/ dosya gonder server.php programi ile bir dosya gonderme (upload)
isleminin sonucu soyle:
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10. Dosya Islemleri

Web programicist olarak ziyaret¢inin bize gonderecegi bilgileri yakalamayr ogrendik. Simdilik sadece
ziyaret¢inin Browser'ma geri gonderdigimiz bu bilgileri, sunucu tarafindan ¢esitli islemlerde kullanabiliriz. Bu
islemlerin basinda dosya girdi/¢ikti islemleri gelir. Baska bir ifade ile ziyaret¢iden aldigimiz bu bilgileri
sunucuda bir dosyaya yazdirabiliriz. Bu boliimde PHP ile sunucuda yapabilecegimiz dosya islemlerine
bakacagiz. Tabii dosya islemleri dendiginde sadece ziyaretgiden aldigimiz bilgileri bir dosyaya yazdirmakla
yetinmeyecegiz; PHP programlarimiza sunucuda bir dosyada bulunan bilgileri okumasini da 6gretecegiz.

10.1. Harici Dosya (include)

PHP programlarimizda bilmemiz gereken ilk dosya islemi, bir PHP programina, kendi disindaki dosyayi, tabir
yerinde ise, okutmak ve igindekileri aynen alip, goriintiilemesini saglamaktir. Bunu include komutu ile yapariz.
Bu komut, kendisine ad1 verilen diizyazi dosyasinin igerigini aynen bu komutun bulundugu noktaya "yazar." Bu
yolla bir PHP programina sik kullandiginiz bir metni veya program parcasini dahil edebilirsiniz. Bir giivenlik
Onlemi olarak bu tiir dosyalarin uzantilarini, sunucu ve Browser'larin tanidgi MIME tiirlerine ait uzantilardan
farkli yaparsaniz, ziyaretgiler sans eseri de olsa bu dosyalari dogruca edinme imkani bulamazlar. Bir 6rnek
yapalim. Once su metni, harici_dosya01.x adiyla ve diizyazi bigiminde kaydedin (Windows ortaminda Notepad'i
kullantyorsaniz, dosya adi uzatmasi olarak .x harfinden sonra .txt harflerini ekledigine dikkat edin!):

"Ben harici bir dosyanin i¢indeki yaziyim.. Beni bir PHP programi alip buraya getirdi! Kendisine tesekkiir
ederim"

Sonra, su programi dosya_ekle01.php adiyla kaydedin, ve Browser'da agin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Harici Dosya Ekleme</TITLE>

<meta http-equiv=\""content-type\" content=\""text/html; charset=ISO-8859-9\"'>
<meta http-equiv=\""Content-Type\" content=\""text/html; charset=windows-1254\"">
</HEAD>

<?php

include ("harici_dosya01.x");

print (""\n<p> Ben zaten bu programinin icinde olan bir yaziyim. Bastan beri burada olduguma cok
memnununum.. Harici dosyaya hosgeldin diyorum!</p>");

??>

</BODY>

</BODY>

</HTML>

Buradaki include komutu biraz 6nce yazdigimiz harici dosyay1 alacak, icerigini aynen kendi bulundugu noktada,
PHP'nin olusturacagt HTML dosyasina katacaktir. Bu programi ¢alistirdiginizda goriintii $dyle olacaktir:
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Bu goriintiiyli aldiginiz sirada Browser'mizda kaynagi goriintiilerseniz, iki metnin adeta birlestirilmis oldugunu
goreceksiniz. Fakat disardan PHP programina sadece diiz metin eklemeyiz; program veya fonksiyon da
ekleyebiliriz. Harici dosyada su degisikligi yaparak, harici_dosya02.x adiyla kaydedin.

<?php

print (""Ben de harici dosyayim.!<br>'"");

print (""Ama ben hesap da yaparim.. Ornegin iki iki daha ". (2 + 2). "' eder!");
?”>

Harici dosya okuyan programi da programi iginde, okunacak dosya adini diizelttikten sonra dosya_ekle02.php
adiyla kaydedin; ve calistirin.

-
| Dosya Dizen Gérinim T Araglar  ardim |-
| g - .= . D | Bas Eskkolandeniar %]

| Adres (@] http:flocalhostdosya_ekenz e »| (PGt | |Badlantlsr

2l

Een de harici dosyaymm |
Ama ben hesap da yapanmn. . Omegin ik iki daha 4 ederl

Ben zaten bu programun icinde olan bir yazyim. Bastan
bett burada olduguma gob memnunenim . Hariel dosyaya
hasgeldin divorgnl

o

&7 ot T B e >

Harici dosyamizda yer alan ...iki iki daha ". (2 + 2). " eder!"); seklindeki ifadenin programa gelirken "..iki iki
daha 4 eder!" sekline gelmesinin izahi, PHP'nin disaridan aldigi dosyanin iginde PHP programi oldugunu
gordiigli anda, bu dosyanin igerigini metin olarak degil, program olarak ele almasidir. Bu yolla, PHP
programlarimiza bir degerin donmesini de saglayabiliriz. Harici dosyamizda su degisikligi yapalim ve
harici_dosya03.x adiyla kaydedelim:

<?php

$sonuc=(2+2);

return $sonuc;

?”>

Bu satir bakalim programa dahil olacak mi?
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Sonra, program metninde su degislikligi yaparak, dosya ekle03.php adiyla kaydedin ve ¢calistirin:
<?php

$donen_sonuc = include("'harici_dosya03.x");

print (""\n<p> Harici dosyadan donen sonu¢: $donen_sonuc </p>");

??>

2} http://localhost /dosya_ekle03.php - Microse = [m] |
| Dosys Dizen Gorinim Skkulandsnlar Aragler  Yarch »:n
| e~ = - @ 4 2t | Qara 55k Kullandanksr id

| Adres [@) hetp:fflocalhost/dosya_eHens.php =] @Gt | |Badlantlar »

|

Hanci dosyadan ddnen sonug: 4

:E Bitti [ [ @ Yerel inkranet o

Harici dosyamizin i¢indeki program, return komutu ile sadece kendi icinde elde ettigi sonucu, onu ¢agiran
programa verdi; ve bu sonucu alan programimiz, sadece kendi igindeki bir degiskenin degerini Browser'a
gonderdigi halde, bu deger harici dosyadan alinmig oldu.

Harici dosyalarin include yoluyla PHP programlarimiza katilmasi, 6zellikle bir sitenin bir ¢ok programinda sik
sik kullanilan metinlerin ve hesaplamalarin bir kere yazilmasini ve tek satirla ¢agrilmasini sagladigi i¢in kolaylik
saglar ve hata ihtimalini azaltir.

include ile alacagimiz dosyalarin adin1t PHP programinin olusturmasini saglayarak kimi zaman pogramlarimiza
dinamizm saglamamiz miimkiindiir. S6zgelimi bir menii maddesinin tiklanmasiyla harekete gegen bir Javascript
fonksiyonunun, ziyaret¢inin gidecegi sayfaya gonderecegi degeri include komutuna dosya adi olusturmakta
kullanabiliriz. Bazen include komutuna dosya adi olusturmakta program igindeki dongiilerden yararlaniniz.
Ornek:

for ($i=1; $i <=3 ; ++8i) {
include (""dosya0" . $i. ".x");

}

Harici dosyalarimizin adlarinin dosya01.x, dosya02.x ve dosya03.x olmali halinde, bu dongii sirasiyla her ii¢
dosyay1 da ¢agiracak ve altalta ana programa dahil edecektir.

10.2. include mu, require mi?

PHPA4.0 ile, include komutu gibi isleyen ancak ondan farkli olarak kendisini ¢agiran programa deger veremeyen
require komutu da kullanilabilir hale geldi. I¢inde bir hesaplama bulunmayan veya kendisini ¢agiran dosyaya bir
return komutu ile bir deger donmesini saglamasi beklenmeyen dosyalari require komutu ile de ana programimiza
dahil edebiliriz.

10.3. Dosyvalar hakkinda bilgi

PHP'de yukarida ele aldigimiz include ve require komutlar1 ve biraz sonra deginecegimiz dosya okutma ve
yazdirma islemleri dolayisiyla bir dosyanin varlig1 veya yoklugu, ya da bir dosyaya ait sandigimiz ismin bid
klasore ait olmasi, programimizin saglikl isleyebilmesi agisindan biiyilik 6nem tasir. PHP bu amagla bize bir kag
kullanima hazir fonksiyon sagliyor. Burada kisaca bu fonksiyonlara ve nasil kullanildiklarina deginelim:
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10.3.1. Dosya var m? file_exits()

Bir dosyanin var olup olmadigini1 denetleyen bu fonksiyon, dosya varsa true/dogru, yoksa false/yanlis sonucunu
verir. Ornek:

if ( file_exits ( "bir_dosya.txt" ))
print (""Dosya var!");
Dosya yoksa, program "Dosya var!" yazmadan yoluna devam edecektir.

10.3.2. Dosya mu, dizin mi? is_file() ve is_dir()

Kimi zaman klasorler de tipki dosyalar gibi adlandirilabilir. Bir dizinde gordiigiimiiz ismin gergekten bir dosyaya
ait olup olmadigini bu fonksiyonla sinariz. Sinama dogru, yani isim bir dosyaya ait ise fonksiyon true/dogru,
degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if (is_file ( "bir_dosya.txt" ))
print ("' Bu bir dosyadir!");
Isim bir dosyaya ait degilse program "Bu bir dosyadir!" yazmadan yoluna devam edecektir. Snamay1 ismin bir

klasore ait ait olup olmadigina bakrarak da yapariz. Bu durumda is_dir() fonksiyonunu kullaniriz. isim bir dizine
aitse fonksiyon true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if (is_dir ( "/bir_isim" ))
print (""Bu bir dizindir!");
Isim bir dizine ait degilse program "Bu bir dizindir!" yazmadan yoluna devam edecektir.

10.3.3. Dosya okunabilir mi? is_readable()

Programda kullanmaya karar vermeden 6nce bir dosyamn erisilebilir ve PHP tarafindan okunabilir olup
olmadigini simayan bu fonksiyon, dosya okunabilir ise true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if (is_readable ( ""bir_dosya.txt" ))
print ("'Bu dosya okunabilir!");

Dosya okunabilir degilse program "Bu dosya okunabilir!" yazmadan yoluna devam edecektir. (Unix ortaminda
varligimi gorebildigimiz her dosyanin okuma izni bulunmayabilir.)

10.3.4. Dosya yazilabilir mi? is_writable()
Programda kullanmaya karar vermeden 6nce bir dosyanin yazilabilir olup olmadifini smayan bu fonksiyon,
dosya yazilabilir ise true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:
if (is_writable ( "bir_dosya.txt" ) )
print ("' Bu dosyaya yazilabilir!");

Dosya yazilabilir degilse program "Bu dosyaya yazilabilir!" yazmadan yoluna devam edecektir. (Unix ortaminda
varligimi gorebildigimiz hatta okuyabildigimiz her dosyanin yazma izni bulunmayabilir.)

10.3.5. Dosya cahistirilabilir mi? is_executable()

PHP programinda kimi zaman sunucunun kullanmamiza izin verdigi harici programlar c¢alistiriz; PHP
programimizin diizgiin iglemesi bu harici programa bagli olabilir. Bdyle bir programi calistirmaya karar
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vermeden Once bir dosyanin galistirilabilir olup olmadigini simayan bu fonksiyon, dosya calistirilabilir ise
true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if (is_executable ( ""bir_dosya'" ) )
print ("' Bu dosya calistirilabilir!");

Dosya caligtirilabilir bir program degilse PHP programi "Bu dosya calistirilabilir!" yazmadan yoluna devam
edecektir. (Unix ortaminda varligini1 gorebildigimiz her pprogram dosyasinin ¢aligtirma izni bulunmayabilir.)

10.3.6. Dosya boyutu: filesize()

Adim verdigimiz dosyanin boyutunu byte olarak bildirir: Ornek:

print ("Dosyanin boyutu:'");
print filesize( ""bir_dosya.txt" );

10.3.7. Dosyaya son erisim tarihi: fileadate(), filemtime() ve filectime()

Adin1 verdigimiz dosyaya son erisim tarihini bildirir. ne var ki bu bilgi Unix'in "epoch" bigimindedir: Ornek:

print (""Dosyanin son erisim tarihi:");
$dosya_tarihi = fileadate( ""bir_dosya.txt" );
print (" $dosya_tarihi " );

Eger bu dosyanin son erigim tarihi 28 Temmuz 2000, Cuma 24:00:00 ise, PHP, Browser penceresine 964731600
yazacaktir. Bu komutun {irettigi bilgiyi, date() fonksiyonu ile anlasilabilir hale getirebiliriz:

print (""Dosyanin son erisim tarihi:");
$dosya_tarihi = fileadate( ""bir_dosya.txt" );
print date("D d M Y G:i:s H", $dosya_tarihi );

Bu kez PHP Browser penceresine 28 Jul 2000 242:00:00 00 yazdiracaktir. Tarih verilerinin date() fonksiyonu ile
bi¢imlendirilmesini daha sonra ayrintil ele alacagiz.

filemtime(), bir dosyanmn son degistirildigi tarihi; filectime(), ise olusturuldugu tarihi, yine Unix Epoch
biciminde bildirir; bu verinin anlasilir bicimde goriintiilenmesi i¢in PHP'nin date() fonksiyonu kullanilir.

10.4. Dosyalar olusturma ve silme

PHP ile yapabilecegimiz 6nemli dosya islemlerinin basinda olmayan bir dosyay1 olusturmak ve olan bir dosyay1
silmek gelir. PHP'nin dosya olusturma komutu touch() fonksiyonudur. Bu fonksiyona olusturulmasin
istedigimiz dosyanin adin1 vermemiz gerekir. Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";

touch (""$dosya_dizin/yeni_belge.txt'");

print ("yeni_belge adl bir dosya olusturuldu!");
??>

</BODY>

</HTML>

Bu programi kigisel Web sunucuda denerken yeni dosyanin olusturulacagi dizin olarak "/" isaretiyle sadece

kokdizini belirtirseniz, dosya C: diskinde kokdizinde olusturulur. Bu programi ger¢ek sunucuda Qahstlrabilmek
i¢in yazma/okuma izni bulunan ve Web sunucunun erisebilecegi bir dizinin adin1 vermeniz gerekir. Ornegin:
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<?php

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/'uNhM13Qnm/";
touch (""$dosya_dizin/yeni_ belge.txt");

print ("yeni_belge adl bir dosya olusturuldu!");

?”>

Bu komutla olusturacaginiz dosya i¢i bos bir metin dosyasi olacaktir. Eger belirttiginiz dizinde bu ad1 tagiyan bir
dosya varsa, PHP dosyanin igerigine dokunmayacak, fakat dosyanin erisim ve degisim tarihlerini degistirecektir.
PHP ile mevcut bir dosyay1 silmek i¢in unlink() fonksiyonunu kullaniriz. Bu fonksiyon da silinecek dosyanin ad1
ile birlikte yolunu ister. Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/'uNhM13Qnm/";
unlink ("$dosya_dizin/yeni belge.txt");

print ("yeni_belge adli dosya silindi!");

2>

Bu komut Windows sistemlerinde islemeyebilir.

10.5. Dosyva acma

PHP'de bir dosyanin igerigini alarak sayfalarimizda kullanma veya bir dosyanin igerigini degistirmek gibi
islemler i¢in 6nce dosyanin agilmis olmasi gerekir. Bunu gergeklestiren fopen() fonksiyonudur. Bu fonksiyonla
bir dosyay1 okumak ('r'), yazdirmak (‘'w') veya ek yapmak (‘a') igin agabiliriz. Bu fonksiyon dosyanin basariyla
acilmast halinde bir tamsay1 verecektir. PHP programlarimizda, acilan dosyanin mutlata ona isaret eden bir
degiskene (file pointer) bagli olmasi gerekir; daha sonra bu dosya ile ilgili biitiin islemleri bu isaret degiskeni ile
yapariz. Ornek:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'r');

PHP, bu dosyay1 sadece okumak amaciyla agacak ve fonksiyondan donen degeri $dosya degiskenine atayacaktir.
Olmayan bir dosyay1 agmak istedigimiz zaman PHP hata mesaj1 verir. Bir dosyay1 yazmak amaciyla agacagimiz
zaman, bu kodu soyle yazariz:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'w');

Olmayan bir dosyay1 yazmak amaciyla agmak istedigimizde PHP 6nce bu dosyay: olusturur. Bir dosyaya ek
yapmak istedigimiz zaman ise kodumuz su sekilde yazilir:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'a');
Olmayan bir dosyay1 ek yapmak amaciyla agmak istedigimizde PHP hata mesaj1 verir.

Bu komutu kisisel Web sunucusunda denerken, dosyanin agilacagi dizinin yolunu belirtmemiz gerekir. Ornegin:

<?php

$dosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";

if ($dosya = (fopen (''$dosya_dizin/bir_dosya.txt" , 'r'))) {
print ("Dosya acild1!");

}

else {

print (""Dosya acillamadi!");

}
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PHP, bu dosyay1 agtiginda Browser penceresinde dosyanin agildigini belirten mesaji goriintiilecektir. Bu iglemi
Internet'teki bir Web sunucuda uygulayabilmek i¢in yazma/okuma izni bulunan ve Web sunucunun erisebilecegi
bir dizinin adin1 vermeniz gerekir. Ornegin:

<?php

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
if ($dosya = (fopen ("'$dosya_dizin/bir_dosya.txt" , 'r'))) {

print (""Dosya acild1!");

}

else {

print ("'Dosya acilamadi!'");

3

7>

Actigimiz bir dosya ile yaptigimiz biitiin islemler bittikten sonra, dosyanin kapatilmasi gerekir. Dosya kapatma
islemini fclose() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyona parametre olarak dosya adini degil, dosyanin isaretgisi olan
degiskenin adini veririz. Ornek:

fclose ( $dosya );

10.6. Dosya okuma: fgets(), fread() ve fgetc()

Actigimiz bir dosyanin i¢indeki yazilari ¢cogu zaman programimiza satir satir okuturuz. PHP'de bir dosyanin
icerigini satir satir okutmamizi fgets() fonksiyonu saglar. Bu fonksiyona daha 6nce acgilmis olan dosyanin isaret
degiskenin adin1 ve okunmasini istedigimiz asgari byte Ol¢iisiinii parametre olarak veririz. fgets() fonksiyonu
verdigimiz uzunluk &lgiisiine ulagsmadan 6nce dosyada bir yeni satir igareti goriirse, veya dosyanin sonuna
ulasirsa, okumaya son verir. Bu fonksiyonu ¢ogu zaman bir dongiiniin i¢inde kullaniriz. Ancak dongiiniin hata
vermemesi i¢in, PHP'in dosyanin sonuna ulastiginda dongiiyii durdurmamiz gerekir. fgets() fonksiyonunun
okuyacagi satirt bir fonksiyona deger olarak verebilir ve daha sonra bu degeri programlarimizda kullanabiliriz.
Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if ($dosya = (fopen ("'$dosya_dizin/bir_dosya.txt" , 'r'))) {
print (""Dosya acildi!<br>");

}

else {

print (""Dosya acillamadi!");

}

while (! feof ($dosya ) ) {

$satir = fgets ( $dosya, 1024 ) ;

print ("'$satir<br>");

)

fclose ($dosya);

7>

Bu program kigisel Web sunucuda 6nce varolan bir dosyay1 agiyor; ve bu dosyanin igaretgisi olarak $dosya
degiskenini kullaniyor. Daha sonra bir while() dongiisii iginde bu degiskeni ve 1 KB (1024 byte) 6lgiisiinii
parametre olarak vererek fgets() fonksiyonu ile dosyadan bir satir okutuyoruz. fgets() fonksiyonundan donen bir
satirlik metni, burada $satir degiskenine atiyoruz; ve daha sonra print() fonksiyonu ile bu satirt Browser
penceresine gonderiyoruz. Bu islemi Internet'teki bir Web sunucuda uygulayabilmek i¢in yazma/okuma izni
bulunan ve Web sunucunun erisebilecegi bir dizinin adin1 vermeniz gerekir. Bu islemin i¢inde yapildig1 while()
dongiisiiniin devam sart1 olarak kullandigimiz ifadede yer alan feof() fonksiyonu bir dosyanin dosya-sonu (end-
of-file) durumuna ulasip ulasmadigini sinar. PHP, her dosyanin sonunda yer alan eof (Ctrl-z, ~z) isaretine eristigi
anda feof() fonksiyonu dogru/true degerini verir. while() dongiisii, feof() dogru degilken devam etmek iizere
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kurulmus oldugu i¢in, dosya sonuna ulastigimizda dongii duracaktir. Okuma islemini durabilen bir dongiiye
baglamazsak, fgets() PHP'nin bir programin sona ermesi i¢in verilmis varsayilan siiresi doluncaya kadar dosyay1
okumak isteyecektir.

Kimi zaman dosyalarimizin icerigini satir-satir okutmak yerine, kendi tayin edecegimiz uzunlakta parcalar
halinde okutmak isteriz. Bunu, fread() fonksiyonu ile saglariz. Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if ($dosya = (fopen ("'$dosya_dizin/bir_dosya.txt" , 'r'))) {
print (""Dosya acildi!<br>");

}

else {

print ("'Dosya acilamadi!");

}

while (! feof ($dosya) ) {

$paragraf = fread ( $dosya, 1024 ) ;
print ("'$Sparagraf<br>");

}

fclose ($dosya);

7>

fread() fonksiyonu da daha 6nce agilmis olan dosyanin isaret degiskenin adin1 ve okunmasini istedigimiz asgari
byte 6l¢iisiinii parametre olarak alir. fread() fonksiyonu verdigimiz uzunluk &lgiisiine ulasmadan 6nce dosyada
bir yeni satir isareti goriirse, veya dosyanin sonuna ulagirsa, okumaya son verir. Bu fonksiyondan yararlanirken,
verdiginiz uzunluk o6l¢iistinlin, almak istediginiz metin parcasina uygun oldugunu smamalisiniz. fread(), bu
6l¢iiye ulastiginda okumay1 keser. Buradaki 6rnegi 1024 byte ol¢iisiinii degistirerek ve mesela 1, 2, 3 yaparak
deneyebilir ve boylece vereceginiz 6l¢iiniin okunan metnin uzunlugunu nasil tayin ettigini gorebilirsiniz.

Dosyalarimizin igerigini satirlar veya belirli dl¢lide parcalar halinde degil de, tek-tek karakter olarak okutmak
icin fgetc() fonksiyonundan yararlaniriz. Bu fonksiyon, daima 1 byte Olgiisiinde (bir karakter) metin
okuyabilecegi i¢in, parametre olarak sadece daha 6nce agilmis olan dosyanin isaret degiskenin adini alir. Ornek:

<?php

$dosya_adi = "/inetpub/wwwroot/bir_dosya.txt";
if ($dosya = (fopen ($dosya_adi, 'r"))) {

print (""Dosya acildi!<br>");

}

else {

print (""Dosya agilamadi!'");

}

while (! feof ($dosya) ) {
$karakter = fgetc ( $dosya ) ;
print ("'Skarakter<br>");

fclose ($dosya);
>

Burada fgetc() fonksiyonundan donen degeri (yani dosyadan okunan bir karakteri), $karakter degiskenine
atiyoruz ve daha sonra print() fonksiyonu ba karakteri ve HTML'in satir bolme kodu olan <br> isaretini Browser
penceresine gonderiyor. Programi bu sekliyle sinarsaniz, dosyadaki metnin tek karakter olarak Browser
penceresinin soluna dizildigini goéreceksiniz. Programi <br> kodunu silerek calistirirsaniz, bu kez dosyadaki
metinde var olan satir sonu isaretlerinin de kaldirildi§in1 ve metnin bir paragraf oiilarak goriintiilendigiini
gorebilirsiniz.
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10.7. fseek() ile olcii belirleme

PHP'nin dosya isleminde kullabileceginiz bir diger fonksiyonu fseek() adini tasir. Daha 6nce agilmis olan
dosyanin isaret degiskenin adin1 ve ve programin bu metin iginde ziplamasini istediginiz noktanin dosyanin
basindan itibaren byte degerini parametre olarak alan bu fonksiyon ile, bir dosyanin i¢innde istedigimiz yere
gitme imkani vardir. Ornek:

<?php

Sdosya_adi = "/inetpub/wwwroot/bir_dosya.txt";
if ($dosya = (fopen ($Sdosya_adi, 'r'))) {
print (""Dosya acildi!<br>");

}

else {

print (""Dosya acilamadi!'");

}

$dosya_boyut = filesize($Sdosya_adi);
$olcu = (int) ($dosya_boyut /2 );

while (! feof ($dosya) ) {

$paragraf = fread ( $dosya, $Solcu) ;
print ("'$paragraf<br>");

}

fclose ($dosya);

>

Burada, okutulacak dosyanin boyutunun yarisimi atadigimiz $olcu degiskenini, okutulacak metnin 6lgiisii olarak
kullaniyoruz. Bu durumda PHP, dosyay1 iki paragraf halinde goriintiileyecektir.

10.8. Dosyaya yazma ve ek yapma: fwrite() ve fputs()

Bir dosyaya yazma veya ek yapma, PHP agisindan ayni islemdir; sadece dosyalarin agilisinda fark vardir.
Hatirlayacaksiniz, bir dosyay1 yazmak amaciyla agmak igin:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'w') or die ('""Dosya agilamiyor!") ;
ek amaciyla acmak icin ise
$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'a') or die ('""Dosya agilamiyor!") ;

kodunu yazmamiz gerekir. Dana sonra yapilacak yazma ve ekleme islemlerinin farki, 'w' parametresi ile agilan
dosyaya yazma islemi en bagindan baglar ve devam eder; 'a' parametresi ile acailan dosyaya yazma islemi ise en
sondan baglar ve devam eder.

PHP'nin bir dosyaya metin yazdirma fonksiyonla.r} olan fwrite() ve fputs() ayni bi¢cimde yazilir ve ayni islevi
yerine getirirler; aralarinda kesinlikle fark yoktur. Ornek:

<?php

$dosya_adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi, 'w') or die ("'Dosya acilamadi!");
$metin = ""Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!\n"';
fwrite ( $Sdosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , ""Bu satir ise sonradan eklenecek\n" ) ;

fclose ($dosya);

??>

Bu programi ¢alistirdiginizda, bir_dosya.txt adli dosyada mevcut biitiin igerik silenecek ve yerini $metin
degiskeninin igerdigi "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!" yazisi ile "Bu satir ise sonradan eklenecek"
climlesi alacaktir. Her iki metnin sonunda da yeni satir isareti bulunduguna dikkat edin. Bu programda dosya
acma kiomutundaki 'w' parametresini siler, yerine 'a' yazarsaniz, bu metinlerin dosyanin igerigine eklendigini
gorebilirsiniz.
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10.9. Kullanimdaki dosyayi Kkilitleyin!

Web sunucusundaki dosyalarimizla sadece bir kisi islem yapiyor olsa idi, bir sorun olmazdi; ne var ki, bir Web
sitesine ayni1 anda birden fazla kisi eriyebilir ve dosyalarla islem yapan programlari ¢alistirtyor olabilir. Bu,
PHP'nin dosya islemlerine engel olabilir. Bu sebeple, igslem i¢in agacagimiz bir dosyayi, 6nce kilitlemek yerinde
bir 6nlem sayilir. Bunu, flock() fonsiyonu ile yapariz; bu fonksiyona kilitlemek istedigimiz dosyanin isaret
degiskeninin adin1 ve kilit tiiriinii belirten endeks sayisin1 parametre olarak yazariz. Ornek:

<?php

$dosya_adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi, 'w') or die (""Dosya acilamadi!");
flock ( Sdosya , 2); // dosyay: kilitle

Smetin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!\n"';
fwrite ( $dosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , ""Bu satir ise sonradan eklenecek\n" ) ;

flock ( $dosya , 3); //dosyayi kilidini a¢

fclose ($dosya);

>

Bu fonksiyon ile kullanabilecegimiz endeks parametreleri sunlardir:

1 Paylasim  |Diger proseslerin dosyay1 paylagmalarina imkan verir

Tam Diger proseslerin dosya ile islem yapmasina engel olur
3 Serbest IDosyanin 1 veya 2 olan kilidini kaldirir

Bir dosya, herhangi bir PHP programi tarafindan kilitlendigi anda, ayni1 dsyay1 daha sonra kilitlemeye kalkan
diger programlar kendilerinden 6nce konulmus kilide saygi gosterirler.

10.10. Dizinlerle islemler

PHP ile sunucuda, Web dizini olarak kullandigimiz alanda yeni dizinler olusturabiliriz, silebiliriz, ve bunlar
hakkinda bilgi edinebiliriz. Bu iglemleri Web sunucuda yapabilmek i¢cin Web dizininde okuma ve yazma izni
bulunmasi gerekir.

10.10.1. Dizin icerigini listeleme: opendir() ve readdir()

Belirttiginiz bir dizindeki tiim dosya ve alt-dizin adlarini bir liste, hatta iliskilendirilmis hypertext (kopri, link)
listesi olarak sunabilmek igin dnce dizini igerigini okuyabilmek i¢in opendir() fonksiyonu ile agmak, sonra da
icindeki bilgileri readdir() fonksiyonu ile edinmek gerekir. readdir() fonksiyonu dizinin igindeki alt-dizin ve
dosyalarin adlarini sirayla, tek-tek okur. Bu fonksiyondan gelen bilgileri bir degiskene atayarak ve bir dongii
icinde yazdirarak, dizin listesi ¢ikartabiliriz. Ornek:

<?php

$dizin_adi="./"";

$dizin = opendir ($dizin_adi);

while ( gettype ( $bilgi = readdir( $dizin ) ) != boolean ) {
if (is_dir( "$dizin_adi/$bilgi" ))

print "' [Dizin] " ;

print (""<A href=\"$dizin_adi/$bilgi\">$bilgi</A><br>\n");

closedir ($dizin);
>

Kisisel Web sunucuda sinama amaciyla galistirabilmek icin dizin ad1 olarak bu dosyanin i¢inde bulundugu dizini
verebiliriz. opendir() fonksiyonu da okunmak amaciyla agacagi dizine isaret eden bilgiyi bir degiskene yazmak
zorundadir; bu isaret degiskenine burada $dizin adini veriyoruz. $dizin degiskeninin isaret ettigi dizini okuyan
readdir() fonksiyonundan donen bilgileri ise $bilgi degiskenine yaziyoruz. readdir() fonksiyonu dizin bilgisini
okumaninin sonuna vardiginda, bir dosya ve dizin ad1 yerine dogru veya yanlis seklinde bir mantiksal (boolean)
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deger verecektir; buradaki while dongiisii $bilgi degiskeninin tiiriinii gettype() fonksiyonu ile siirekli sinayarak,
heniiz dizin ve dosya adi edinildigi sirada bu bilgileri print() fonksiyonuna verecektir. Bu bilginin bir dizine ait
olup olmadigmi is_dir() fonksiyonu ile sinayan if dongiisii ise bilgi bir dizine aitse, bu bilgnin bastarafina
"[Dizin]" kelimesini yazdiracaktir. (Bu programi gelistirerek, dnce dizinleri, sonra dosyalar1 yazabilen bigime
getirmek miimkiindiir. Bunun bir 6rnegi bu kitap¢igt drnek kod dosyalari arasinda dizin_okuOla_server.php ve
dizin_okuOla_pws.php aadiyla bulhabilirsiniz.)

10.10.2. Dizin olusturma: mkdir()

PHP programlarimiz gerektiginde sunucunun yazma yetkisi verdigi Web'e acik kok ve alt-dizinlerde yeni
dizinler olusturabilir. Bunu, mkdir() fonksiyonu ile yapariz. Bu fonksiyona olusturulacak dizinin adi ve 8 tabanl
(octal) say1 cinsinden ve Oniine bir sifir konarak dizinin okuma/yazma/galistirma izinlerini belirten parametre
verilir. Ornek:

mkdir (""deneme', 0777);

Burada yer alan 0777, bu dizinin herkes i¢in okuma ve yazma izni oldugunu gosterir. Bu parametre sadece Unix
isletim sisteminde ¢alisan sunucular i¢in gecerlidir.

10.10.3. Dizin silme: rmdir()

PHP programlarimizda gerektiginde sunucunun yazma yetkisi verdigi Web'e agik kok ve alt-dizinlerde mevcut
dizinleri silebiliriz. Bunu, rmdir() fonksiyonu ile yapariz. Bu fonksiyona olusturulacak dizinin adi parametre
verilir. Ornek:

rmdir (""deneme'");

10.11. Bir Dosya islemi Ornegi: Konuk Defteri

Boylece PHP ile "is yapmak" i¢in gerekli araglarimiza bir yenisini ekledik. Artik PHP programlarimizdan sabit
diskteki dosyalara ulasmay1 ve dosyalarla ¢alismay1 biliyoruz. Buraya kadar 6grendiklerimizi bir PHP program
tizerinde uygulayabiliriz. Bunun i¢in birlikte bir konuk defteri yapalim.

Diyelim ki konuk defterimize sadeceziyaretgimizin adini, elektronik posta adresini ve kisa bir mesajini
isteyecegiz. Oyle bir sayfa yapalim ki; ziyaretci bu sayfay1 ilk kez actiginda, yani heniiz Form'dan sunucuya bir
veri gelmemis dolayisiyla SHTTP_POST VARS dizi degiskenin iginde deger bulunmadig: sirada, programimiz
bu durumu belirleyerek ziyaretciye konuk defteri Form'nu sunmali; ziyaret¢i formu doldurup gonder diigmesini
tikladig1 zaman programimiz bir yandan ziyaretcinin gonderdigi bilgileri kendisine gosterir ve tesekkiirlerimizi
aktarirken, diger yandan da bu bilgileri bir diizyazi programi girmeli. Bu sirada ziyaretcimize isterse
defterimizdeki diger mesajlar1 okuma imkani da sunabilmeliyiz. Biraz uzunca olan su programi kd_01.php adiyla
kaydedelim. (Bu dosyayi, kitap¢igin 6rnek kodlar arasinda bulabilirsiniz; fakat bu alistirmayi bir diiz yazi
programi ile buradaki 6rnek ifadeler ve alan/degisken adlarini degistirerek tekrar etmeniz yerine olur:

<?php

if (isset (SHTTP_POST_VARS)) {

// Form dolduruldmus ise

echo ("

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Misafir Defteri</TITLE>

<meta http-equiv="content-type' content='text/html; charset=ISO-8859-9'>
<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; charset=windows-1254'>
</HEAD>

<BODY>

<P><font size='3' class='s4' face='Arial, Helvetica'>

"3

Programimizin buraya kadar olan bolimi, if ile SHTTP_POST VARS dizi degiskeninde deger bulunup
bulunmadigina iliskin sinamanin olumlu sonu¢ vermesi halinde uygulanan bdliimiine dahil. Burada dikkatini
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echo() fonksiyonu ile birden fazla satir yazdirdigimiz ¢ekmis olmali. echo(), fonksiyonuna Browser penceresine
gonderecegimiz degerleri ¢ift-tirnak iginde yazacagimiz i¢in, HTML etiketlerinin ¢ift-turnak gerektiren
etiketlerinde tek tirnak kullandigimiza dikkat edin. if stnavinin olumlu sonucuna iliskin boliimii yazmaya devam
edelim:

$dosya_adi = "mesajlar.txt";

if (file_exists("'$dosya_adi')) {

$yazilacak dosya = fopen(Sdosya_adi,'a');
}

else {

$yazilacak dosya = fopen($dosya adi,'w');

)

foreach (SHTTP_POST_VARS as $anahtar=>8deger ) {
$yeni_anahtar = strtoupper($anahtar);

print ("$yeni_anahtar: $deger<br>");

$metin = "$yeni_anahtar: $deger<br>";
fputs($yazilacak dosya, $metin);

}

fputs($yazilacak dosya, date("D d M Y h:i:s"));
fputs($yazilacak dosya, ""<br>\n");

fputs(Syazilacak dosya, '"<center>

<img src='nokta.gif' width=100% height=1 border=0></center>\n");
fclose(Syazilacak dosya);

Konuk defteri programmmizHTML i¢in gerekli temel etiketleri {irettikten sonra bu bdliimde veritabani dosyasi
olarak kullandigimiz mesajlar.txt isimli dosyanin bulunup bulunmadigini siiyor; dosya varsa ek yapmak igin
(‘a"),dosya yoksa yazmak i¢in ('w'), dosyay1 agiyoruz. Sonra, SHTTP_POST VARS dizi-degiskenine Form'dan
gelmis olan anahtar=deger ciftlerinin her birini (yani, Browser'dan gelen 6rnegin "adi" degiskeni ve bunun degeri
olan ismi) once print() ile ziyaret¢inin Browser'ia, sonra da fputs() ile biraz 6nce agtigimiz veritabani1 dosyasina
yazdiriyoruz. Fakat burada bundan 6nce Form'dan kiiciik harf olarak gelen degisken adlarini (anahtarlari)
strtoupper() fonksiyonu ile biiyiik harfe ¢eviriyoruz.Simdilik bu fonksiyonun iizerinde durmayin; biraz sonra
metin diizenleme ve diizenli ifadeler konusuna gelecegiz. Ancak bu sirada ziyaretcilerin mesajlarin1 daha sonra
giizel goriintelemek igin aralarina ¢izgi olarak kullanmak iizere bir resim dosyasimi IMG etiketi ile
yerlestirdigimize de dikkat edin. Bu grafik disyasinin eni-boyu 1 piksel oldugu halde burada ziyaret¢inin
Browser penceresinin eni kadar genisleterek ¢izgi iretmis oluyoruz! Evet, koda devam:

echo ("

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Misafir defteri</TITLE>

<meta http-equiv='""content-type' content='text/html; charset=ISO-8859-9'>
<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; charset=windows-1254'>
</HEAD>

<BODY>

<P><font size='3' class="s4' face='Arial, Helvetica'>

<center><img src='nokta.gif' width=100% height=1 border=0></center>
Saymn: $adi<br>

Defterimi imzaladiginiz i¢in tesekkiir ederim</P>

<p>Ana Sayfaya Donmek icin <A HREF=\"index.htm\"> tiklayin</A><BR>
Mesajlar1 okumak i¢cin<A HREF=\""mesajlar.php\''> tiklayin</A>
</BODY>

</HTML>

"):

}

Programimizin bu boéliimiinde, ziyaretgiye tesekkiir ediyoruz; ve isterse diger mesajlart okumak {izere
tikllayacagi kopriiyii sagliyoruz. Mesajlarin ¢ok uzamasi halinde bu kdpriiyii bir sayfanin {istiinde, bir de altinda
vermekte yarar var. Simdi, programimizin Form doldurulduktan sonra isleyen bdliimiinii yazmig olduk. Taa en
basta yaptigimiz SHTTP_POST VARS dizi-degiskeninin deger igerip igermedigine iligkin sinamanin olumsuz
olmas1 halinde, priogramimiz, ise buradan baslayacaktir:
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else {

echo ("

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv=""content-type' content='text/html; charset=ISO-8859-9'>
<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; charset=windows-1254'>
</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION=\"$PHP_SELF\" METHOD=\"POST\">

<P><font size='3' face='verdana, Arial, Helvetica'>

Defteri imzalamadan okumak icin <a href="mesajlar.php'>

buray tiklayin</a></FONT></P>

<P><font size='3' face='Arial, Helvetica'>

Adiniz, Soyadiniz: <br><INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adi\"><BR>
Elektronik Adresiniz: <br><INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adres\"'><BR>
Mesajimz:<BR>

<TEXTAREA NAME=\"mesaj\" ROWS=10 COLS=30 WRAP=virtual></TEXTAREA>
<BR><BR><BR>

<INPUT TYPE=\"SUBMIT\" VALUE=\"Defteri imzala!\">

<INPUT TYPE=\"RESET\" VALUE=\"Tiimiinii sil!\">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

")

}

7>

Bu boliimde gift-tirnak isaretlerini degistirmek yerine, bunlar1 ESC karakteri ile 6zel isaret degil, metin olarak
ele almacak hale getirdik. Programimiz burada yine echo() ile diiz ve basit bir HTML Formu olusturuyor.
Programin akig planini anlamis olmalisiniz: ziyaretgi 6nce Form'u dolduracak ve gonder diigmesini tiklayacak.

<php00029.tif>

Bu ACTION, Form'da INPUT alanlarindaki degerleri POST yontemiyle yine kendisine gonderecek; boylece
PHP, programi yeniden ¢alistirirken, bu kez en bagtaki sartin yerine geldigini (yani SHTTP_POST VARS dizi-
degiskeninin deger igerip icermedigine iliskin sinamanin olumlu sonu¢ verdigini) gorerek, ise bastan bastan
baslayacaktir. Bu, INPUT etiketinin alanlarindan olusturulan degiskenlerden yararlanarak, ziyaretgiye bize
ulastirdigi bilgileri ve bizim tesekkiir mesajimizi yollamaktan ibarettir.

<php00030.if>

Program bu sekliyle ne giivenlik 6nlemlerine sahip, yani kdotiiniyetli kisilerin INPUT alanlarina kotii niyetli
kodlar yazmalari halinde bunlar1 ayikliyor; ne de ziyaretginin bos Form gonderip gondermedigini siniyor. Bu
gibi isleri, PHP ile metin diizenlemeyi 6grendikten ve Diizenli ifadeler denen kavrami ile tanistiktan sonra
yapacagiz.

11. Metin Diizenleme ve Diizenli Ifadeler

Web programlarimizda bir ziyaretginin bize ulastirdigi Form bilgilerini ve bir veritabani dosyasindan aldigimiz
ham verileri yeniden diizenlememiz gerekir. PHP bunu yapabilmek i¢in bize 50'den fazla fonksiyon saglar.
Bunlardan sik kullanmamiz gerekenleri ele alacagiz. Daha sonra, 6zellikle Unix isletim sistemine, Perl veya
Javascript diline asina olanlarin hatirlayacagi Diizenli ifadedeler denen metin ve siralanis (pattern) eslestirme
araglariin lizerinde duracagiz. Bu iki aragla, elimize aldigimiz berhangi metne istedigimiz bi¢imi vermek veya
metnin i¢inden istedigimiz boliimii hemen hemen tamamen secip bigimlendirmek ve kullanmak miimkiin olur.
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12. Temel Alfaniimerik Fonksivonlari

PHP'nin metin olarak gordiigii degiskenlere alfaniimerik (String) tiirii degiskenler adini vermistik. PHP'nin
alfaniimerik fonksiyonlari, bu tiir degiskenlerin degerlerinin i¢inden bir bdliimii alma, atma veya degistirme
imkan1 saglar. Programlarimizda sik kullanacagimiz bir kag¢ fonksiyonu ele alalim. Bu fonksiyonlarm tam
listesini bu kitap¢igin 6rnek kodlar1 arasinda alfa_fonksiyonlar.htm adli dosyada bulabilirsiniz. (Asagidaki
ornekler de alfa fonksiyonlarXX.php adli dosyalarda bulunabilir.)

12.1. substr()

Bir alfaniimerik degiskenin degerinin veya bir metnin tanimladigimiz béliimiinii verir. Ikisi zorunlu, biri segmeli
ii¢c parametre ile kullanilir. Yazilist:

substr($degisken, basla, [boyut] );

Burada, $degisken yerine iginden bir bolimii se¢gmek istediginiz metni tutan degiskenin adini; basla yerine
secme isleminin baslayacagi karakterin bastan itibaren kagincidan sonra oldugunu ve isterseniz boyut yerine de
secilmesini istedigimiz karakter sayisini yazariz. Kag¢ karakter secilecegini gdsteren boyut parametresini
yazmazsaniz, PHP degiskenin veya metnin sonuna kadar secer. Ornek:

$secilen = substr ("abcdef", 1);

Burada $secilen degiskeninin degeri "bedef" olacaktir; ¢iinkii birinci karakterden sonra se¢ime baslatiyoruz ve
secimin boyutunu belirlemiyoruz. PHP, verdigimiz metnin sonuna kadar segecektir.

$degisken = "Olumsuz diisiince ve mekanizmalar iizerine olumlu seyler bina edilemez!";
$secilen = substr ($degisken, 8, 20);

Burada ise secime 8'nci karakterden sonra bagladigimiz ve 20 karakterlik se¢im yapilmasini belirttigimiz i¢in
secilen deger "diisiince ve mekanizma" olacaktir.

Baslani¢ olarak verdiginiz say1 negatif ise (Oniinde - isareti varsa) se¢im islemine degiskenin sonundan itibaren
baglanir. Yukaridaki substr() fonksiyonunu:

$secilen = substr($degisken, -9);

seklinde yazarsak, donen deger, "edilemez!" olacaktir.

12.2. trim

Bir alfaniimerik degiskenin degerinin bas ve son tarafindaki bosluklar1 atar. Yazilisi:
trim($degisken);

Bu fonksiyon Eiegisken degerinin veya metnin basindaki ve sonundaki "\n", "\r", "\t", "\v", "™\0", ve aralik isaretini
bosluk sayar. Ornek:

$degisken = "\0 Olumsuz diisiince ve mekanizmalar lizerine olumlu seyler bina edilemez!\n\r\t";
$secilen = trim ($degisken);

Burada segilen metinde, bastaki bosluk, sondaki yeni satir, satir basi ve sekme karakterleri olmayacaktir.

12.3. chr()

Parametre olarak ASCII degerini belirttigimiz karakteri saglar. Ornek:

echo (chr(34);
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Bu komutla Browser penceresinde ¢ift-tirnak isareti goriintiilenir.

12.4. ord()

Parametre olarak yazdigimiz karakterin ASCII degerini saglar. Ornek:
echo (ord("'A");

Bu komutla Browser penceresinde 65 rakami gorintiilenir. bu fonksiyonun baslica kullanim alani, bir degiskenin
degerini arzu ettigimiz bir karakterin ACSII koduyla karsilastirmak olabilir. Ornegin:

if ( ord(Skarakter) == 60 { // karakter "<" isareti ise
Skarakter ="" ;

}

koduyla, bir Form'dan gelen verileri karakter-karakter siayabilir ve i¢inde normal olarak bulunmamasi gereken,
zararli kod pargasi olmasi ihtimali bulunan karakterleri ayiklatabiliriz.

12.5. strlen()

Bir alfaniimerik degiskenin degerinin kag karakter i¢cerdigini bildirir. Yaziligi:

strlen($degisken);

Bu fonksiyondan dénen deger tam sayidir; aritmetik islemlerde kullamilabilir. Ornegin, ziyaretginin bir INPUT
alania yazdig1 yazinin uzunlugunun arzu ettigimiz 6lgiilere uygun olup olmadigini sinamakta bu fonksiyondan

yararlanabiliriz:

if ( strlen($degisken) > 30 { // girilen deger 30 karakterden uzun ise
echo (''Liitfen 30 karakterden uzun yazmayiniz!);

}

12.6. printf() ve sprintf()

Bu fonksiyonlar: bir degiskeni bi¢imlendirmekte kullaniriz. Birincisinin elde ettigi sonug ziyaret¢inin Browser
penceresine gonderilir; ikincisin elde ettigi sonu¢ ise deger olarak doner. Once bu fonksiyonlarla
kullanabilecegimiz bigim parametrelerini siralayalim:

% Yiizde isareti. Yaninda bicim parametresi gerekmez.

b Degisken tamsay1 olarak islem goriir ve ikili say1 olarak doner.

c Degisken tamsayi olarak islem goriir ve ASCII degerinin karsiligi olan karakter olarak doner.

d Degisken tamsayi olarak islem goriir ve ondalik sayi1 olarak doner.

i Degisken kesirli say1 olarak iglem goriir ve kesirli say1 olarak doner.

o Degisken tamsayi olarak iglem goriir ve sekiz-tabanli (octal) say1 olarak doner.

S Degisken alfantiimerik olarak islem goriir ve alfaniimerik olarak doner.

" Degisken tamsayi olarak islem goriir ve 16 tabanli (hexadecimal) say1 olarak doner. (Harfler, kiigiik harf
olur).

e Dlegr)isken tamsay1 olarak islem goriir ve 16 tabanli (hexadecimal) say1 olarak doner. (Harfler, biiytlik harf
olur).

Her iki fonksiyonun da kullanilis bigimi aynidir:
printf( "bicim" , $degiskenl, $degisken2, ... "'metin" );
Burada "bi¢cim" yerine yukaridaki bigim parametlerini yazariz. Bigim parametrelerinin Oniine ylizde isareti

konur; en fazla bes belirleyici 6zellik alabilir. Yukaridaki tiir belirten bigimlendirme parametlerine ek olarak
diger 6zellikler soyle siralanir:
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Doldurma karakteri: tek tirnak ve onu izleyen bir karakterden olusur.
Hizalama: Eksi isaretinin varalig1 yazinin sola, yoklugu ise saga hizalanma anlamina gelir.

En az-en ¢ok uzunluk: Sayi-nokta-say1 (6rnegin 40.40 gibi) yazilir; birinci say1 azami, ikinci say1 asgari
uzunlugu belirtir.

Bu ¢ Ozellige bir 6rnek verelim.Bir degiskenin degerinin sonuna yanyana yeteri kadar nokta konarak
uzunlugunun 40 karaktere ¢ikartilmasini su deyimle saglariz:

$degisken = " lyilik iizerine " ;
printf( " %"'.-40.40s" , $degisken);

Burada "%'.-40.40s" seklindeki bi¢im komutu, Browser penceresinde su goriintiiyii olusturur:
"lyilik {izerine.........c..cccovevee.....

Burada "lyilik {izerine" degeri 14 karakter oldugu icin, sonuna 26 adet nokta eklenmis ve biitiin deger sola
hizalanmis olacaktir. Su komut ise iki degiskenin degerini ve verecegimiz bir metni ayni satira yazdiracaktir:

$degiskenl = " Tyilik iizerine " ;

$degisken2 = " Tyilik iizerine " ;

$Smetin = "<br>\n" ;

printf( "' %'.-40.405s%"'.2d%s" , Sdegiskenl, $Sdegisken2, $metin);

Bu komut Browser penceresinde su goriintiiyii olusturur:

"lyilik iizerine.........c..ccoevee.... 86"

Burada ekledigimiz ikinci "%'.2d" seklineki bigim komutu ile, ikinci degiskenin degeri, en az sifir en cok iki adet
nokta ile doldurulmak ve saga hizalanarak ondalik say1 olarak goriintiilenmek iizere bigimlendiriliyor. Ugiincii
bigim komutu olan "%s" ise liglincli degiskenin sadece alfaniimerik olarak muamele gérmesini sagliyor. Bigim
komutlarinin arasinda bosluk bulunmamasi, ait olduklari1 degisken degerlerinin de aralara bosluk konmamasina

sebep oluyor. Ugiincii degiskenin etkisini, kagit iizerinde géremiyoruz; ancak bu Browser penceresinde bundan
sonra gelecek unsurlarin bir satir agsag1 kaymasini saglayacaktir.

Dérdiincii bigim 6zelligi, ondalik sayilarin virgiilden (veya nokdtadan) sonra ondalik boliimiiniin ka¢ hane
olacagini belirler. Bunu da bir drnekle gorelim:

$Sdegisken =" 124 " ;
printf( "Degeri (ABD) $%.2f" , $degisken);

Bu bigimlendirme komutu da Browser penceresine su yaziy1 yazdirir:

Degeri (ABD) $124.00

12.7.number format()

Tiirli say1 olan degisken degerlerini bin-basamaklari seklinde bi¢imlendirmekte kullanilir. Parametre olarak say1
iceren degiskenin adini, ondalik boliimiin ka¢ haneli olacagini, ondalik hanesini ve binler basamaklarini
ayirmakta kullanilacak karakteri kabul eder. Ornek:

$degisken = 1234567890.1234567890 ;
echo (number_format($degisken, 4 chr(44) , ".") ); //chr(44)=virgiil

Bu deyimle 1234567890.1234567890 seklindeki deger, Browser penceresine "1.234.567.890,1235" seklinde
yazdirilacaktir.
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13. Tarih ve Saat Diizenleme

PHP'nin tarih ve zaman bilgisini kullanmamiz1 saglayan getdate() fonksiyonunun yani sira, elde ettigimiz
bilgileri ¢cok daha esnek bigimlendirmemizi saglayan date() fonksiyonu da sik kullanilir. Bu fonksiyon ¢agrildigi
yerde bize Unix sisteminin Epoch zaman-tarih damgasimi verir. Bu verinin bigimlendirilmesi igin gesitli
parametreler vardir. Bu parametreler, giin adlarinin dili ve tarihlerin yazilisi bakimindan Web sunucusunun
bulundugu bilgisayardaki bolgesel ayarlara gore sonug verir.

date() $tarih date( bicimlendirme parametreleri );

Burada bicimlendirme parametleri yerine sunlar1 yazabilirsiniz:

12 saat esasina dayanan Anglo-Sakson sistemlerinde 6gleden 6nce ("am") veya
0gleden sonra ("pm") igaretinin verilmesini saglar.

[

Ayni isaretlerin biiyiik harfle yazilmasini saglar.

iki haneli giin say1s1, tek haneli giinlerin 6niine sifur konur: "01" - "31"

Uc haneli giin ad1 kisatmasi: "Cum"

[Uzun ay adi: "Ocak"

12 saatlik sistemde saat: "01" - "12"

24 saatlik sistemde saat: "00" - "23"

12 saatlik sistemde tek haneli saatlerin Oniine sifir konmadan saat: "1" - "12"

=) (SN I==1 B Il i1 = =

24 saatlik sistemde tek haneli saatlerin 6niine sifir konmadan saat: "0" - "23"
Dakika: "00" - "59"

Tek haneli sayilarin oniine sifir konmadan giin sayis1 "1" - "31"

(kiiciik L harfi) Uzun giin adi: "Cuma"

Artik y1l olup olmadigna iligkin Boolean (dogru/yanlis) degisken. Artik yil ise 1,
degilse 0.

Tek hanelilerin oniine sifir konarak ay sayist: "01" - "12"

Tek hanelilerin oniine sifir konmadan ay sayisi: "1" - "12"

=D

=

=3

=

Kisaltilmis ay adi: "Sub"
Saniye: "00" - "59"
ingilizce ('nc1 anlamina) 2 karakter ek: "th", "nd"

Belirtilen ayin giin sayisi; "28" - "31"

Haftanin giin sayisi: "0" (Pazar veya Pazartesi) - "6" (Cumartesi veya Pazar)
Dort haneli yil: "2000"

iki haneli yil "00"

Y1lin giin sayisi: "0" - "365"

S CIEL L N EIE

Ornek:
print (date ("1 dS of F Y h:i:s A"));

Browser penceresine Ingilizce bdlgesel ayarlar yapilmis bir bilgisayara kurulu Web sunucusunda: "Sunday 30
of July 2000 07:51:08 AM" yazdirir.

print (date ("1, d F Y g:i:s™));

Browser penceresine Tiirkce bolgesel ayarlar yapilmig bir bilgisayara kurulu Web sunucusunda: "Pazar, 30
Temmuz 2000 07:51:08" yazdirir.

date() ve mktime() fonksiyonlarini birlikte kullanarak ge¢mis veya gelecek tarihleri bulma imkani de vardir.
Ornek:

$yarin = mktime (0,0,0,date(""'m") ,date(''d")+1,date(""Y"));
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$gecen_ay = mktime (0,0,0,date('"'m")-1,date("'d"), date(""Y"));
$gelecek lyl = mktime (0,0,0,date('"'m"), date(''d"), date("Y'")+1);

14. Diizenli ifadeler

Unix isletim sistemini gelistirenlerin bilisim teknolojisine kazandirdigi bir diger deger bicilemez arag olan
Diizenli ifadeler (Regular Expressions), belki de isaretlerinin karmasikli§1 sebebiyle programcilarin fazla
dokunmak istemedikleri bir alandir. Bu kavramla daha once tanigmis olmayanlara, CGI veya Javascript
kodlarinda gordiikleri,

At@.H\.+S

isaretlerinin, Diizenli ifade islemlerine ait oldugunu belirtilim. Bu isaretler ve onlarin arasina koydugumuz
karakter 6rnekleri ile, PHP'nin aradigimiz bir metnin karakterlerinin hangi dizilis, siralanis konumunda olduguna
bakarak, bize o metni bulmasini saglariz; ya bu metni kullaniriz, sileriz veya degistiririz. Dolayisiyla, Diizenli
ifade demek, bir dizilis, siralanis bicimi demektir. Diizenli ifade olusturarak, PHP'ye "iste buradaki gibi
siralanmis karakterleri bul!" demis oluruz. Diizenli ifade, PHP'ye verdigimiz siralanisa uygun metnin nerede ve
kaginci kez bulunmasini istedigimizi de belirtir. Ayrica, bu ifade ile, PHP'nin buldugu metni (veya metinleri) ne
yapmasini istedigimizi de soyleriz.

14.1. Eslestirme deyvimleri ve isaretler

PHP'nin karakter ve siralanig eslemede kullanilan diizenli ifade komutlarini kisaca ele alalim; sonra bunlari
kullanmamiza imkan veren fonksiyonlar1 gorelim.

~hakk

"hakk" ile baslayan biitiin kelimeleri bulur. “isareti, onu izleyen karakterin sadece alfaniimerik degiskenin
basinda olmasi gerektigine isaret eder. Bu deyimle, "Hakki Ocal bugiin buradaydi!" veya "Hakkidir hakka tapan,
milletimin istiklal!" eslesebilir; fakat "Analarin hakki 6denmez!" eslesmez; ciinkii PHP agisindan “isaretinin
anlami, "Baslangicinda 'hakk' karakterlerinin siralaniyla ayni siralanistaki alfaniimerik degeri bul!" demektir.

edilemez$

Bu deyim ise PHP'ye "edilemez" ile biten biitiin kelimeleri bulur. S6zgelimi, "Ké&tiimser insanin yiikselisinden
bahsedilemez" ciimlesi bu deyimle bulunabilir; fakat sonunda nokta oldugu icin ".. edilemez." diye biten hig¢ bir
climle bu deyimle eslesemez.

Ahakki$

PHP, baginda ~ isareti, sonunda $ isareti bulunan kararter siralanigini, aynen arar; yani bu deyim, birinci
ornekteki {i¢ ciimleyi de bulamaz.

hakk
Bu deyim ise her U¢ climleyi de buldurur; ¢iinkii tigiinde de bu dort karakter bu siralanisla meveuttur. PHP'nin
Diizenli Ifadeleri, biitiin rakam ve harfleri eslestirebilir. Fakat sorun, 6zel karakterlerde ¢ikar. S6zgelimi, sekme

isareti, satir sonlarinda yeni-satir/satirbasi isareti, gibi 6zel karakterleri, ancak dnlerine Escape isareti olan ters
bolii isaretini koyarak buluruz.

Bu arada noktalama isaretlerini arattirirken, onlerine ters bolii isareti koymak gerekir. Ters bomii isaretini de
yine Oniine ters bolii isareti koyarak (\\) arttirabilirsiniz.

14.2. Diizenli ifadelerde Ozel Karakterler

[\b] |Geri (Backspace) karakterini bulur.

b Belirtilen karakterle sinirlanan kelimeyi bulur: k\b, "hak miicadelesi" ifadesindeki birinci k'y1 bulur; ¢iinkii
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bu harf, bir kelime sinirlayicidir.

vs)

Belirtilen karakterle sinirlanmayan kelime yoksa, baglayani bulur: k\Bi, "ti¢ kisi" ifadesindeki 'ki'yi bulur.

<
>~

X yerine yazacagimiz kontrol karakterini bulur. Ornegin, \cA, Ctrl+A'y1, \cZ ise Ctrl+Z'yi bulur.

0'dan 9'ya kadar bir rakami bulur: IE\d, her ikisi de herhangi bir rakamla biten "IE5" ve "IE4" degerlerini
ikisini de bulur,

Herhangi bir ondalik isaretini bulur.

Form-feed (kagit ¢ikart) karakterini bulur.

Newline (yeni satir) karakterini bulur.

Return (satirbasi) karakterini bulur.

Bosluk (space) bulur

Yatay ve diisey sekme, kagit-cikart, yeni satir, satirbasi ve bosluk disindaki herhangi bir karakteri bulur.

Y atay sekme (Tab) karakterini bulur.

Diisey sekme karakterini bulur.

Herhangi bir harf, rakam veya alt-¢izgiyi bulur.

zlz = |7 2|72 |5 |5 ||| &

Harf, rakam ve alt-¢izgi digindaki karakteri bulur.

]
as
[¢]
>

Verilen 16 tabanli (Hexadecimal) say1ya uygun Escape karakterini bulur. Ornegin, \n25, % isaretini bulur.

14.3. Karakter Gruplari

PHP'nin Diizenli ifadeleri'nde kolaylik saglayan ve mesela ziyaretcinin bir Form'da bir INPUT etiketine verdigi
yanitilarin i¢inde olmamasi veya olmamasi gereken karakterleri bulmamiza imkan veren karakter gruplari
olusturma yontemini de kullanabiliriz. S6zgelimi biitiin sesli hafleri aratmak i¢in sdyle bir karakter grubu
olusturabiliriz:

[0oUuOb6Aa00Eelii]

Karakter gruplarini koseli parantez iginde yazariz. Bu deyimle, PHP, i¢inde herhangi bir sesli harf bulunan biitiin
degerleri eslestirecektir. Bu yontemden yararlanarak, su gruplart kullanabiliriz:

[a-z] Herhangi bir kiiciik harfi bulur.

[A-Z] Herhangi bir biiyiik harfi bulur.

[a-zA-Z] Herhangi bir biiyiik veya biiyiik harfi bulur.

[0-9] Herhangi bir rakami bulur.

[0-9\.\-] Herhangi bir rakami, noktay1 veya kesme ¢izgisini bulur.

[ \f\r\t\n] Herhangi bir Form-feed (kagit ¢ikart), Newline (yeni satir), Return (satirbasi) karakterini
veya boslugu (space) bulur.

Sozgelimi, bir alfanimerik deger kiimesinde b3, u2, n9 gibi birincisi kii¢iik harf, ikincisi rakam olan iki
karakterlik dizileri bulmak istiyorsak, arama grubunu sdyle kurariz:

Ala-z][0-9]$

Bu deyim PHP'ye, a'da z'ye kii¢lik harfle baslayan, (“isareti aranan unsurun degerin baginda olmas1 gerektigini
sOyliiyor) ve sonunda 0'dan 9'a bir rakam bulunan kelimeleri bulmasin1 sdyleyecektir. PHP, bu kelimenin sadece
iki harfli olmasina dikkat edecektir; ¢iinkii grubumuzun bir basi ve bir de sonu belirlendigine gore, ii¢ karakterli
degerlerin bulunmas: imkan1 yoktur.

Msareti kogeli parantez i¢inde grup deyimi olustururken kullanilirsa, bu olumsuzluk anlami tasir. S6zgelimi, iki
rakamli ancak birinci karakteri rakam olmayan fakat ikinci karakteri rakam olan degerlerin bulunmasi i¢in su
deyim gerekir:
~A[~0-9][0-9]8
Burada en bastaki “isareti "basinda" demektir; ancak hemen arkasindan gelen grupta "rakam olmayan" demis

oluyoruz; ikinci grup ve sonundaki $ isareti ile "rakamla biten" anlamima geliyor. Deyimde sadece bag ve sonu
gosteren iki eslestirme unsuru bulunduguna goére bu deyim, "baginda rakam olmayan, sonunda rakam olan iki
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karakterli degerleri" bulmaya yarayacaktir. Bu deyim s6z gelimi 13'ii bulmayacak, fakat u2'yi bulacaktir. Bu
yontemle su gruplari yapabiliriz:

[*a-z] Kiiciik harf olmayan herhangi bir harfi bulur.

[*A-Z] Biiyiik harf olmayan herhangi bir harfi bulur.

["\WA™] \, / veya ~ disinda herhangi bir karakteri bulur.

[M"V] Cift ve tek tirnak disinda herhangi bir karakteri bulur.

Grup olusturmada kullandigimiz &zel karakterler de vardir. Ornegin nokta isareti (.), yeni satir baslangici
olmayan herhangi bir karakter anlamina gelir. Dolayisiyla,

.08
deyimi yeni satirla baglamayan ve sifir ile biten herhangi iki karakterli degeri bulacaktir.

PHP'nin kullanilmaya hazir 6zel Diizenli Ifade eslestirme gruplar1 da vardir:

[[:alpha:]] Herhangi bir harf

[[:digit:]] Herhangi bir rakam
[[:alnum:]] Herhangi bir harf veya rakam
[[:space:]] Herhangi bir bos karakter
[[:upper:]] Herhangi bir biiyiik harf
[[:lower:]] Herhangi bir kiigiik harf
[[:punc:]] Herhangi bir noktalama igareti

[[:xdigit:]] Herhangi bir Hexadecimal karakter. [0-9a-fA-F]

Karakter eslestirmede tekrar sayisi da bir 6zellik olarak kullanilabilir. Tekrar sayis1 belirtmek i¢in siislii parantez
({}) kullaniriz. Ornekler:

~a{4}$ Icinde sadece dort adet kiigiik a harfi bulunan kelimeleri sec: aaaa.

~a{2,4}$ I¢inde sadece iki ii¢ veya dort adet kiiciik a harfi bulunan kelimeleri sec: aa, aaa, aaaa gibi

"af2, } iki veya daha fazla kiiciik a harfi bulunan kelimeleri seg: haar, haaar, haaaar gibi. Bu deyim "har"
kelimesini segmez.

\t{2} Ardarda iki sekme igaretini bul

A2} Herhangi ¢ift karakteri bul: aa, &&, == gibi

M-{0,1}[0-9]{1,}$ Negatif veya pozitif herhangi bir tam say1y1 bul

~0-91{1,}$ Pozitif herhangi bir tam say1y1 bul

Bu tiir deyim olusturma islemleri giderek karmasiklasabilir. Ornegin:
M-{0,1}[0-9]40, }\.{0,1}[0-9]{0, }$

Bu karmagik deyim aslinda sadece "Negatif veya pozitif bir ondalik (double) degeri bul," anlamina geliyor.
Kisaca irdelersek, aranan degerin sifir veya bir kere tekrarlanan bir kesme ¢izgisiyle baglayabilecegini ("Sifir
veya bir kere" demek, olsa da olur, olmasa da anlamina geliyor!) bunu sifir veya daha fazla kere tekrarlanan bir
rakamin izleyebilecegini, onu da sifir veya bir kere tekrarlanan bir nokta isareti ile sonunda sifir veya daha fazla
kere tekrarlanan herhangi bir rakamin izleyebilecegini sdylemis oluyoruz.

PHP bu tiir karmagik ifadelerin hatasiz yazilmasini saglayan kisayollara sahiptir. Bunlari siralayalim:

? {0,1} anlamina gelir. Kendisinden once yer alan unsurun en az sifir en ¢ok bir kere tekrar edilmesi gerektigini
(olmayabilecegini ama olursa en fazla bir kere olabilecegini) belirtir.

e {0, } anlamma gelir. Kendisinden 6nce yer alan unsurun sifir veya daha fazla kere tekrar edilmesi
gerektigini (tlimiiyle opsiyonel oldugunu) belirtir.

[ ]

+ {1, } anlamina gelir. Kendisinden &nce yer alan unsurun en az bir veya daha c¢ok kere tekrar edilmesi

gerektigini (bulunmasinin zorunlu oldugunu) belirtir.

Bu kisa-yollar1 kullanarak, yukaridaki karmasik ifadeleri basitlestirelim:
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MNMa-zA-Z0-9_1+S En az bir harf veya rakam veya altgizgi igeren herhangi bir kelime
AO-91+S Herhangi bir pozitif tamsay1

MN-?[0-9]+S Herhangi bir tamsay1

M-2[0-91*\.[0-9*$]+S Herhangi bir kesinli (double) say1

Bir Diizenli'_ifade‘nin yazilisinda birden fazla arama-siralanig deyimine yer verebiliriz. Bunu yapmamizi saglayan
| isaretidir. Ornegin,

\.com|\.co\.uk

ifadesi ile, ya ".com" ya da ".co.uk" degerlerinin bulunmasini saglayabiliriz. Burada | isareti "veya" kelimesi gibi
diisiinebilirsiniz.

Diizenli ifadeler yoluyla INPUT etiketinden gelen degerleri incelerken hata yapmak kolaydir. Bunun i¢in kendi
ifadelerinizi mutlaka sgesitli olasiliklara karsi sinamalisiniz. Bu boliimiin baginda 6rnek olarak verdigimiz
Diizenli Ifade'yi hatirliyor musunuz?

Ad@. A\ +S

Ornegin bu ifade, ziyaretginin elektronik posta adresini yazmasi gereken bir INPUT etiketinin sagladig1 degerin
gergekten elektronik adres bigimi tasiyip tasimadigini sinar. Bastaki ~ ve nokta igaretleri ile art1 isareti degerin
oniinde bosluk olmamasini sagliyor; @ isareti ise degerin i¢inde @ bulunmasi gerektigine isaret ediyor. Tekrar
eden nokta ve art1 isaretleri "ne kadar olursa olsun ve ne olursa olsun" anlamina geliyor. Bunu izleyen nokta
karakterini gosteren (\.) isaret buralarda bir de ger¢ekten nokta olmasi gerektigini ve bunu izleyen nokta ve arti
tekrar "ne olursa olsun, ne kadar olursa olsun" anlamini tasiyor. Baska bir deyisle, aradigimiz degerin "herhangi
bir sey" @ "herhangi bir sey daha" . "birseyler daha" seklinde oldugunu belirtmis oluyoruz. Ne var ki
deyimiginde iki nokta veya iki @ isareti olan veya (@ isareti ile nokta arasinda bir sey bulunmayan veya @ veya
noktadan Oncesi ya da sonrasi bos olan biitiin degerleri safdigi etmeye yetmeyecektir. S6zgelimi bir ziyaret¢imiz
"@@@@.-@@@" yazarsa, bu deyim bu degeri gecerli bir elektronik adres sayacaktir.

PHP programlarimizda ziyaretgilerimizin verdigi degerleri ¢esitli bakimlardan sinamak ve se¢gmek miimkiindiir;

ancak hi¢ bir zaman yazilanlarin dogrulugunu garanti edemeyiz. Fakat Ozellikle bir metinde bulunmamasi
gereken isaretlleri PHP'ye aratabiliriz. Bunu Diizenli Ifade Fonksiyonlari saglar.

14.4.  Diizenli ifade Fonksiyonlari

Yukarida &grendigimiz Diizenli ifade yazma tekniklerini, PHP'nin bize sagladig1 bes fonksiyonda parametre
olarak kullaniriz. PHP'nin ayrica Perl-tarz1 diizenli ifade fonksiyonlari da vardir. Bu fonksiyonlardan, ya bize bir
boolean (dogru/yanlis) deger doner; ya da fonksiyon istedigimiz isi yaparak vardigt sonuglart verdigimiz
degiskene yazar. Biz, daha sonra bu degere bakarak veya degiskenin degerlerini kullanarak, PHP programimizin
akigint kontrol edebiliriz. Burada ele alacagimiz fonksiyonlara iliskin orneklerde, daha onceki boliimlerde
olusturdugumuz konuk defteri programi ile Web ziyaret¢ilerimizin sunucuya gonderecegi bilgileri dogrulamaya
ve muhtemel zararli kodlardan ayiklamaya calisacagiz.

14.4.1. ereg() ve eregi()

PHP'nin temel Diizenli ifade Fonksiyonu, ereg(), arattigimiz karakter siralanisi bulundugu taktirde dogru,
bulamadig taktirde yanlis karsilig1 bir deger verir. Fonksiyonu sdyle yazariz:

$Sbir_degisken = ereg("eslestirilecek sira'" , $kaynak , $yeni_degisken);

Fonksiyonun aradigimiz eslestirmeyi yapmasi halinde, buradaki $bir degisken'in degeri true/dogru, yapamamasi
halinde false/yanlis olacaktir. Eglestirme sirasinin nasil olusturuldugunu yukarida gordiik; bu ifadelerden isimize
uygun olani buraya tirnak ic¢inde yazariz. $kaynak, eslestirilecek siralamanin iginde aranacagi degeri tutan
degiskendir. Fonksiyonun bir diger becerisi, eger eslestirilecek siralamayi gruplar halinde verirsek, kaynakta
yapacag eslestirme olursa, buna uygun degerleri bir dizi degiskene yazabilmesidir; istersek bir parametre olarak
bu yeni degiskenin almasmi istedigimiz adi veririz; boylece eslestirme sonucu bulunan degerler kaydedilmis
olur.
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eregi(), aynen ereg() fonksiyonu gibi calisir; sadece eslestirecegi degerlerde biiyiik-harf/kiiglik-harf farki
gozetmez.

Daha onceki bolimde olusturdugumuz ve kd _Ol.php adiyla kaydetti§imiz konuk defteri programinin akis
planini, ziyaret¢inin Form'a yazdigt ve sunucuda S$HTTP POST VARS dizi-degiskeninde tutulan
degiskenlerinden elektronik posta adresi ilge ilgili olan1 gercekten icinde en az bir @ isareti ile en az bir adet
nokta i¢ip icermedigine bakarak sinayabiliriz. Boyle bir sinama i¢in gerekli kod soyle olabilir:

if (eregi("*.+@.+\..+8", Sadres, $email)) {

else {

Shata = "Elektronik posta adresinizde bir hata var!<br>";
echo Shata;

include(''kd_hata_halinde.htm");

exit;

}

Program, bu 6rnekte $adres degiskeninde kayith degerin iginde aradigi siralamay1 bulursa, eslesen degeri $email
adli yeni bir degiskene yazacak ve if smavinin sonucu dogru olacaktir. Bu siralamaya uygun bir deger
bulunamazsa, if smavi else deyimine atlayacak ve bir hata mesaji1 lretilerek, bu program durdurulacaktir.
(Burada, yaptigi hayati diizeltmesi yani gegerli bir elektronik posta adresi vermesini saglayan yeni sayfanin,
include komutu ile ziyaret¢iye gonderildigine dikkat edin. Bu programin yeni bigimi kitapgigin 6rnek kodlar
arasinda kd_02.php adiyla bulunabilir.)

14.4.2.ereg replace() ve eregi replace()

Gordiigiimiiz gibi, ereg() arattigimiz karakter siralanisi bulundugu taktirde dogru, bulamadig: taktirde yanlis
karsiligi verdikten sonraduruyor! Oysa kimi zaman arattigimiz ve bulunan degerin bagka bir degierle
degistirilmesi gerekebilir. Bunun i¢in ereg_replace() ve eregi_replace() fonksiyonlarmi kullaniruiz:

ereg_replace("eslestirilecek sira" , yeni_metin , $kaynak);

Fonksiyonun aradigimiz eslestirmeyi bulursa, bu degerin yerine verdigimiz yeni metni koyacaktir; yeni metni bir
degiskenin degeri olarak da verebiliriz. Uygulama o6rnegi icin yine konuk defteri Ornegine donelim.
Ziyaretcilerimiz kimi zaman yanlislikla, kimi zaman pek de iyi niyet sonucu olmadan, kendilerinden
bekledigimiz isim, adres ve mesaj yerine sunucu veya bagka ziyaretcilerin Browser programlari tarafindan kod
gibi algilanacak metinler yazabilirler. PHP'de giivenlik boliimiinde bu konuda daha ayrmtili bilgi bulacaksiniz.
Burada sadece bu tiir zararli metinlerin genellikle programlarda bulunmas: gereken karakterler icerdigini
soylemekle yetinelim. Bu tiir karakterlerin basinda < ve > isaretleri bulunur! Dolayisiyla, biz de ziyaret¢imizden
gelecek verilerin yazildigi degiskenlerin degerlerinde bu igaretleri aratabilir ve bunlari i¢i bos bir alfaniimerik
deger ile degistirebilir; yani silebilir. Zararli olabilecek kodlarin arasinda daha bir ¢ok karakter bulunabilir; ancak
Script diliyle yazilmasi gereken bu kodlardan < ve > isaretlerini kaldirilmasi kodlar1 islemez hale getirecegi icin,
su asagidaki ornek yeterli olabilir:

$adi = ereg_replace("'<","",$adi);

$adi = ereg_replace(">","",$adi);
$adres = ereg_replace("<","",$adres);
$adres = ereg_replace("">","",$adres);
$mesaj = ereg_replace("<","",$mesaj);
$mesaj = ereg_replace(">","",$mesaj);

Burada ereg_replace() fonksiyonu, ziyaretciden gelecek ii¢c degiskenin degerlerinde < ve > isaretlerini aramakta

onlarin yerine i¢i bos bir metin ("") yazmaktardir. (Bu 6rnegi iceren konuk defteri, bu kitap¢igm 6rnek kodlari
arasinda kd_03.php adryla bulunabilir.)

14.4.3. split()

Diizenli ifade ile ¢alisan bu fonksiyon, verecegimiz eslestirme siralamasini smirlayict olarak kullanarak,
belirtecegimiz degerde buldugu deger parcalarini ayirir ve bunlari ayri ayri bir dizi degiskenin elemanlari olarak
kaydeder. Bu fonksiyonu soyle yazariz:
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$yeni_dizi_degisken = split("eslestirilecek_sira" , $kaynak, sinir_sayisi);

Fonksiyon, aradigi siralamayi bulamazsa, false/yanlis sonucunu verir. Burada sinir sayist olarak verecegimiz
rakam, olusturulacak yeni dizi degiskene en fazla kac¢ eleman yazilmasini istedigimizi gosterir. Bu sayiy1
vermezsek, PHP yeni dizi degiskenin gerektigi kadar elemana sahip olmasini saglar. Bir 6rnek vererek, bu
fonksiyonu nasil kullanibilecegimizi gorelim:

<?php

$metin = "Insan soziiyle kendini gosterir, davramslariyla ruh halini aksettirir.";
$aranan=""";

$yeni_dizi_degisken = split($aranan, $Smetin);

foreach (Syeni_dizi_degisken as Seleman) {

print "$eleman <br>";

}

?>

Bu programda PHP, $metin degiskeninin igerdigi degerde $aranan degiskeninin icerdigi degeri, yani boslugu,
eslestirilecek unsur olarak kullanacak ve $metin degiskeninin degerini bosluklarindan parcalara ayiracaktir.
Ayrilicak her yeni parca, $yeni dizi degisken adli degiskenin elemanlar1 olarak atanacaktir. Programin geri
kalan kismi ise, bu yeni dizinin elemanlarini gériintiilemekterdir.

14.4.4.5ql_regcase()

Icinde biiyiik harf-kiigiik harf ayrimi olan bir degeri biiyiik harf-kiigiik harf ayrim1 olmayan Diizenli ifadeler
haline cevirir. Bu fonksiyon bizden Diizenli ifade almaz, tersine Diizenli ifade olusturur. Ornek:

<?php

$metin = "Sozler";

echo(sql_regcase($metin);

7>

Bu program, Browser penceresine su metni yazdirir:
[Ss][O6][Zz][LI][Ee][Rr]

15. PHP ile Veritabam

PHP’yi bir veritabanindan veri ¢ekecek, bunlarla HTML etiketlerinin igerigini olusturacak ve ziyaret¢imizden
alacagimiz bilgileri bir veritabanina isleyecek islemleri 6grenebilecek kadar biliyoruz artik. Bu kitap¢igin bas
tarafindaki kurma islemlerini birlikte yaptiysak, su anda PHP programlarini gelistirdiginiz kisisel bilgisayardaki
kisisel Web sunucusunda MySQL siiriiciileriniz ve veritaban1 yonetim programiniz g¢alisiyor olmali. Bir kere
daha tekrar etmek gerekirse, PHP ile veritabanina dayanan sayfalar yapmak i¢in mutlaka ve sadece MySQL
stiriiciilerini kullanmak gerekmez. Bunun yerine sézgelimi Microsoft’un ODBC siiriiciilerini kullanabilirsiniz.
Ancak Web sitenize evsahipligi yapan firmanin size ODBC destegi verip vermedigini 6grenmeniz gerekir.
Aslinda ayni sekilde, evsahibi firmanin MySQL destegi verip vermedigini de 6grenmek zorundasiniz. (PHP ile
MS-ODBC  siiriiciilerini  kullanabilmek  igin ~ Andrew  Stopford'un = ASP  Today  sitesinde
http://www.asptoday.com/articles/20000202.htm adresindeki yazisinda daha genis bilgi bulunmaktardir.)

Web sitemizde, HTML sayfalarimizi ve PHP programlarimizi neden veriya dayali hale getirmeliyiz? Bu sorunun
cevabi, "Bagka tiirlii elde edilemeyecek bir otomasyon, ziyaretgilerimizle gergek anlamiyla etkili biraligveris
saglamak i¢in!" diye yanitlayabiliriz. Yukarida, bir PHP programinin ziyaretgiden Frm ile alacag: bilgileri, yine
kendisine gonderebilecegini ve bu bilgileri isleyebilecegini gordilk. PHP programimizin bu bilgileri bir
veritabanina isledigini ve ziyaretci bir bagka sayfaya gitmek istediginde o sayfanin iceriginin, ziyaret¢inin birkag
saniye once yaptigi tercihlere gore belirlendigini diisiiniin. Bir bagka 6rnek, Web sitemizdeki sayfalarda yer alan
unsurlarin giincellestirilmesi i¢in her giincellestirmede ¢ok sayida programi yeniden yazmak veya sayfayi
yeniden yapmak zorunlugu varsa, bu program ve sayfalarin igeriklerini bir veritabanindan altyor olmasi halinde,
sadece veritabanini giincellestirmekle onlarca, belki de yiizlerce, HTLL ve PHP belgesini yeniden yazmis gibi
olabiliriz.
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Bu boliimde once bir drnek veritabani dosyasi hazirlayacagiz; daha sonra bunun igindeki verileri PHP programi
ile sayfalarimiza katacagiz. Bu dizinin ikinci kitabinda Unix/Linux sistemlerinde veritabani uygulamalari
tizerinde daha genis duracagiz. Burada Windiows sisteminde bir MySQL uygulamasini ele almakla yetinecegiz.

16. MySOL Veritabani

Gergi bu kitap¢igin konusu kendisi bagli basina bir dil olan SQL degil, ama burada sadece MySQL programu ile
veritabani olusturmakla kalmayalim, bir anlamda SQL diline de ¢ok kisa bir girig yapalim. SQL ¢ook genis bir
dildir. Burada yapabilecegimiz giris ancak ilk alistirmamaizi yapmamiza yetebilir.

SQL, (Structured Query Language, Yapisal Sorgu Dili) veritabani endiistrisinin standart dilidir. Fakat HTML
konusunda farkli firmalarin sadece kendi Browserlarinin tanidigi tiirden etiketler gelistirmeleri gibi, SQL
alaninda da farkli firmalarin ekleri ve dilde yaptiklar degisiklikler vardir.

MySQL, teknik tabiriyle sunucuda daemon olarak calisir ve arzu eden programa, bildirecegi (ve erigsim hakki
bulunan) veritabani dosyasindan veri g¢ekerek, sunar. Bir veritabaninda farkli sayida tablolar olabilir. Bir
veritabani dosyasinda yer alan tablolarda, siitunlar ve satirlar vardir: bunlarin kesistikleri yerlere biz verilerimizi
yazariz. Bir SQL veritabani1 dosyasinda her bir kutunun ne tiir veri kabul edecegi dnceden belirlenir; dolayisiyla
tiirli say1 olan verinin yazilacagi kutuya, alfaniimerik deger yazilmaz. MySQL, sayisal verilerin tiiriinii INT,
belirli bir sinira kadar degisen sayida karakterden olusacak verilerin tiiriinii VARCHAR komutuyla belirler.

MySQL'de bir tablo olusturmak i¢in gerekli CREATE TABLE komutu sdyle kullantlir:
CREATE TABLE uyeler (adi VARCHAR(30), soyadi VARCHAR(30), iiye no INT ) ;

Bu komutla, "uyeler" isimli {i¢ siitunlu bir tablo olusturulur: birinci ve ikinci siitunlarda en fazla 30, karakterlik
degisen boyutta alfaniimerik degerler yer alirken, {igiincii siitunda sadece tam say1 olan degerler bulunabilir. Bu
komutla olusturulan tabloya INSERT INTO komutuyla veri girebilirsiniz:

INSERT INTO uyeler (adi, soyadi, uye no) VALUES ("Muharrem','Tac','1234")

Bir tablonun olusturulmasi ile igine veri yerlestirilmesi komutlar1 ayr1 ayr1 zamanlarda, ayri islemler olarak
yapilabilecegi gibi, toplu bir metin halinde, otomatik olarak da yapilabilir.

MySQL veritabanindan bilgi edinmek i¢cin SELECT komutunu kullaniriz:
SELECT * FROM uyeler ;

Bu, MySQL'e, uyeler adli tablodaki biitiin degerlerin okunmasint bildirir. Buradaki "*" igareti, "biitiin
siitunlardaki biitiin degerler" anlamina gelir. Diyelim ki yukardida olusturdugumuz tablonun sadece "adi" ve
"soyardi" siitunlarindaki bilgileri almak isteseydik, bu komutu sdyle yazacaktik:

SELECT adi soyadi FROM uyeler ;

Bir veritabanindaki bilgilerin yenileriyle degistirilmesini, yani veritabant dosyasmin giincellestirilmesini
UPDATE komutu saglar. Bu komutu kullanarak veritabanimizdaki bazi kutucuklarin igindeki bilgileri
degistirebiliriz. Veritabani dosyalarini giincellestirme zorunlugu bulunmasi ise bize veritabani tasariminin ¢ok
onemli oldugunu gosterir. Ornegin:

UPDATE uyeler SET adi = "Sahika" ;

Bu komut, veritabanindaki biitiin satirlarda, birinci siitundaki degerleri "Sahika" olarak degistirmekle
sonuglanirdi. Amacimiz bu ise, sorun degil; ancak ¢cogu kez MySQL'e hangi satirda (veritabani teknigindeki
terimle sOylersek, hangi kayitlarda) degisiklik yapilacagini daha ayrintili sélememiz gerekir. Veritabani
dosyamizi olustururken, her kaydin diger kayitlarda olmayan (unique) bir siitun (bunu da veritabani teknigindeki
terimle soylersek. alan) bulunmalidir, ki MySQL'e yapilacak degisikligin tam yerini sdyleyelim. Ornegin

UPDATE uyeler SET adi = "Sahika' WHERE uye no = 1234;
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MySQL bu komutu alinca sadece iiye numarast 1234 olan kisinin (yani uye no alanindaki deger 1234 olan
kaydin) "adi" alanindaki degeri silecek ve yerine verdigimiz yeni degeri yazacaktir. Bdyle birincil alan1 bulunan,
iyi diisiiniilmiis bir veritabanindan se¢im yapmak da kolay olur. Ornegin:

SELECT adi soyadi FROM uyeler WHERE uye_no >= 123;

deyimi ile tablomuzda bulunan kayitlardan sadece iiye numarasi 123'den bilyiik olanlar1 segebiliriz.
Bir MySQL veritabanindaki kaydi silmek i¢cin DELETE komutunu kullaniriz:

DELETE FROM uyeler WHERE uye no = 1234;

Veritabaninda sadece bir kayitta liye numarast 1234 olacagi i¢in bu komutla sadece bir satir silinecektir. Bu
komutu, diyelim ki iiyelik kaydin1 yenilememis kisilerin timiinii silmek i¢in de kullanabiliriz. Veritabanimizda
tiyelik kaydinin yenilendme tarihini gosteren bir alan bulundugunu varsayalim:

DELETE FROM uyeler WHERE yenileme_tarihi <2000-01-31;

Bu komutla, iiyeligini yenileme tarihi 31 Ocak 2000'den eski olan biitiin liyelerimizin kaydini veritabanindan
silmis oluruz.

Bu komutlarm MySQL'in DOS komut islemcisi ile komutsatirindan yapilacagini belirtmemiz gerekir. Bunu
yapabilmek i¢in MySQL Server'in Windows'da ¢alistirilmasi gerekir. MySQL'in paylagim siiriimiinii kullanmak
icin Windows sistemlerinde mysqld-shareware.exe programini ¢alisgtirmaniz gerekir. Bunun i¢cin DOS komut
istemcisi penceresinde "C:/mysql/bin" dizinine giderek, su komutu vermemiz yeter:

mysqld-shareware

MySQL siiriiciilerinizin kisisel Web sunucusunda bagartyla c¢alistigina, kitapcigin bas tarafinda belirttigimiz
kiigiik alistirmay1 yaparak emin olduktan sonra gercek bir veritabani dosyasi yazabiliriz.

Yukarida gordiigiimiiz komutlart komut istemci satirindan tek tek verebilecegimiz gibi, bir diizyazi dosyasinda
toplayip, MySQL programina da otomatik olarak yaptirabiliriz. Bu dosyaya, i¢indeki verileri alip veritabanina
boca edecegimiz i¢in, Dump dosyasi denir.

Asagidaki metni MySQL programinin kurulu oldugu dizindeki /bin/ alt-dizinine (muhtemelen c:\mysql\bin)
veri.dump adiyla kaydedin (Notpad kullaniyorsaniz, dosya adina .txt eklendigine dikkat edin!)

CREATE TABLE calisanlar (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, PRIMARY KEY (id), adi
VARCHAR(20), soyadi VARCHAR(20), adres VARCHAR(60), pozisyon VARCHAR(60));

INSERT INTO calisanlar VALUES (1, 'Sahika' ,'Tabak’ ,'PCLife Dergisi, Istanbul', 'Yazar");

INSERT INTO calisanlar VALUES (2 , 'Muharrem', 'Tac', 'Isik Kultur Merkezi, Bursa', 'Yonetmen');

Bu metnin sadece ii¢ satir olmasina, érnegin Notpad'de Diizen meniisiinde Sozciik Kaydir maddesinin isaretsiz
olmasina dikkat edin. Daha sonra yine DOS komut istemcisi penceresinde MySQL programinin dizininde /bin
alt-dizinine gidin ve su komutu yazin:

mysqladmin -u root create veri

MySQL veri adli veritabaninin oluustugunu bildirecektir. Simdi i¢i bos bir veri dosyamiz oldu. Yazdigimiz
dump dosyasindaki bilgileri veritabant dosyasina isletmek igini MySQL yapacakatir. Bunu, su komutla
yapabiliriz:

mysql —u root veri < veri.dump

Islerin yolunda gidip gitmedigini c:\mysql\data dizininde veri adli bir klasér olusturuldugunu kontrol ederek

anlayabiliriz. Bu klasoriin icinde calisanlar.frm, calisanlar.isd ve calisanlar.ism adinda dosyalar bulunmasi
gerekir.
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16.1. mySOL veri tirleri

MySQL'de bir ¢ok veri tiirii olusturulabilir. Ancak Web programlari agisindan 6nemli olan bir kag1 ve 6zellikleri
sOyle saralanabilir:

INT Tamsay1: -2147483648'den 2147483647 kadar degisen diziye "signed" (isaretli), 0'dan
4294967295'e kadar degisenine "unsigned" (isaretsiz) denir.
VARCHAR(n)  nsayisimni gegmemek sartiyla degisen boyutta karakter olabilir.

CHAR(n) Kesinlikle n sayis1 kadar karakter olabilir.

TEXT En fazla 65535(2”16-1) karakter alabilen metin alani.
MEDIUMTEXT En fazla 16777215(2"24-1) karakter alabilen metin alani.
DATE 1000-01-01'den 9999-12-31'e kadar degisebilen tarih alani.

TIMESTAMP 1 Ocak 1970'den 18 Ocak 2038'e kadar olan ve Yil+Ay+Giint+Saat+Dakika+Saniye bigimindeki
zaman bilgisi.

17. PHP-MySOL iliskisi

Boylece, MySQL ile bir veritaban1 dosyast olusturma islemi bitmis oldu. bir PHP programi yazarak bu
veritabanindaki kayitlart okutabiliriz. Bunu yapmadan 6nce yine hizli sekilde PHP-MySQL iligkisinini saglayan
fonksiyonlara gézatalim.

PHP programlarimizda veritabanindan yararlanabilmek ig¢in programm once Web sunucusu aracilifiyla
veritaban1 dosyasi ile baglanti kurmasi gerekir. Baska bir deyisle, PHP programinin veri ile arasinda bir yol
agmast gerekir. MySQL agisindan ise bu baglanti, veri sunucusunda yeni bir oturum agilmasi anlamina gelir. iki
program arasindaki bu iliskiyi PHP'nin mysql_connect() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyonun alabilecegi ii¢
parametre vardir:

$veri_yolu = mysql_connect ("'localhost" , ""root" , ""parola" );

Burada "localhost" yerine MySQL programinin pargasi olarak ¢alistigi sunucunun adi yazilir. "root" bu MySQL
sunucusunda agilacak oturumun kimin adina agilacagini belirter. "root" kelimesi, sunucunun ydnetici olarak
oturum agilacagi anlamina gelir: "parola" kelimesinin yerine de MySQL'i kurarken belirledigimiz bir kullanict
parolasi varsa, onu yazariz. Bu komutta yer alan $veri_yolu degiskeni, agilacak veri yolunun, PHP ile MySQL
veritaban1 sunucusu arasindaki bagin tanitici isareti olacaktir. Bu baglanti kurulduktan sonra, agtigimiz veri
yolundan gelecek bilgiler ve veritabanina gidecek bilgiler bu degisken araciligiyla gerceklesecektir. Veri
sunucusu ile veri yolu baglantis1 kurulursa, bu degisken deger tutar hale gelir; baglant1 kurulamazsa bu degisken
bos kalir. mysql connect() fonksiyonunun basarili olup olmadigmi bu degiskenin durumunu smayarak
anlayabiliriz. Ornegin:

$veri_yolu =mysql connect(''kara-murat", "root");
if (! $veri_yolu) die ("MySQL ile veri baglantis1 kurulamiyor!);

Burada veri sunucusunun bulundugu Web sunucusunun adinin "kara-murat" olduguna, ve ooturumun "root"
yetkileriyle acildigina dikkat edin. ikinci satirdaki if deyimi, $veri_yolu degiskeninin deger icerip igermedigine
bakiyor ve degiskende bir deger yoksa, baglant1 kurma girisini durdurarak, ziyaret¢iye hata mesaj1 gonderiyor.
Baglanti basartyla kurulduktan sonra PHP programi, bu yoldan, veritabani sunucusuna, hangi veritabani
dosyasindan

18. PHP'de Giivenlik

Giiniimiizde Internet'te ne kadar giivenlik dnlemi alinsa, yeridir. Sadece iyi niyetli olmayan kisilere kars1 degil,
fakat daha ¢ok ne yaptigini tam bilmeyen Web ziyaretgilerini de diisiinmek ve PHP programlariizin giivenligini
arttirmak zorundasiniz.

Internet’te iyiniyetli olunmaz. Aci, ama gergek. Internet’e icine zararli kod yerlestirilebilecek bir Form
koyarsaniz, emin olmalisiniz ki, birisi bu zararli kodu koyacaktir. Sadece kotiiniyetli kisilerin size s6z gelimi
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elektronik posta adresi veya mesaj goriiniimiinde zararli kod gondermesini donlemek i¢in degil, fakat normal
kullanicilarin yapabilecekleri siradan hatalar1 yakalamak ve diizeltmek i¢in de 6nlem almaniz gerekir.

Server giivenligi son derece Onemli bir konu olmakla birlikte, bunu saglamak genellikle tasarimcinin
sorumlulugunda degildir. Bununla birlikte sayfalarimizin ve veritabanimizin giivenligi ve Web
uygulamalarimizin dogru islemesi bizden sorulur.

Bir form ile sizin sayfalariniza veya veritabaniniza ne gibi zararlar verilebilir? Bu zararlarin basinda, en
hafifinden sizin sayfanizi bagka yere yonlendirmek gelebilir. Kétiiniyetin 6lgiisii arttikga bu, Server programimin
aciklarindan yararlanarak, Server’daki dosyalar1 degistirmeye veya tahrip etmeye kadar gidebilir. Normal
ziyaretci hatalar arasinda ise sdzgelimi elektronik posta adresini iki @ isaretiyle yazmaktan tutun, bu isareti
koymamaya, metktubun gidecegi bilgisayarin adresini eksik yazmaya kadar uzanan bir dizi yanliglik bulunabilir.
Ziyaretgiler formu eksik doldurabilirler. Bu gibi eksiklikler ve yanligliklar1 daha sonra diizeltmek zaman kaybina
yol agar. Kimi zaman eksik doldurulmus bir Form, bu bilgilerin ulastirilacag1 programda hataya yol agabilir. Bu
sebeple, 6zellikle Form yoluyla alinan bilgilerin denetimi ve dogrulatilmas: sarttir.

Bir Form’un igerdigi bilgilerin denetimi ve dogrulanmasi iki yerde yapilabilir: istemci-tarafinda, sunucu-
tarafinda. Istemci tarafinda, yani ziyaretciye gonderecegimiz HTML sayfasmin icinde yer alan kodlarla
yapacagimiz denetim-dogrulama, hizli ¢alisir; ve ziyaretci ile sunucu arasinda iletisim kurulmadan once yapilir;
boylece ziyaret¢inin sézgelimi gonder diigmesini tikladiktan sonra ¢ok beklemesi gerekmez. Ne var ki bu
yontemde denetim-dogrulama kodu ziyaretgiye gonderilmistir; kotii niyetli kisi neyi denetlediginizi gérecek ve
isterse bu denetimi kaldiracak size zararli kod parcaciklar1 gonderebilecektir. Denetimin sunucu tarafinda
yapilmasi, belki biraz daha fazla zaman harcamay1 gerektirir, fakat giivenlik agisindan daha etkili olabilir.
Elektronik posta adresi dogirulama ve mesajlarin iginden zararli kodlar1 ayiklama yontemlerinden Diizenli
Ifadeler boliimiinden sz ettik. Orada ele aladigimz drnek kodlar gelistirilerek ziyaretgilerin girdilerinde daha
sik1 aramalar yapilabilir.

18.1. Parola ve SSL

PHP gibi, kendisi ziyaret¢inin Browser'ina gonderilmeyen bir dille, sitelerimi parola ile korumak miimkiin ve
kolaydir. Sitenize sadece sizin vereceginiz parola ile girilmesini istiyorsaniz, ana sayfanin soyle baslamasi yeter:

<?php

if (lisset($parola) || $Sparola != "gizli kelime') {

?”>

<FORM ACTION="parola_igir.php" METHOD="POST">
Parola: <INPUT NAME="parola" TYPE'"password'"><BR>
<INPUT TYPE="submit">

</FORM>

<?php

3

else {

// Buraya gizlenen sayga girecek

??>

PHP ayrica mevcut hemen hemen biitin sunucu kullanici kimlik dogrulama protokolleri ile uyumludur; ve
sunucu yonetimi ile iliski kurularak daha karmasik kullanici kimlik dogrulama yontemleri uygulanabilir. Bu
yontemler arasinda Secure Socket Layer (SSL) yontemlerini, ve OpenSSL ve ModSSL teknikleri sayabiliriz.

18.2.  Tirnak Isareti Sorunu

PHP4.0'i tasarlayanlar, 6zellikle zararli kodlar1 gizlemekte kotiiniyetli kisilerin yararlandig tek ve ¢ift tirnak
isaretlerinin sisteme zarar vermesini onlemek amaciyla, ziyaret¢i girdilerindeki tirnak isaretlerinin otomatik
olarak Escape karakteri ile zararsiz hale getirilmesini saglamig bulunuyorlar. Buna gore bir ziyaretgi bir forma
s6z gelimi "PHP'nin yararlar" yazacak olursa bu "PHP\'nin Yararlar1" haline donecektir. Kimi zaman ¢irkin
goriinse de bu, bir sitenin giivenligi i¢in énemli bir kazangtir.

Bu sistemin isleyebilymesi i¢in sunucu yonetiminin PHP kurulumu sirasinda php.ini dosyasinda gereken
diizenlemeyi yapmis olmasi gerekir. Bunun yapilmadigi durumlarda, programci olarak siz, PHP'nin
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degiskenlerin degerlerinde gerektiginde tersbolii isareti uygulamasini, bu degiskeni addslashes() fonksiyonu ile
birlikte kullanarak ¢éziimleyebilirsiniz. Ornek:

Syeni_degisken = addslashes($eski_degisken)

18.3. PHP Kavynaklari

Giivenlik dahil, PHP konusunda bagvurulacak kaynaklarin bir kism1 sdyle siralaniyor. Ayrica bu kitapgigin 6rnek
kodlar1 arasinda, PHP Hosting Companies Search the Directory.htm adli belgede ¢ik sayida kurum ve firmasin
listesini bulabilirsiniz:

http://www.php.net/FAQ.php
http://www.php.net/manual/config-odbc.html
http://www.techdevelopers.com

http://www lilali.net
http://www.sqlcourse.com/
http://www.apache.org/info/apache users.html
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