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Giris

Html dili, web sayfalarinin temelidir. Herhangi bir web sayfasinin kodlarini gérmek igin
"Gorinum" (View) menUsiinden "Kaynak" (Page Source) secenedini secmeniz yeterlidir.
Bir 'Not Defteri' programinin acildigini ve iginde de karisik yazilarin oldugunu goreceksiniz.
Burada yazilanlarin bir kisminin sayfadaki yazilarla ayni oldugunu fakat dizilisinin farkh
oldugunu ve "<" ile ">" arasinda sayfada goériinmeyen ifadelerin oldugunu gdreceksiniz.
Bunlar sayfanin nasil dekore edilecegini belirleyen kodlardir. Bunlari 6grenerek hig bir
programa ihtiyac duymadan (Windows Not Defteri haric) istediginiz sekilde web sayfasi
hazirlayabilirsiniz.Ayrica bu kodlar ve Windows Not Defteri; Java Script, CSS ve diger script
animasyonlarin temelini olusturur.

HTML (Hyper Text Markup Language), her Web Tasarimcinin bimesi gereken bir dildir.
Bildiginiz gibi Frontpage, Hotdog, Homesite, Dreamweaver gibi bircok web tasarim
programlar var. Fakat bu Programlari her zaman her bilgisayarda bulmaniz ¢ok zordur.
Bunlar olmadan da sayfa tasarliyabilirsiniz. Windows'un Not Defteri sizin igin ideal bir
editoérdir. Sadece kodlart Windows'un Not defterine yazip "htm" veya "html" uzantil olarak
kaydetmeniz yeterlidir. Simdi Html'yi kisaca tanitalim...

Html Nedir?

HTML (Hyper Text Markup Language), web tarayicilarinin (IE, Netscape, Opera, Mozilla,
vb.) okuyabilecedi, internet dokiimanlarn olusturmaya yarayan bir gesit dildir. Bu tip dillere
script dil denir. HTML dili ile olusturulan web dékimleri her ortamda bir web tarayicisi ile
gorintilenebilir bunun igin internete baglanmaya gerek yoktur. Simdi HTML dilini genel
komutlarini anlatalim.

Bir Web sayfasinda komutlar < > imleri arasina yazilir. Bu imler arasina yazilan komutlar
boéylelikle acilmis olur. Hemen hemen her komut bu sekilde acildiktan sonra, bi benzeri ile
kapatilir. Bir web sayfasinin kodu <HTML> ile acilir ve </HTML> ile kapatilir. Komutlara,
etiket veya tag da denir. Bir Html etiketi parametreler icerebilir. Etiketin icerdigi
parametreler; parametreadi="parametredegeri" seklindedir.

Bir Web sayfasinin ana gatisi asagidaki sekildedir.

<Html>

<Head>
</Head>

<Body>
</Body>

</Html>

Yukarda gordiguniz gibi her agilan komut </> imi ile kapatilmaktadir. Bir web sayfasinin
ana catisinda 2 alt bélim vardir. <Head> </Head> ile tanimlanan alanda sayfanin kafa
kismidir. Bu kisim sayfanin bashdi, yapimcisi, arama motorlarinin kullanacadi bilgiler, Java
Scriptler, stylesheet'ler gibi komutlarin yazildigi kisimdir. Bu bdlim sayfanin genel
gorindsine direkt olarak etki etmez gibi distnilsede kullanilan stylesheet ve JavaScript
gibi yazilimlar etkileyebilir. Bu bélim BAS diye adlandirilir.

<Body> ve </Body> ile tanimlanan alanda sayfanin igerigi ve gorinls ile ilgili olarak tim
tanimlamalar bu alanda yapilir. Ornegin tabloyu, linkleri, resim dosyalarini bu alanda

© Hasan Sahin KIZILCIK



tanimlarsiniz. Bu bélim GOVDE diye adlandirlir. Bir web sayfasinin tanimlanan degiskenler
" " imleri arasinda tanimlanir.

Ornegin: <body bgcolor="#00FF00" text="#FF0000">
Not : Hazirlanan sayfalarda uyulmasi gereken bazi kurallar ise sdyle :

1. Hazirlanan ilk sayfanin, yani giris sayfasinin adi web sunucuya goére dedisen,
"index.htm", "index.html", "default.htm", "default.html", vs. olmasi gerekir.

2. Sayfa isimlerinde veya kod kullanimlarinda blyik-kigik harf ayrimi yoktur. Ancak
Turkge karakterlere izin verilmez.

3. Sayfa (dosya) isimleri birden fazla kelimeden olusuyorsa, kelime aralarinda bosluk
birakilmamalidir. (bazi nok. isaretleri olabilir)

Not : HTML dilinde renkler, ingilizce isimleri veya heximedial (16'lik sayi sisteminde) kodlari
ile belirtilir. Renkleri belirtirken tim renklerin ingilizce isimleri gegerli degdildir. Ancak,
heximedial kodlari gegerlidir.

<Head> Tagi

<head> ve </head> ile tanimlanan alanda sayfa ile ilgili bilgilerin tanimlamasi yapilir. Her
ne kadar sayfanin goriintisiine dogrudan etkimese de; scriptler, css'ler nedeniyle sayfanin
gorintisine dolayl olarak etkir. Yani CSS ve scriptler de bu kisma yazilir. Ayrica arama
motorlari icin kullanilan meta etiketi de burada kullanilir. Bu bélim BAS diye adlandirilir.
<title>...</title> Etiketi

Sayfanin baslidi <title> ile </title> arasina yazilir. Bu baslik, sayfanizi simge durumuna
kigllttigunitzde simgenin Uzerinde ve tarayici penceresinin Ust seridinde yazan basliktir.
Sayfanizin bashigi olmasini istediginiz metni bu iki etiket arasina yazmalisiniz.

<meta> Etiketi

Websayfalarinda kullanabileceginiz gok sayida meta tag bulunmaktadir. Bu meta taglarin
bazilar browserler icin gelistirilmistir ve sadece browsere 6zgi calisirlar. Yine bir cogu ise
arama motorlarina kayit igin kullanilirlar.

Sayfanizin arama motorlarinca farkedilmesi igin, sayfaniza ait bazi bilgilerin saklanmasi igin
(sayfanin dili, karakter kodlamasi, yazari, telif haklari, vb.) gereklidir. Birden fazla kullanim
sekli vardir. Bu kod </meta> ile kapatilmaz. Bunlar tek tek ele alalim :

e <meta http-equiv = "Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-9">

Bu satir tarayiciniza dil karakterlerini tanimasi ve dodgru goruntileyebilmesine olanak
saglar. Kullanmanizi tavsiye ederim. (Not: Bu satirdaki parametre dederleri Tlrkge
karakterler icindir.)

¢ <meta http-equiv="Content-Language" content="TR">

Bu satir tarayiciniza ve arama motorlarina sayfanizin igeriginin hangi dilde oldugu bilgisini
verir. (Not: Bu satirdaki parametre degerleri Turkce igindir.)

e <meta http-equiv="Author" content="...">
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Bu satir ile tasarimci sayfaya imzasini atar. Bu etiket, web sayfasinin kimin tarafindan
yazildigi bilgisini tasir. Tasarimci, content parametresine kendi adini yazar. Author meta
tagl sayfa igerigini hazirlayan hakkinda bilgi vermek igin kullanilir. Bu tag ile verilen bilgi
sayfa icerigini hazirlayanin ismi, e-mail adresi veya sayfayi hazirlayan kurumun adi olabilir.
Arama motorlar indexleme yaparken Author meta tagini siklikla kullanmazlar. Bu nedenle
eder sayfay! hazirlayan hakkinda bilgi vermek istenirse bu tag kullanilabilinir.

e <meta http-equiv="Copyright" content="...">

Bu satir sayfanin telif haklar bilgisini saklar. Content kismina sayfadaki bilgilerin telif
hakkinin kime veya hangi tuzel kisilige ait oldugu yazilir. Copyriht meta tagi websayfasi
icerigi hakkinda bir telif hakki ifadesi yerlestirmek igin kullanilir. E§er sayfa igeriginde telif
hakki bilgilerinin bulunmasi isteniyorsa bu tag kullanilabilir. Icerebilecedi bilgiler ticari
marka, patent numarasi gibi bilgiler olabilir. Arama motorlari genel olarak bu tagi
kullanmazlar. Eger telif hakki bilgisi kullanmak istiyorsaniz bu tagi kullanabilirsiniz.

¢ <meta name="Refresh" content="X,URL=...">

Refresh meta tagl sayfanin tazelenecedi zamani belirtmek igin kullanilir. Bu tag
kullanildiginda belirtilen saniye sonunda sayfa istenilen adrese yonledirilir. Bu adres
sayfanin bulundugu adres olabilecegi gibi farkli bir adreste olabilir. Arama motorlari genel
olarak bu tagi kullanmazlar ve ayrica bazi arama motorlari bu tagi tespit ettiginde sayfanin
farkli bir icerikteki bir sayfaya yonlendirildigini diisiinerek boyle sayfalari indekslemezler.
Bu nedenle refresh meta taginin kullaniimasi tavsiye edilmez. Bu tag sadece sunun amacli
olarak kullanilabilir. Mesela gorsel bir efekt vermek ve gegisli sayfalar ile sunum yapmak
istediginizde pespese sayfalarda refresh meta tagini kullanarak sayfadan sayfaya atlanarak
bir sunum yapabilirsiniz. Burada X kag saniye sonra sayfanin yenilenecegini URL ise hangi
sayfanin agilacagini belirtir.

e <meta name="Revisit-After" content="X Days">

Revisit meta tagl genel olarak arama motorlarini tekrar indeksleme yapacaklari zamani
bildirir. Devamli olarak igerik dedistiren sitelerde bu tag kullanilarak arama motorlarinin
tekrar bu sayfay! ziyaret ederek yeniden indeksleme yapmalari saglanir. Boylece glncel
icerik ile arama motorlarina kayit edilmis olacaktir. Burada X yerine kag gin sonra
indekslenme yapilacagini belirten bir sayi gelir.

¢ <meta name="keywords" content="...">

Bu satir arama motorlan igindir. Sitenizin, hangi kelimeler arandiginda c¢ikacagini content
kisminda yazan anahtar kelimeler belirtir. Content kismina kelimeleri aralarinda birer
bosluk veya virgll ve bosluk birakilarak yazilir. Arama motorlar bu tagi sayfayl hangi
katogoride indeksleyeceklerini belirlemek igin kullanirlar. Bu tag sayfa igerigi ile iliskili
kelimeleri icerir. Arama motorlarida bu kelimeleri kullanarak sayfanin hangi katogoride
indeksleneceklerini belirlerler. Bu nedenle mutlaka kullanilmasi gereken bir tagdir ve sayfa
icerigini anlatan bir ve iki kelimeden olusan iliskili kelimelerin bir dizisini kullanmalari
gerekmektedir. Genel olarak 20 kadar kelime kullanilabilir.

e <meta name="description" content="...">

Bu satir arama motorlari igindir. Siteniz arama motorunda listelendiginde, content kisminda
yazanlar sitenize aciklama olarak yazacaktir. Description meta tagi kullaniimasi gerekli olan
taglardandir. Bu tag sayfa icerigini anlatan kisa bir bilgi icerir. Yaklasik olarak 20 kelime
kadar bir bilgi bulundurabilir. Arama motorlari indeksleme yaparken bu tagi siklikla
kullanirlar. Genel olarak sayfa basligi altindaki aciklama olarak gosterirler. Bu nedenle kisa
ve anlasilir bir sekilde sayfa igerigi mutlaka bu tag ile bildirilmelidir. Boylece arama
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motorlarinda arama yapan bir ziyaretci sayfa bashgi altindaki bu aciklamayi okudugunda
sayfaniz hakkinda bir fikir edinebilir ve isterlerse sizin sayfaniza gelebilir. Mutlaka
kullanilmasi tavsiye edilir.

¢ <meta name="abstract" content="...">

Abstract meta tagl web sayfasi hakkinda tek satirlik genel bir bilgi verir. Kullanimi
description tagina benzer. Bu tag aramamotorlari tarafindan siklikla kullaniimamakla
beraber kullaniimasinda fayda olabilir. Bu neden ile bu tagin kullaniimasi tavsiye edilebilir.

¢ <meta http-equiv="Expires" content="...">

Expires meta tagl sayfanin kullanimdan kalkacagi zamani bildirmek igin kullanilir. Eger
sayfa belli bir siire sonra gosterimden kalkacak ise bu tag kullanilarak arama motorlarina
bildirilir. Boylece arama motorlari belirtilen zamanda indekslerinden belirtilen sayfayi
kaldiracaktir. Bu ziyaretgilerin bos bir sayfaya gitmeleri 6nleceyecektir. Eger sayfaniz belli
bir sire sonunda goésterimden kalkacak ise bu tagi kullanmaniz gerekmektedir. Ayrica
revist meta tagi ile birlikte kullanilarak sayfa igeriginin devamh olarak degistigi sayfalarda
arama motorlarinin sayfayi indekslerinden silmeleri ve tekrar yeni igerik ile indekslemeleri
saglanabilir. Ornedin content kismi su sekilde olabilir: "Sat,14 July 2001 22:00:00 GTM"

¢ <meta name="Robot" content="index,follow">

Robot meta tagi arama motorlarina sayfanin nasil indekslenecegini bildirir. Bu tag kullanilarak sayfanin
indekslenip indekslenmeyecegini veya hangi sayfalarin indekslecegi bildirilebilir. Bu taga gore arama motorlari
sayfanin nasil indekslenecegini belirler. Alabilecegi degerler "noindex", "index", "nofollow", "follow" olabilir.
"Noindex" ile sayfa indekslenmez, "index" kullanildiginda sayfa indekslenir, "nofollow" degeri sayfadan bagka

sayfalarin indekslenmesini engeller, "follow" ise sayfa ile birlikte diger sayfalarinda indekslenmesi saglanabilir.
<Body> Tagi

<body> ve </body> ile tanimlanan alanda sayfanin igerigi ve goriintsu ile ilgili olarak tim
tanimlamalar bu alanda yapilir. Ornedin tablolar, linkleri, resim dosyalarini bu alanda
tanimlarsiniz. Bu bélim GOVDE diye adlandirilir.

Parametreler:

e alink: Aktif link rengini tanimlar. Linke tiklandigi anda linkin alacadi renktir. (active
link)

e background: Sayfaya arkaplan resmi koymak igin kullanilir. Alacagi deger, resim
dosyasinin yoludur.

e bgcolor: Sayfanin fon rengini tanimlar.

e bgproperties: Sayfanizda eger arkaplan resminiz varsa, resmi fligran yapmaniza
imkan verir. Yani resmi fona sabitler. Bunun igin, bu etiket "fixed" degerini alir.

e bottommargin: Sayfanin alt tarafindan pixcel cinsinden ne kadar bosluk
birakilacagini belirtir.

e leftmargin: Sayfanin sol tarafindan pixcel cinsinden ne kadar bosluk birakilacagini
belirtir.

e link: Sayfadaki linklerin rengini belirtir.

e rightmargin: Sayfanin sag tarafindan pixcel cinsinden ne kadar bosluk birakilacagini
belirtir.

e text: Sayfanin metin rengini belirtir.

e topmargin: Sayfanin st tarafindan pixcel cinsinden ne kadar bosluk birakilacagini
belirtir.

e vlink: Sayfada 6nceden ziyaret edilmis linklerin rengini belirtir. (visited link)
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Ornek:
<body bgcolor="..." background="..." bgproperties="..." text="..." topmargin="..."
leftmargin="..." link="..." vlink="..." alink="...">

Bu tag ile ilgili bir 6rnek yapalim.

<htmlI>

<head>

<title>Ornek 1</title>

</head>

<body bgcolor="navy" text="white" topmargin="0" leftmargin="50"
link="yellow" vlink="green" alink="white">

Geri donmek igin <a href="body.htm">buraya</a> tiklayin.
</body>

</html>

Link rengini yesil olarak gordiniz ctinkd link yani linkin hedefledigi sayfay! zaten ziyaret
etmistiniz. Aktif link rengi, linge tikladiginiz andaki rengidir. Ayrica fona resim yerlestirmis
olsaniz bile bir fon rengi koymaniz yararh olacaktir. Cinkl, bir sebepten fon resminiz
gérinmeyecek olursa, fonunuzun beyaz gériinmesini engellemis olursunuz.

Bicimsel Kodlar
<p>...</p>

Paragraf tanimlamasidir. Bir satir bosluk birakarak alt satira gegilmesini saglar. Kullanim
sekli ise soyledir :

<p align="...">...</p>

¢ align : paragrafin saga mi, sola mi, ortaya mi yoksa her iki yana mi dayali olacagidir.
(right, left, center, justify)

<br>

"Break" kelimesinden gelir. Bir alt satira gegmeyi saglar.

<center>...</center>

Herhangi bir nesnenin, (resim, yazi, tablo ...) ortalanmasini saglar. Bu etiketin igine yazilan
her sey ortalanir. Herhangi bir parametresi yoktur.

<b>...</b>

Bu etiketler arasinda yazilan yazi kalin (koyu) yazilr.
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<i>..</i>

Bu etiketler arasinda yazilan yaz italik yazilir.

<u>...</u>

Bu etiketler arasinda yazilan yazi alti gizili (underline) yazilir.

<dir>...</dir>

Bu kodlarin arasina yazilan hersey iceriden yazilir. Yani klavyedeki tab tusunun islevini
goérir. Cok kullanilmaz. Herhangi bir parametresi yoktur.

<hr>

Sayfada diz yatay bir gizgi cizilmasini saglar. Genelde iki farkli yazi veya konuyu ayirmak
icin kullanilir. Kullanim sekli séyledir :

<hr size="...">

e align : cizginin ne yana dayali olacagini belirler.

e color : gizginin rengini belirler.

e size : gizginin kalinligini belirler.

e width : gizginin genisligini belirler. Ylzde veya pixcel cinsinden olabilir.
<code>...</code>

Bu etiketi sayfanizda programlama dillerine iliskin kaynak kodlari vermek istediginizde
kullanabilirsiniz. Bdylece kodlarin goérintisi agisindan bir bitinlik elde edilmis olur.
Herhangi bir parametresi yoktur.

<del>...</del>

Bu etiket arasindaki tim vyazilarin Ustl cizilmis oluyor. Gegersiz olan clUmlelerde
kullanilabilir. Herhangi bir parametresi yoktur.

<ins>...</ins>

Bu etiket arasindaki tim yazilarin alti giziliyor. Bu etiketi dikkat cekmek istediginiz yazilar
icin kullanabilirsiniz. Herhangi bir parametresi yoktur.
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<sub>...</sub>

Bu etiket genellikle formilasyonda kullanilir. Alt faktér olarak kullanilir. Herhangi bir
parametresi yoktur.

<sup>...</sup>

Bu etiket genellikle formilasyonda kullanilir. Ust faktér olarak kullanilir. Herhangi bir
parametresi yoktur.

<big>...</big>

Arasinda kalan tim yazilari bir derece bliylk hale getirir. Herhangi bir parametresi yoktur.

<small>...</small>

"Big"in tam tersidir. Herhangi bir parametresi yoktur.

<strong>...</strong>

Bu etiket <b>...</b> etiketinin gérevini yapar. Herhangi bir parametresi yoktur.

<pre>...</pre>
Bu etiketin arasina yazdiginiz hersey kodda nasil yaziliyorsa o sekilde gérintilenir. Yani

dizenlemesini yapmazsiniz. Alt satira gecerken <br> etiketi kullaniimadigi halde alt satira
gecer. Herhangi bir parametresi yoktur.

Fontlar

Sayfalariniza konuk olanlarin goézlerine hitap etmenizin ne kadar 6énemli oldugunu hig
disundiniz mu ? Sayfa tasarlarken kullanacaginiz fontlara cok dikkat etmelisiniz,
okunamayacak kadar kiglk yada gok bliylk puntal yazilardan kaginmaniz gerekir. Simdi
Font'la ilgili tagleri inceleyelim.

<font face=.. size=.. color=..>Yazinizi buraya yazin</font>
Parametreler:

e color : Fontunuzn rengi (red, green gibi ingilizce renk isimleri yada renklerin
hexidecimal kod
¢ face veya name : Fontunuzun adi (arial, tahoma, verdana, garamond, vb.)
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e size : Fontunuzun buyukligu (1 - 7 arasi) karsiliklar)
Bunlara font taginin parametreleri denir.

Ornek koda gecmeden oénce hemen sunu animsatmam gerekiyor. Eer kullanmak
istediginiz font bilgisayarinizda yikli degilse font tag'i ile bicimlemek istediginiz metin web
yorumlayiciniz tarafindan varsayilan gegerli (default) font ile gosterilecektir. Bu nedenle
Once bilgisayarinizda yukli olan fontlara bir gz atin...

<html>

<head>

<title>Denemex</title>

</head>

<body>

<font face="tahoma" size="3"
color="#008000">Merhaba</font>

<br> _ Merhaba
<font face="verdana" size="4"

-
color="#ff0000">Naslilsin?</font> Nasilsin:
<br>

<font face="arial" size="5" color="#ffff00">Sayfama Tekrar
</font> Beklerim
<br>

<font face="comic sans ms" size="1"
color="#0000ff">Tekrar Beklerim </font>
<br>

</body>

</html>

Bashklar

Sayfanizda kullanacaginiz basliklari font tagindan yararlanarakta yapabirsiniz, ancak bunun
daha kisa bir yolu var. Basliginiz hem biytk hem kalin, hem de paragraf seklinde olur. Bu
da <hlgt;...<h6> arasindaki baslik kodlarini kullanmaktan geger. Diger gogu kodlar gibi
bu kod da </> ile kapatilir. Orneklerle aciklamaya calisahm.

Parametreler:

¢ align : Bashdinizin ne tarafa hizali olacagini belirler.

<html>

<head>
<title>Denemex</title>
</head>

<body>
<h1>Merhaba</h1>
<h2>Merhaba</h2>
<h3>Merhaba</h3>
<h4>Merhaba</h4>
<h5>Merhaba</h5>
<h6>Merhaba</h6>
</body>

</html>
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Merhaba

Merhaba

Merhaba
Merhaba

Merhaba

Merhaba

En blylginin h1, en kiglglinin ise h6 oldugu dikattinizi gekmistir herhalde.

Listeler
HTML bize Ug tip liste hazirlama imkani veriyor. Bunlar :

1. Sirall listeler (ordered list)
2. Sirasiz listeler (unordered list)
3. Tanimlama listeleri (definition list)

Sirali listeler rakam veya harf yada her ikisini igice kullanarak liste olusturmamizi, sirasiz
listeler rakam/harf yerine madde imleri koyarak liste olusturmamizi saglar. Tanimlama
listeleri ise bir listeden c¢ok kalabalik metinlerde okumayi kolaylastirmaya yardimci
olabilecek bir aractir.

Siral listeler (Ordered List)

Liste igine alinacak metinler <ol>...</ol> etiketleri arasina alinarak yazilir. Bu etiketler
listenin basladigini ve bittigini belirtir. Listenin maddelerinin basina ise <li> (list item)
etiketini getiriyoruz. Bu etikette tipki <br> etiketi gibi sonlandiriimiyor. <ol> etiketine
parametreler ekleyebiliyoruz. Bunlarla listemizin rakamla mi harfle mi baslayacagini (type)
yada hangi rakam/harfle baslayacadini (start) belirtebiliyoruz. Compact parametresi ise
listenin mimkin olan minimum satir araligina sahip olmasini sagliyor.

<ol type="..." start="...">

Parametreler:

e compact: "true" ya da "false" dederini alir. Listenin minimum satir aralikh olmasini

saglar.

e start: Kacinc dederden baslayacadini belirler. Baslanacak dederin sirasi
yazilmahdir.

e type: Listenin seklini belirler. 1, a, A, I, i dederlerini alir. E§er belirtilmezse, gegerli
olan 1'dir.
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<ol type="1">
<li>Kimya

<ol type="a">
<li>Inorganik

<li>Analitik

</ol> 1. Kimya

<li>Fizik a. Inorganik
<ol type="a"> b. Analitik
<li>Dinamik 2. Fizik

<li>Statik a. Dinamik
</ol> b. Statik
<li>Matematik 3. Matematik

<ol type="a"> a. Sayilar
<li>Sayilar b. Diger
<li>Diger i. Tarev
<ol type="i"> ii. Integral
<li>Tlrev

<li>Integral

</ol>

</ol>

</ol>

Listeleri buradaki 6rnekte oldudu gibi i¢ ice hazirlamak ta mumkuan. Dikkat edecegimiz
nokta, ise <ol> etiketi ile baslayip liste maddelerinin her birisinin basina <li> etiketini
getirmek ve listelemeyi bitirmek istedigimiz yerde </ol> etiketini yazmak. Liste icinde yeni
bir liste olusturmak istedigimizde listelenecek maddeden sonra tekrar <ol> etiketini
yaziyoruz ve bahsedilen kurallari aynen uyguluyoruz. Type parametresinde
kullanabilecedimiz dederler sunlar olabilir; sayilar,harfler (kiclk/blyik) ve romen
rakamlari (i,ii,iii gibi (buyldk-ktguk))

Sirasiz Listeler (Unordered List)

Bu tip listede de mantik ayni. Fark, listeleme yaparken maddelerin basina harf, rakam gibi
unsurlar yerine klglUk yuvarlaklar kareler kullanabilmemiz. <ol> etiketi yerine <ul>
etiketini kullaniyoruz, maddeler icin kullandigimiz <li> etiketi burada da gecerli. <ul> igin
parametreler ise soyle; type icin disc (ici dolu daire), circle (ici bos daire), square (ici dolu
kare). Compact parametresi sirasiz listelerde de kullanilabiliyor.

Parametreler:

e compact: "true" ya da "false" dederini alir. Listenin minimum satir aralikli olmasini
saglar.

e type: Listenin seklini belirler. square, disc ve circle dederlerini alir. Eger
belirtilmezse, gecerli olan disc'tir.

<ul type="disc"> ¢ Kimya
<li>Kimya » Inorganik
<ul type="square"> = Analitik
<li>Inorganik e Fizik
<li>Analitik = Dinamik
</ul> =  Statik
<li>Fizik e Matematik

<ul type="square"> » Sayllar
<li>Dinamik = Diger
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<li>Statik o Tlrev
</ul> o Integral
<li>Matematik

<ul type="square">

<li>Sayilar

<li>Diger

<ul type="circle">

<li>Tdrev

<li>Integral

</ul>

</ul>

</ul>

Tanimlama listeleri (Definition List)

Bu listelemede kullanilan etiketler sdyle; <dl>...</dl> , <dd>...</dd> , <dt>...</dt>
Listenin maddelerini belirtmek icin kullandigimiz <li> etiketinin yerini burada <dd> ve
<dt> etiketleri aliyor. Ayni sekilde <ol>...</ol> veya <ul>...</ul> etiketleri arasina
aldigimiz listeyi bu sefer <dl>... </dl> arasina yaziyoruz. Yine parametre olarak <dI>
etiketi icinde compact ifadesini kullanabiliriz. <dt> disaridan, <dd> ise iceriden yazmay!
saglar.

Parametreler:

e compact: "true" ya da "false" dederini alir. Listenin minimum satir aralikli olmasini
saglar.

Hemen 6rnedimize gecelim,

<font face="verdana" size="4" color="red">Neler 6grendik?</font>
<dl compact>

<dt><font size="3" color="blue">HTML nedir?</font>

<dd> <font size="2" color="black">HTML (HyperText

Markup Language-Hareketli-Metin

isaretleme Dili) basitce, browserlarla goérebilece§imiz, internet
déklimanlan

olusturmaya yarayan bir cesit

dildir...</font>

<dt><font size="3" color="blue">HTML'de Temel Unsurlar</font>
<dd><font size="2" color="black">Bu dilde binary veya hexadecimal
kodlar yok. Hersey

metin tabanh ve bir HTML dékimani olusturmak igin ihtiyaciniz olan
sey bir editor.

Piyasada iki tip editor

bulunuyor. Birisi metin tabanli, kod yazmayi gerektiren...</font>
<dt><font size="3" color="blue">Listeler</font>

<dd><font size="2" color="black">Sirali listeler rakam veya harf
yada

her ikisini icice

kullanarak liste olusturmamizi, sirasiz listeler rakam/harf yerine
madde imleri koyarak

liste olusturmamizi

sadlar...</font>

</dI>
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Neler 6grendik?

HTML nedir?
HTML (HyperText Markup Language-Hareketli-Metin
Isaretleme Dili) basitge, browserlarla gérebilecedimiz, internet
ddkimanlari olusturmaya yarayan bir gesit dildir...</font>

HTML'de Temel Unsurlar
Bu dilde binary veya hexadecimal kodlar yok. Hersey metin
tabanl ve bir HTML ddkimani olusturmak igin ihtiyaciniz olan
sey bir editér. Piyasada iki tip editér bulunuyor. Birisi metin
tabanl, kod yazmay:i gerektiren...</font>

Listeler
Sirall listeler rakam veya harf yada her ikisini igice kullanarak
liste olusturmamizi, sirasiz listeler rakam/harf yerine madde
imleri koyarak liste olusturmamizi saglar...</font>

Linkler

HTML dili ile web tasarimi yaparken siklikla basvurdugunuz olaylardan biriside projeniz
icindeki bir sayfaya yada webdeki bir siteye baglanti vermenizdir. Bir butona tiklanmasiya
yeni bir sayfanin acilmasi yada bir zarf lzerine tiklanmasiyla e-posta gbéndericinizin
calismasi gibi eylemlere ait kodlarin nasil yazilacagini gérelim.

<a href="...." target="..." title="...">...</a>
Parametreler:

e href: Gidilecek adrestir. Kullanilmasi zorunludur. Kullanilmadidinda link olusmaz. Bir
web sayfasi, web sitesi veya yer imi olabilir.

e name: Yer imlerine isim vermekte kullanilir.

e target: Linkteki adresin acilacagi hedef pencere ya da cerceveyi tanimlar. Daha
sonra detayl olarak aciklanacaktir. Temelde aldigi dederler, "_blank", "_self",

"_parent", "_top" seklindedir.
o title: Linkin Gzerinda mouse ile 2s. beklendiginde gikacak agiklamadir.

Yukariya yazdigim tag ile yeni bir sayfa acabilir, webde bir baska siteye gidebilir yada mp3,
sikistirilmis zip, rar veya exe formatindaki bir dosyanin sayfaniza konuk olan kullanicinin
diskine indirtebilirsiniz. EJer tarayicinin acabilecedi bir dosyaya link vermisseniz (htm,
html, jpg, gif ...) tarayici dosyay! acacaktir, aksi halde download mesaji ekrana gelir.

Genel kural ; <:a>...<:/a> taglan arasina yazilan yazilar link 6zelligine sahiptir (href
parametresi kullaniimissa). Boyle bir tanimlama web sayfasi yorumlayicisi (IE, Netscape
vs.) alti gizili (ayni zamanda yazinin rengi mavi) ve farenin Gzerine gelmesiyle birlikte bir
ele dénlsen sekilde yorumlanacaktir. Ancak hemen hatirlatma siz aksini tanimlamadiginiz
siirece bu bdyle olacaktir.

<a href="./images/sebnem.gif">Resmi gdérmek igin tiklayiniz.</a>

Yukariya yazdigim kodda sayfanizda "Resmi gormek igin tiklayiniz" yazi mavi renkte ve
fareniz lzerine gelince el olacak sekilde size yansiyacaktir. Bu yazinin lzerine tiklanmasi
halindede ilisik resim acilacaktir. Ancak hemen bir animsatma yapalim "sebnem.gif" adli
image dosyasi kodlarin yazili bulundudu dizinde ise resim goérintilecek aksi halde yani ilgili
dosya farkli bir dizindeyse bulunamadigi yonde bir mesaj alinacaktir.
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e <a href="program.exe">Download igin tiklayiniz</a>

Yukaridaki 6rnedimizde ise bir exe (binary) dosyasina link verdik. Web yorumlayiciniz
tarafindan size gérinecek ksimi: "Download icin tiklayiniz"dir. Ancak bu linki tiklamaniz
halinde program.exe dosyasi goriintiilenemeyecektir. Bir pencere agillacak bu dosyanin
diskinize indirilip indidilmeyecedi veya calistirirlhp calistirilmayacadi sorulacaktir. (zip, mp3,
exe, rar gibi dosyalar web tarayicilan tarafindan gérintilenemez.)

<a href="index.htm">Ana Sayfa</a>

Ana Sayfa

Yukardaki 6rnegimizde de "Ana Sayfa" yazisinin tiklanmasi halinde ayni dizinde bulunan
"index.htm" adli sayfaya ulasilacaktir.

<a href="./dersler/ders1.htm">Birinci ders icin tikla</a>

<a href="./download/mp3/gonul.zip">Mp3'l indir</a>

<a href="../javalar/gosteri.class">class dosyasini indir</a>
<a href="../../javalar/gosteri.class">class dosyasini indir</a>

Yukardaki yazilan doért kodda da dizinler, alt ve (st dizinlerede bulunan dosyalara verilen
baglantilar gériyorsunuz. Eger link verecediniz dosya baska bir dizindeyse, "./" veya "../"
imlerini kullanabilirsiniz. Tek nokta aktif yani iginde oldugunuz klasor, cift nokta ise aktif
klasériin  bir ust klasoérind belirtir. Bdylece goéreli olarak dosyanizin yolunu
tanimlayabilirsiniz.

<a href="http://www.hotmail.com/">Hotmail</a>
Yukarida ise webdeki bir siteye link verdik.

<a href="ftp://ftp.download.com/"> Download </a>
Yukardaki tanimlama ile bir FTP serverine link verdik.
<a href="mailto:x@yahoo.com">e-mail génderin</a>>

Bu ornekte yeni bir tanimlama gorldyorsunuz "mailto". Bu taki ile hazirladiginiz kodla
sayfanizdan size mail gondermenizi sadlarsiniz. "e-mail gonderin" yazisinin tiklanmasi
halinde mail gonderici programiniz acgilacak ve kime yazan kisma x@yahoo.com adresi "to"
olarak gececektir.

Biraz da hazirladidiniz button yada resimlerinizin (zerine tiklanmasiyla hazirlanacak
linklerden bahsedelim.

<a href="../index.htm" target="_self"><img src="../gifler/logo.gif" alt="Ana Sayfa"
border="0" width="40" height="40"></a>

Bu kodu girdigimiz zaman sayfamizda "logo.gif" adli resim dosyamiz gériinecektir. Uzerine
tiklanildiginda bizi "index.htm" adl sayfamiza goétirecektir. "index.htm" adli dosyamiz su
anda hazirlamakta oldugumuz sayfamizin bir Gst dizininde. Bunuda ../ bu tanimlamadan
anliyoruz. Sayfamizdaki ana sayfa resminin (zerine mouse'u goétirmemiz ve birazcik
beklememiz halinde kiglk bir yardim balonu acgilacak ve "Ana Sayfa" yazisi belirecektir. Bu
resmimizin cercevesi kalinligi sifir yani resmin kenarinda mavi bir cizgi gérmeyecegiz.
Bunuda border="0" tanimlamasindan anladik. Resmimizin eni ve boyu ise 40 pixceldir.
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Bunuda width ve height tanimlamalarindan anladik. target tagini da asadida anlatmaya
calistim.

Target
<a href="..." target="..." ></a>
target="cerceveadi"

Bu tag ile de baglanti sayfanizizn nerede acilmasini belirlersiniz, asagida bu parametrenin
alabilecegi degerleri gbériyorsunuz.

target="_blank" Sayfaniz yeni bir pencerede acllir.

target="_self" Sayfaniz ayni pencere icerisinde agilir.

target="_top" Sayfaniz ayni pencere icerisinde en ustten itibaren acilir.
target="_parent" Sayfaniz, o anda acik sayfayi olusturmus bir ana sayfa varsa onun
yerine konur.

Ayrica, cerceveli yapilarda cerceve adi da bu parametrede verilir.
Yer imleri

Herhangi bir sayfada ¢ok uzun bir metin yazdiniz ve kullanicinin metinde istedigi bélime
cabuk ulasmasini istiyorsunuz. Iste bu asamada, bir sayfanin herhangi bir satirina gitmek
yine linklerin isi oluyor. Soyle ki:

Once gitmek istenilen satirin stiine asagidaki gibi bir tanimlama yapmalisiniz.
<a name="..."></a>

Bu isim tanimlamasi igin gereklidir. Bu tanimlama </a> ile kapatilmaz. Daha sonra lizerine
tiklandiginda ilgili satira gitmesini istedigimiz linki tanimlamaliyiz. Tanimlamada da Tlrkge
karakter kullanmamaliyiz.

<a href="#..."></a>

Bu linki yazarken # isaretini ve daha sonra da 6nceden yapmis oldugumuz isim
tanimlamasini kullanmaliyiz. Sonucta bu linke tiklandiginda ilgili satir ekrana gelecektir.
Bunu uzun bir metnin 6rnedin ortasina gitmek igin kullanabilirsiniz.

Eder linke tiklandiginda gidilmesini istediginiz satir baska bir sayfada ise, o takdirde linki
asadidaki gibi yani, 6nceki tanimlamanin 6niine sayfa adresini de yazarak hazirlamalisiniz.

<a href="kutuphane.htm#kitap6"></a>

Resimler

Sayfanizin goérsel olarak renklenmesi igin resim kullanmaniz gerekebilir. Bunun igin
asadidaki kod kullantlir.

<img src="..." width="..." height="..." alt="..." align="...">
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Parametreler:

e align: Resmin hizalamasini belirtir. Belirtilmedigi takdirde, resim sola hizalanir.
Yanina yazi yazilamaz. Belirtilirse, yanina yazi yazilabilir.

¢ alt: Resmin lizerine mouse gelip 2s beklediginde goriinecek yazi

border: Resmin kenarlik kalinhgidir. Belirtiimezse 0'dir. Yani kenarhgi yoktur. (link

olmasi harig).

height: Resmin boyu (ylksekligi).

hspace: Resmin yatay olarak kenarlari ile diger nesneler arasindaki bosluk miktari.

src: Resmin bulundudu adres.

width: Resmin genigligi

vspace: Resmin disey olarak kenarlari ile diger nesneler arasindaki bosluk miktari.

Eger bu dosya internette bir baska yerde, 6rnedin "www.geocities.com/gifler/x.gif"
adresinde olsaydi kod asagidaki gibi olucakti.

<img src="http://www.geocities.com/gifler/x.gif" width="280" height="130">

Simdi dilerseniz bu <img> ile ilgili bir kag 6rnek yapalim, elimde x.gif adli bir resim dosyam
var ve ben onu sayfamin ilgili alanina yerlestirmek istiyorum. Bu gif dosyamin boyutlarini
6grenmek icin onu bir grafik editori icinde (photoshop, paint, vb.) aciyorum ve en boy
Olgulerini (pixcel) cinsinden 6greniyorum (280x130) ve kodlarimi yaziyorum.

<html>

<head>

<title>Deneme</title>

</head>

<body>

<img src="./images/sebnem.gif" width="125"
height="230">

</body>

</html>

W

Eger gif dosyamin yolunu yanlis tanimlamis olsam, resim gériinmez. Ayrica height ve width
dederlerini belirtmezsem, resim orjinal boyutlarinda gériinir ve ben bu parametreleri
yazarak resmin boyutlarini degistirebilirim. yalnizca birini, yani boyu ya da enini yazarsam,
digeri otomatik olarak deder alir. Ancak ikisini de yazarsam resmin boyut oranini
bozabilirim.

Burada yolu tanimlarken, "./" ve "../" bize yardimci olacaktir. Bu sekilde tanimliyacaginiz
kodlarla istedigimiz kadar alt veya (st dizine ulasabilirsiniz. Simdi séyle bir yol izleyelim
"deneme.htm" adli dosyamizi "C:\WebSayf\HTML\" adl dizinde oldugunu disinelim.
Resim dosyamiz yani "sebnem.gif" ise "C:\WebSayfl\images\" adli dizinin altinda. Yani
"deneme.htm" adli dosyamiz "C:\WebSayf\HTML\deneme.htm" yolunda, "sebnem.gif" adli
dosyamiz ise "C:\WebSayf\images\sebnem.gif" yolunda (path).

Izliyecedimiz yol su, énce resim dosyamizin bulundudu en st dizine ¢cikmaliyiz st dizine
cikmak icin "../" parametresini kullanmamiz gerek. "../" parametresiyle en st dizine ciktik,
yolumuzu yazalim. "../images/sebnem.gif"
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Kodumuzu yazalm :
<img src="../images/sebnem.gif" widh="125" height="230">

Simdide resmimizi nasil hizalayacagimizdan bahsedelim, Hizalamaniz igin kullanacaginiz
komut align'dir, bu komutun parametreleri ise right (sag) center (orta), left (sol). Bu
parametrelerden herhangi birini tanimlamasaniz dahi resminiz default olrak sol tarafta
gorinecektir. Ancak resmin bulundugu kisma bir yazi yazmaniz halinde resimde kaymalar
olacaktir. O nedenle mutlaka bir tanimlama yapmaz gerekir. Simdi kodumuzu yeniden
yazalim.

<img src="../images/sebnem.gif" widh="125" height="230" align="right">
<img src="../images/sebnem.gif" widh="125" height="230" align="Ieft">
<img src="../images/sebnem.gif" widh="125" height="230" aligh="center">

Tablolar

Tablolar, web tasarimcilarinin siki siki sarildigi bir tag. Tablolar, web dizayini sirasinda
listeler ve sablonlar hazirlamanizi, resimleri ve metinleri sayfa icerisinde istenilen bdlgelere
yerlestirmenizi, image map'ler hazirlamanizi sadlar. Iyi bir webmaster olmay: istiyorsaniz
tablolari ve 6zelliklerini iyi 6grenmelisiniz.

Sayfada go6ziikslin ya da goéziikmesin tablolan bir iskelet gibi kullanabilir, béylece su ana
kadar 6grendiklerinizle yapamayacadiniz gergcek diizenlemeyi yapabilirsiniz.

Bir tablo <table> ile baslar </table> ile biter. <tr> tagi ile satirlari <td> tagi ile hiicreleri
olustururuz. Tablonun siGtun ve tarirlarindan olusan kareciklerine hicre (cell) denir.

<table>...</table>

<table bgcolor="..." border="...
cellspacing="..."></table>

width="..." height="..." align="..." cellpadding="..."

Parametreler:

align : Tablonun hizalamasini verir; right, left ve center degerlerini alir.
background : Tabloya bir fon resmi koymanizi saglar.

bgcolor : Tablonun genelinin fon rengini belirler.

border : Tablonun sinir gizgilerinin goriiniip goriinmeyecegi veya kalinligini belirler. Belirtilmezse 0'dir.
bordercolor : Dis kenarlik rengini belirler.

bordercolordark : Kenarligin sag ve alt kenarlariin rengini belirler.
bordercolorlight : Kenarligin sol ve iist kenarlarinin rengini belirler.
cellpadding : Tablodaki hiicrelerdeki nesnelerin, i¢ kenarliklara olan mesafesi.
cellspacing : Iki hiicre aras1 bosluk miktar.

height : Tablonun yiiksekligi (yiizde veya pixcel cinsinden)

width : Tablonun genisligi (yiizde veya pixcel cinsinden)

<table>...</table> etiketi arasina tablo kodalar ve igerigi yerlestirilir. Bunun igin dnce
satirlan ve satirlarin icine de bu satirlardaki hicreleri belirtiriz. Satirlar <tr> ile </tr>
arasina yazilir. Her satirin igine hicreler yerlestirilir. hicreler <td> ile </td> arasina yazilir.

<tr>..</tr>
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Satir belirtir. Tablo igindeki bir satirin baslangig ve bitisidir.
Parametreler:

align : Satirdaki hiicrelerin igeriginin yatay hizalamasini verir; right, left veya center degerlerini alir.
bgcolor : Satirin genelinin fon rengini belirler.

bordercolor : D1s kenarlik rengini belirler.

bordercolordark : Kenarligin sag ve alt kenarlarinin rengini belirler.

bordercolorlight : Kenarligin sol ve iist kenarlarinin rengini belirler.

height : Satirin yiiksekligi (ylizde veya pixcel cinsinden)

valign : Satirdaki hiicre igeriginin dikey hizalamasin1 belirtir. top, center veya bottom degerlerini alir.

<td>...</td>
<td valign="..." height="..." align="..." width="..." background="..." bgcolor="..."></td>
Parametreler:

align : Hiicrenin iceriginin yatay hizalamasin1 verir; right, left veya center degerlerini alir.
background : Hiicreye bir fon resmi koymanizi saglar.

bgcolor : Hiicrenin fon rengini belirler.

bordercolor : Dis kenarlik rengini belirler.

bordercolordark : Kenarligin sag ve alt kenarlarinin rengini belirler.

e bordercolorlight : Kenarligin sol ve iist kenarlarinin rengini belirler.

o height : Hiicrenin yiiksekligi (yiizde veya pixcel cinsinden)

e width : Hiicrenin genisligi (ylizde veya pixcel cinsinden)

o valign : Hiicre igeriginin dikey hizalamasini belirtir. top, center veya bottom degerlerini alir.

Hicrelere herhangi bir resim veya yaz yerlestirebilirsiniz. Ancak unutulmamasi gereken
hicrelerin yani <td>...</td> etiketlerinin mutlaka satir yani <tr>...<tr> etiketlerinin
arasinda olmasi gerektigidir. Hicre icerigi ise, <td>...</td> etiketleri arasinda olmalidir.

<table border="1">
<tr>
<td>hilcre</td>
</tr>

</table>

hicre

<table border="1">
<tr>
<td>hicrel</td>
<td>hilcre2</td> hicrel |hicre2
</tr>
</table>

<table border="1">
<tr>
<td>hicrel</td>
<tr>

</tr>
<td>hicre2</td>
</tr>

</table>

hicrel

hicre2
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Bir tablonunda "head" ve "body" diye iki kismi vardir. Tabiki bunlar bildigimiz "head" ve
"body"den farkhdir. Once "head" ile yani <thead>...</thead> ile baslayalim

<table>

<thead>Tablo Basligi</thead>
<caption align="bottom">
alt-yazi

</caption>

<tr>

<th>1.Situn bashgi</th>
<th>2.S{tun bashdi</th>
<th>3.Sltun bashdi</th>
</tr>

!/table>

Yukaridaki sekilde kullanilan "thead" etiketi tabloya bir baslik vermek icin yazilir. Eger
tabloya bir alt-yazi eklemek istiyorsaniz "caption" etiketini kullanmalisiniz. Ayni sekilde her
bir situn igin ayn baslik yazabilirsiniz. Bunu yapmak igin bir satir agip icine <th>...</th>
etiketlerini yazmaniz gerekir. Yukardaki 6rnegi su sekilde degistirelim.

<table border="1">
<thead>Tablo
Bashdi</thead>
<caption
align="bottom">
alt-yazi

</caption>

<tr>

<th>1.Situn
. datun Tablo Baslig
bashgi</th> 1.Siitun 2.Situn
<th>3.Situn bashg: bashgr
bashgi</th> hiicrel hiicre2
</tr>
<tbody>
<tr> hicre7 hicre8
<td>hicrel</td> alt-yazi
<td>hicre2</td>

<td>hilcre3</td>

</tr>

<tr>

<td>hilcred4</td>

<td>hicre5</td>

<td>hilcre6</td>

</tr>

<tr>

<td>hilcre7</td>

hlicre4 hicre5
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<td>hilcre8</td>
<td>hicre9</td>
</tr>

</tbody>
</table>

Bir hlicre eder icine konan nesneden kiiglikse nesneye gore boyutlari dedisir. Ayrica bir
sttundaki hicrelerden birinin genisligi dedisecek (artacak) olursa, o situndaki diger
hicreler de bu degisimden etkilenir. Ayni sekilde bir satirdaki hiicrelerden birinin yiksekligi
degistiginde bundan o satirdaki diger hlicreler de etkilenir. Yani hiicreler satir veya
situnlarindaki en yiksek veya en genis hiicreye gore boyutlanir.

Hiicre Birlestirme

Simdi de gelelim hucreleri birlestirmeye... Yeni hlcreler olusturmak kadar, elinizdeki
hicreleri de birlestirmeye ihtiyag duyacaksiniz.

Ayni satirdaki htcreleri birlestirmek igin "colspan", ayni sttundaki hticreleri birlestirmek
icin de "rowspan" parametresini kullaniyoruz. Birlestirilen hiicrelerden sol Ustte kalani harig
diger hicrelere ait <td>...</td> etiketini siliyoruz. Kullanim sekli ise soyle :

<td colspan="birlestirilen hicre sayisi">...</td>

Bunun yaninda diger parametreleri de kullanabilirsiniz. Ornek olmasi icin asagidaki gibi bir
tablonun hicrelerinin nasil birlestirildigini 6rnekler kisminda bulabilirsiniz.

<table border="1" cellpadding="12">

<tr>

<td>A</td>

<td>B</td>

<td>C</td>

<td>D</td>

</tr><tr> A B C D
<td>E</td>

<td>F</td>

<td>G</td> E F G H
<td>H</td>

</tr><tr>

<td>I</td> I KoL
<td>J</td>

<td>K</td>

<td>L</td>

</tr>

</table>

Frameler

Cerceveler (frame), HTML'e sonradan eklenmis bir o6zelliktir. Bu ylzden eski sirim
browser'lar gergeve kullaniimis bir sayfayi gériintileyemezler. (Microsoft Internet Explorer
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3.0 ile Netscape Navigator 2.0 ve Ustl strimleri frameleri destekliyor). Bunun yaninda
cerceve kullanimina karsi dismanca (!) tavir sergileyen tasarimcilar da hatin sayilir
miktarda ve hala birgok site, ziyaretgisine gcerceveli ve gergevesiz sunum secenedi sunuyor.

Cercgeveler, ekranda web tarayicisini bélerek, ayni anda birden fazla web sayfasini tek bir
web tarayici penceresinde géstermek seklindedir. Bunu ayni televizyon ekraninda, ekrani
bélerek birden fazla kanal seyretmeye benzetebiliriz.

Cergeve'ler sayfanin bir tarafi sabit kalirken, diger tarafini, kullanicinin istedine gore
degdistirme imkani verir. Bunun anlami ise kullanilacak gerceve miktarinca ek HTML sayfasi
olusturmak demektir.

Frame olusturmak icin en az 3 sayfa kullanilir. Séyle ki : Bir sayfa frame kodlarini icerir ve
diger iki sayfayi barindirir. Diger iki sayfa ise kendi icinde hazirlanir. (tabi genelde biri sabit,
digeri degisken olmak lzere).

Frameleri olusturan kodlari inceleyecek olursak :
<frameset>...</frameset>
frameborder="..." border="..."

<frameset rows="... ,
framespacing="..."></frameset>

Parametreler:

border : Framelerin birbirinden nasil bir sinirla ayrilacagini belirler.

bordercolor : Frameleri ayiran sinir ¢izgisinin rengini belirler.

frameborder : Sinir ¢izgilerinin olup olmayacagini belirler; "yes" veya "no" degerlerini alir.

o framespacing : Framelerin arasindaki bosluk miktarini belirler.

e rows/cols : cols sayfay1 dikine, rows ise enine boler. Bélerken pixcel veya yiizde cinsinden parcalarin boyutlari
sirastyla araya virgiil koyarak yazilir.

<frameset> ve </frameset> arasina frameler belirtilir. cols ve rows ayrimlarinda pixcel
veya ylzde olarak belirtilebilir. YlGzde ayriminda dilimlerin toplaminin 100%'e
tamamlandigina dikkat edilmelidir. Ayrimlardaki * isareti, "geriye kalan" anlamindadir.
(Not: cols ve rows ayni anda kullaniimaz)

<frame>

<frame name="..." src="..." marginheight="..." marginwidth="..." scrolling="..." noresize
target="...">

Parametreler:

border : Cercevenin kenarlik kalinligini belirler.

bordercolor : Cergeveyi digerlerinden ayiran sinir ¢izgisinin rengini belirler.

frameborder : Sinir ¢izgilerinin olup olmayacagini belirler; "yes" veya "no" degerlerini alir.
framespacing : Framelerin arasindaki bogluk miktarini belirler.

marginheight : Frame'in alt ve iist kenarlar1 arasindaki uzakligi belirler

o marginwidth : Frame'in sag ve sol kenarlar1 arasindaki uzaklig1 belirler

e name : Frame'in ad1

e noresize : Kullanicinin fare ile frame'in boyutlarini degistirmesini dnler.

o scrolling : Kaydirma ¢ubuklarmin olup olmayacagin belirler; "yes", "no" ve "auto" degerlerini alir
e src : Cergeve yiiklendiginde ilk olarak acacagi sayfanin yolu.

o target : Hedef cergeveyi belirler
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Frame kodu kapatilmaz. Asadida bir frame 6rnegi var.

<html>

<head>

<title>Frame Ornegi</title>
</head>

<frameset cols="200,*">

<frame name="sol" src="1.htm">
<frame name="sag" src="2.htm">
</frameset>

<noframes>

<body>

</body>

</noframes>

</html>

<html>

<head>

<title>Frame Ornegi</title>

</head>

<frameset rows="25%,75%">

<frame name="sol" src="3.htm" marginheight="0" marginwidth="0"
scrolling="auto"

noresize target="sag">

<frame name="sag" src="4.htm" marginheight="0"
marginwidth="0" scrolling="yes"

noresize target="_self">

</frameset>

<noframes>

<body>

</body>

</noframes>

</html>

<noframe>...</noframe>

<noframe>...</noframe>

<body> ve </body> bu kodlarin arasina, frame kodlarinin yazildigi sayfaya yazilir. Bazi
eski stirim browserlarin frame 6zelligini desteklemedigini séylemistik. Dolayisiyla bu araya
framesiz normal kodlar yazilir. Frame'i desteklemeyen browserlar igindir. Frame
destekleniyorsa, bu kodlar gorintilenmez.

<iframe></iframe>

Body tagina yazilir. Siradan, framesiz bir sayfanin icine bir pencere koyar. Bu sekilde

hazirlanan frame igin iki sayfa yeterlidir. Burada pencere bélinmez. Bunun yerine pencere
icinde bir alan acilir ve bu alanda baska bir web sayfasiI gorintilenir.

<iframe name="..." src="..." width="..." align="..." height="..." marginwidth="..."
marginheight="..." hspace="..." vspace="..." frameborder="..." scrolling="..."> </iframe>

Parametreler:
e align : iframe'in sayfa icinde hizalamasi
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border : iframe'in kenarliklari.
frameborder : iframe'in siniri
framespacing : iframe'in bosluklari
height : iframe'in boyu

hspace : Birakilacak yatay bosluk
marginheight : iframe'in alt ve Ust kenarlar arasindaki uzakhgi belirler
marginwidth : iframe'in sag ve sol kenarlar arasindaki uzakligi belirler
name : iframe'in adi
scrolling : Kaydirma cgubuklarinin olup olmayacadini belirler; "yes", "no" ve "auto"

dederlerini alir

e vspace : Birakilacak dikey bosluk
e width : iframe'in genisligi

Not : Framelere link verirken linkin "target"i olarak frame adini yazmayi unutmayin.

Ornekler

<html>

<head>

<title>Frame Ornegi</title>

</head>

<body>

<iframe name="ad" src="5.htm"
height="85" marginwidth="0"

src : YUklendiginde ilk acacagi sayfanin yolu.

width="50%" align="left"

marginheight="0" hspace="50" vspace="20" frameborder="1"

scrolling="yes"></iframe>
</body>
</html>

<frameset cols="150,*">

<frame name="a" src="htm1.htm">
<frameset rows="100,*">

<frame name="b" src="htm2.htm">
<frame name="c" src="htm3.htm">
</frameset>

</frameset>

<frameset rows="50%,50%">
<frameset cols="* *">

<frame name="a" src="htm1l.htm">
<frame name="b" src="htm2.htm">
</frameset>

<frame name="c" src="htm3.htm">
</frameset>

<frameset rows="* * *">

<frame name="a" src="htm1.htm">
<frameset cols="* *">

<frame name="b" src="htm2.htm">
<frame name="c" src="htm3.htm">
</frameset>

<frame name="d" src="htm4.htm">
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</frameset>

Formlar

Web sitenizi olusturdunuz, sayfaniza konuklariniz gelmeye basladi onlarla bir sekilde
iletisimde bulunmaniz gerekir. Ornedin sayfaniz hakkinda yorumlarini  almak
isteyebilirsiniz. Iste konuya yeni basliyan webmaster adaylarimiza bu konuda yardimci
olmak amaciyla web sayfalarinda nasil form kullanacaklarini anlatmaya calisacagim. Bir
web sayfasinda form olusturmak icin <FORM>...</FORM> tagi kullanilr.

<form>...</form>

Form tagl web sayfasinda form olusturmak igin kullandigimiz tag oldugunu belitmistik. Web
sayfalarinda kullanilan formlar, kullanicidan bilgi almak veya kullaniciya secimler yaptirmak
icin kullanilir. Forma ait nesneler bu iki tag arasina yazilir. Bu tag igin en ¢ok kullanilan
parametrelerden bahsedelim.

Parametreler:

action : verilerin gonderilecegi yer
method : gonderim sekli. "post" veya "get" dederlerini alir.
e name : formun adi.

Action parametresi ile form ile gonderilecek verilerin nereye gonderilecegi belirtilir.
Ornedin génderinin e-posta yoluyla mailinize géonderimesin istiyorsaniz kodumuz
asadidaki gibi olucaktir.

<form action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">...</form>

Burada kullanilan secenek mailto secenedinidir. Mailto takisindan sonra e-mail adresinin
yazilmasi gereklidir.

"action" parametresinin ikinci kullanimi ise, bu kullanimda formun giktilarini bir CGI, ASP
veya PHP gibi web programciligi gerektiren bir yaziima veya scripte gondermesidir. Bu
durmumda action parametresinde "mailto" secenegi yerine kullanilacak cgi programinin
veya scriptin tam adresi yazilmaldir. isin icine CGI girdi§i zaman kodlarimiz soyle
oalacaktir:

<FORM method="post" action="http://www.cgiyaziliminibulunduguadres.com/cgi-bin/
programadi.exe">...</FORM>

seklinde yazilabilir. Ancak bu cgi yazihminin bulundugu adrese goére dedisebilir. CGI
yazilimlari genel olarak serverlerde "CGI-BIN" dizini altinda bulunur.

"method" parametresi ise formun génderilecedi metodu belirler. iki metod vardir: "get"
methodunda bir seferde 256 karekter génderilir. Génderilen veriler genelde adres satirina
kuyruk olarak eklenir. Kodu su sekilde yazilir:

<FORM method="get" action="mailto: hskizilcik@yahoo.com">...</FORM>

"post metodunda ise veri sinirlamasi yoktur. Gonderilen veriler adres satirinda gérinmez.
Kodu su sekilde yazilir:
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<FORM method="post" action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">...</FORM>

name paremetresi forma bir isim vermek igin kullanilir.

<FORM name="isim" method="post" action:"mailto: hskizilcik@yahoo.com">...</FORM>
<input>

Form tag ile kullanilabilen énemli bir tag da input tagidir. Bu tag ile form igerisine gerekli
gorilen form elemanlarini yerlestirirlir. "form" taglar arasina yazilir. input tagi, aldidi
parametrelere gore farkli form elemanlarina doénusebilir. Input taginin  ortak
parametrelerine bir gz atalim.

Parametreler:

e disabled : "true" ya da "false" degerini alir. ilgili form elemaninin Gzerinde islem
yapilip yapilamayacadiyla ilgilidir. Gecerli degeri "false"dur.

e name : form elemaninin adi.

e readonly : Uzerinde degdisiklik yapilip yapilamayacadiyla ilgilidir. "true" veya "false"
dederini alir.

e type : form elemaninin tipini belirler.

e value : gecerli degeri.

Input tagi ile olusturacagimiz alanlarin tipinide belirtmemiz gerekir bunun icin kullanilan
parametre type'tir. "type" parametresinin alabilecedi dederler ve olusacak olan form
elemanlari su sekildedir:

e button : Bir buton olusturulur.

checkbox : Kullanici tarafindan ¢oklu onaylanabilecek secim kutucuklarn (kare) acar.
Her kutu istenilirse isaretlenebilir.

file : Kullanicinin kendi bilgisayarindan bir dosya secmesini saglar.

hidden : Formda goérilmeyen fakat form verileri ile aktarilan bir alan olusturur.
image : Formu gdéndermek igin tiklanacak bir resim-buton belirler.

text : Form icinde karakter girisine izin veren bir metin kutusu acar.

password : Girilen dederin yildiz (*) olarak gérildigl bir metin kutusu olusturur.
radio : Kullanici tarafindan isaretlenebilen kutucuklar (yuvarlak) olusturur. Bu
kutulardan sadece biri isaretlenebilir.

reset : Forma yazilanlari temizleyen (silen) bir buton olusturur.

e submit : Formun igerigini génderen bir buton olusturur.

Kullanim sekli séyledir:
<input type="radio">

Simdide bu alanlari nasil olusturacagimizi ve bu alanlarin kendine ait parametrelerini
anlatmaya calisalim.

Metin Kutusu (type="text")

Form icerisinde metin girilmesi igin kullaniir. Bu metin kutusu olusturulurken ortak
parametreler disinda girilen bazi parametreleri daha vardir. Bunlar :

e size : metin kutsunun genigliginin kacg karekter olacagini sayisal olarak belirler.
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e« maxlength : metin kutusuna engok kag karekter girilecegini belirler. Belirtilen deger
kadar karakter girisine izin verilir. Kullaniimadigi takdirde giris sinirsiz olacaktir.

Bu parametreleri gérdikten sonra basir bir form 6rnedi hazirlayalim.

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ilkformunuz" method="post"
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">

Adiniz : <INPUT type="text" name="ad" size=30
maxlength=30><br>

E-Mailiniz : <INPUT type="text" name="email" size=30><br>
Sayfanizin adresi : <INPUT type="text" name="adres" size=30
value="http://"><br>

<INPUT type="submit" value="Formu Goénder">

</form>

</body>

</html>

Adiniz ‘
E-Mailiniz : ‘

http://
Sayfanizin adresi ‘ P

Formu Gonder

Kodlara dikkat ederseni 4 alan tanimladik. Birincisine kullanici ismini girecek, girecegdi
karakter uzunlugu 30; bunuda maxlength parametresi ile tanimladik.. Ikincisine ise
konugumuzun e-mail adresini ve Uglincliye ise web sayfasinin adresi girmesini istedik ve
bu nedenle de text kutusuna kullanilmasi zorunlu olan "http://" baslangig degerini girdik.
Do6rduncl bolume ise formu gonderecek bir buton olusturuyor ve deger olarakda formu
gbnder girdik.

Sifre Kutusu (type="password")

Sifre kutusunun metin kutusundan farki yoktur. Tek farki, icine girilen karakterlerin yerine
yildiz (*) veya web tarayici icin gecerli olan sifre karakterini yazmasidir.

Ornek:

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">
E-Mailiniz : <input type=text size=20><br>
Sifreniz : <input type=password size=20><br>
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<input type=submit>
</form>
</body>
</html>

E-Mailiniz : ‘

Sifreniz : ‘
Sorguyu Gonder ‘

Secim Diigmeleri (type="radio")

Form igerisinde sunulan segimlerden birinin yapilmasini saglar. Dilediginiz kadar segim
(radyo) dugmesi tanimlayabilirsiniz. Konudgunuz bu didgmelerden sadece birini
secebilecektir. Bir radyo diigmesi serisinde, digmelerden yalnizca birinin isaretlenebilmesi
icin, ilgili radya digmelerinin hepsinin "name" (isim) parametresi ayni dederi almalidir.
Aldigi fazladan parametrelerini ise soyle :

e checked : baslangic dedgeri olarak radio didgmesinin isaretli olmasini sadglar.

Konu ile ilgili olarak bir érnek kod yazalim.

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ORNEK" method="post"
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">
Hangi Takimi Tutuyorsunuz<br>

<INPUT type="radio" name="takim
checked>Fenerbahge<br>

<INPUT type="radio" name="takim" value="GS">Galatasaray<br>
<INPUT type="radio" name="takim " value="BJK">Besiktas<br>
<INPUT type="submit" value="Gonder">

</form>

</body>

</html>

value="FB"

Hangi Takimi Tutuyorsunuz
[
e
e

Gonder

Fenerbahce
Galatasaray

Besiktas
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Isaretleme Diigmeleri (type="checkbox")

Isaretleme (checkbox) kutulari radyo diigmeleri gibi calisir. Parametreleri aynidir; sadece
aralarindaki fark radyo digmelerinde tek bir deder secilebilirken secebilirken; checkbox
kutularinda birden fazla deder secebilirsiniz.

Bu nedenle bu kutular birden gok secim yapilabilecegi durumlarda kullanmak gerekir.
Ornekle konuyu aciklayalim.

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ornek" method="post"
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">

Hangi tir muizik dinlersiniz?<br>

<INPUT type="checkbox" name="muzikturu" checked
value="sanat">Sanat<br>

<INPUT type="checkbox" name="muzikturu"
value="halk">Halk<br>

<INPUT type="checkbox" name="muzikturu" checked

value="pop">Pop<br>

<INPUT type="checkbox" name="muzikturu" value="bati">Klasik
Bati<br>

<INPUT type="submit" value="godnder">

</form>

</body>

</html>

Hangi tar miuzik dinlersiniz?
[w

-
rd

Sanat

Halk

Pop

Klasik Bati

génder

Dosya Kutusu (type="file")

Metin kutusuna benzer ancak dosya secimi igin kullanilir. Bunun icin yaninda "Gdzat" veya
"Browse" yazan bir digme gorinir. Buna tiklandidinda bir pencere acilir ve bu pencerenin
yardimiyla dosya secimi yapilir. Secim yapildiginda metin kutusuna benzeyen kisma segilen
dosyanin yolu yazilir.

<html>

<head>
<title>Form</title>
</head>

<body>
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<form name="ornek" method="post"
action="mailto: hskizilcik@yahoo.com">

Gondermek istediginiz dosyayi segin<br>

<INPUT type="file" name="dosya"><br>

<INPUT type="submit" value="génder">

</form>

</body>

</html>

Gondermek istediginiz dosyay! segin

génder

Gizli (type="hidden")

Sadece gonderilmek istenen sabit bilgiler igin (parametreler ile) kullanilir. Bu form nesnesi
kullanildiginda ekranda herhangi birsey gériinmez.

Gonderme Diigmesi (type="submit")

Formu form etiketinin action parametresinde belirtilen yere géndermek igin bir button
olusturur. Bu digmeye tiklandiginda form Uzerine girilen tim bilgiler ilgili yere gonderilir.
Parametre olarak value bulunur. Buraya yazacadiniz yazi button Gzerinde gértinecektir.

Temizleme Diigmesi (type="reset")

Formu temizlemek igin bir button olusturur. Bu digmeye tiklandiginda form Gzerine girilen
tim bilgiler silinir. Parametre olarak value bulunur. Buraya yazacaginiz yazi button
Uzerinde gorinecektir.

Diigme (type="button")

Formun Uzerinde bir button olusturur. Bu digmeye tiklandiginda ne yapilacadi ise ayrica
belirtilmelidir. Bunun igin JavaScript gibi diller kullanilir. Parametre olarak genelde onclick
ve value bulunur. value kismina yazacadiniz yazi button lzerinde gorinecektir. onclick ise
genelde script dillerin fonksiyonlarini barindirir.

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ornek" method="post"
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">
<INPUT type="button" value="Tikla"><br>
</form>

</body>

</html>
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Resimli Diigme (type="image")

Bir resmi génderme buttonuna donustirir. Parametre olarak src bulunur. src kismina ilgili
resim dosyasinin yolu yazilr.

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ornek" method="post"
action="mailto: hskizilcik@yahoo.com">

<INPUT type="image" src="./images/turkiye.gif"><br>
</form>

</body>

</html>

<textarea>...</textarea>

Bu bolimde metin alanlar olusturmak icin kullanacagimiz "textarea" tagini inceleyelim. Bu
etiket, cok satirh uzun metinler yazabilmek igindri. bu iki etiket arasina yazilanlar metin
alaninin igine yazilmis olur. Ayni zamanda metin alanina yazilanlar da name parametresi
ile form ile gonderilebilir. Yazilan metin alan igine sigmazsa, kaydirma cubuklar cikar.

e cols: metin alaninin enini (karakter olarak) belirler.

e disabled : "true" ya da "false" degerini alr. ilgili form elemaninin {zerinde islem
yapilip yapilamayacadiyla ilgilidir. Gegerli degeri "false"dur.

e name: metin alanina bir isim verir.

e readonly : Gzerinde degisiklik yapilip yapilamayacadiyla ilgilidir. "true" veya "false"
dederini alir.

e rows: metin alaninin kag satir olacagini belirler.

Simdide bu tadin nasil yazilacagini goérelim

<textarea name="..." cols="..." rows="...">Alana yazilacak metin.</textarea>

<html>

<head>

<title>Form</title>

</head>

<body>

<form name="ornek" method="post"
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">

Adiniz<br><INPUT type="text" name="ad" size=40><br>
E-Mailiniz<br><INPUT type="text" name="email" size=40><br>
Yorumlariniz<br><TEXTAREA name="isim" cols=40
rows=10>Gdrusleriniz</TEXTAREA><br>

<INPUT type="reset" value="Temizle">

<INPUT type="submit" value="Gonder">

</form>
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</body>
</html>

Adiniz

pnz___

E-Mailiniz

Evalinz__

Yorumlariniz

Gériisleriniz :‘

< | i

Temizle | Gonder

<select>...</select>

Bu etiket, liste kutusu (listbox) yapiminda kullanilir. Iki cesit liste kutusu vardir. Bunlardan
biri, acilir liste kutusu (dropdown), digeri ise normal liste kutusudur. Ikisinin olusturulmasi
arasinda hemen hemen higbir fark yoktur. Tek fark, select etiketi igine "size"
parametresinin yazilip yazilmamasidir. Eder, size yazilirsa normal, yazilmazsa aclilir liste
kutusu olusur.

Parametreler:

e multiple : normal liste kutularinda coklu segime (ctrl ile) izin verir. "true" ya da
"false" degerini alir.

e name : liste kutusunun adi.

e size : liste kutusu igine kag karakter yazilabilecedini belirler. Yazilmazsa aclilir liste
kutusu olusur.

<option>

Liste kutularinin maddeleri ise "option" etiketiyle olusturulur. option etiketleri, select
etiketlerinin arasina yazilir. Istenildigi kadar option (secenek) yazilabilir. Option igin
parametreler su sekildedir:

o selected : maddenin segili olarak sayfanin yiklenmesini saglar.
¢ value : madde secildiginde liste kutusunun alacagi dederdir.

Su sekilde kullanihr:

<form name="ornek" method="post" ‘ -
action="mailto:hskizilcik@yahoo.com">
<select name="cinsiyet">

<option value="kadin">Bayan ‘

L

Le

-
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<option value="erkek">Bay
</select> j
<br><br>
<select name="sinif" size="5">
<option value="ali">Ali
<option value="veli" selected>Veli
<option value="ayse">Ayse
</select>
<br><br>
<select name="sinif2" size="5" multiple>
<option value="sadri">Sadri
<option value="canan">Canan
<option value="selin">Selin
</select>
</form>

Image Map'ler

Bir resmin degisik yerlerine farkli farkli linkler yerlestirilmesiyle olur. Boylece bir resmi farkli
linkler igin kullanabilir hatta bu sekilde menl hazirlayabilirsiniz.

Bunun icin 6nce, resim dosyasini se¢gmek ve ona bir isim vermek gerekir. Bunun icin su
kodlar kullanilir.

<img src="..." usemap="+#..." border="0">
e usemap : image map icin gerekli ad (basina # isareti konur.)

Artik image map'a baslayabiliriz. Bunun igin <map>...</map> etiketi kullanilir. Etiketin
kullanimi su sekildedir:

<map name="..."></map>

e name : image dosyasina verilen isim

<map> ve </map> arasina linkler yazilir. U¢ sekilde link yerlestirilebilir : dikdértgen
(rectangle), daire (circle) ve serbest cokgen (poly). Koordinatlar yazilarak, resmin tGzerinde
linkin yeri belirlenir. (koordinatlar igin yardimci bir resim isleme programi kullanabilirsiniz.
photoshop, paint gibi)

<area shape="rect" coords="20,21,98,63" href="..." title="..." target="...">
<area shape="circle" coords="51,114,33" href="..." title="..." target="...">
<area shape="poly"
coords="51,177,37,201,10,201,27,224,14,252,47,236,204,64,202,51,176" href="..."
title="..." target="...">

<area shape="default" nohref>

alt : Resmin Uzerine gelindiginde gorinen yazi.
coords : Linkin verilecedi koordinatlar

href : Link verilecek dosya

nohref : Bitis igindir.

shape : Linkin sekli (rect, circle, poly)
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o target : Hedef
e title : Fare Gzerine geldiginde goriinecek mesaj

Dikdértgen seklinde iken koordinatlar, sirayla; sol, Ust, sol, tst kenarlara uzakliklaridir. Iki
kdsenin koordinatlari bu sekilde verilir. Bu arada kalan doértgen link olur. Dairede ise,
merkezin sol ve Ust kenarlara uzaklidi, cap. Cokgende ise (Ustteki cokgen yildizdir) her
kdsenin ayri ayri koordinatlar verilir. Son satir ise image map'in bittigini gosterir.

Ozel Kodlar
<bgsound>

Sayfaniz yiklendiginde geri planda slirekli tekrarlayan bir ezgiye ne dersiniz. "Body" tagina
yazacadiniz bu kod sayesinde bunu saglayabilirsiniz. Ancak 6nemli olan nokta su
Kullanacaginiz ses dosyasinin mutlaka wav (wave) veya midi (mid) olmasi gerekli.

<bgsound src="..." loop="...">

o loop : Ezginin kac kez tekrarlanacagi (buraya "infinite" yazacak olursaniz sirekli
calar.)

e src : Sayfa yuklendiginde calacak olan ses dosyasinin yolu

e volume : Ses siddeti (0-100 arasi)

<embed></embed>

Bu kod sayesinde sayfanizda ses ve gorinti dosyalari yayinlamaniz mimk(n. Bir wave ses
veya bir avi active movie dosyasi sayfanizda belirir.

<embed src="..." loop="..." autostart="..." hidden="...">

e autostart : "true" veya "false" dederini alir. Sayfa yuklendiginde dosyanin calisip
calismayacadi belirlenir.

¢ height : Video dosyalari icin media player nesnesinin ylksekligini belirtir.

¢ hidden : ayni sekilde "true" veya "false" dederlerini alir. Sayfada asadidaki media
player 6desinin gortinip gérinmeyecedini belirler.

¢ loop : Dosyanin tekrar edip etmeyecedi, "true" veya "false" ile bildirilir.

e src : Yayinlanacak ses veya gorintli dosyasinin yolu.

e width : Video dosyalari igin media player nesnesinin genisligini belirtir.

<embed src="orion.mpeg" loop="false" autostart="false" hidden="false"></embed>

<marquee>...</marquee>

Sadece Internet Explorer'da gecerli bir kod. Yazilarin akmasini saglar. Eger IE disinda bir
tarayici ile ilgili sayfaya girdiginizde yazi (veya nesne) duruyor gérindr.

<marquee loop="..." direction="..." scrolldelay="..." height="..."
weight="...">...</marquee>
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e bgcolor : Akis alaninin fon rengi

direction : left, right, up ve down dederlerini alir. Gegerli degeri left'tir. Yazinin
akacadi yonu belirler.

height : akacak nesnenin akis alaninin yuksekligi.

hspace : Akis alaninin kenarlarinin yatay boslugu

loop : yazinin veya nesnenin kag kez akacadi belirtilir.

scrolldelay : akis hizini belirler.

weight : akacak nesnenin akis alaninin eni.

vspace : Akis alaninin kenarlarinin diisey boslugu

<marquee loop="25" direction="left" scrolldelay="2"
weight="50">Eger IE kullaniyorsaniz, bu yazi akar.</marquee>

<blink>...</blink>

Sadece Netscape Navigator'de gecerli bir kod. Yazilari isiklandirir. EGer NN disinda bir
tarayici ile ilgili sayfaya girdiginizde yazi (veya nesne) normal gorinr.

<blink>...</blink>

<blink>Eger Netscape kullaniyorsaniz, bu yazi isikh olur.</blink>

Eger Netscape kullaniyorsaniz, bu yazi isikh olur.

Simge Kodlari

&#0; W &#87,; - &#173;
&#1; X &#88; ® &#174;
&#2; Y &#89; B &#175;
&#3; 4 &#90; ° &#176;
&#4, [ &#91; + &H1T7,
&#5; \ &#92; 2 &#178;
&#6; ] &#93; 3 &#179;
&HT; n &#94; ’ &#180;
&#8; _ &#95; K &#181,
&#9; ) &#96; 1 &#182;
&#10; a &H#97; : &#183;
&#11; b &#98; s &#184;
&#12; c &#99; 1 &#185;
&#13; d &#100; o &#186;
&#14; e &#101,; » &#187,
&#15; f &#102; Ya &#188;
&#16; g &#103; Yo &#189;
&#17,; h &#104; Y &#190;
&#18; [ &#105; é &#191,;
&#19; ] &#106; A &#192;
&#20; k &#107, A &#193;
&#21; I &#108; A &#194;
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&#22; m &#1009; A &#195;

&#23; n &#110; A &#196;

&#24; ) &#111; A &#197;

&#25; p &#112; Y1 &#198;

&#26; o} &#113; C &#199;

&#27, r &#114; E &#200;

&#28; S &#115; E &#201;

&#29; t &#116; E &#202;

&#30; u &#117, E &#203;
- &#31; \ &#118; | &#204;

&#32; w &#1109; I &#205;
! &#33; X &#120; I &#206;
" &#34; y &#121,; I &#207;
# &#35; z &#122; b &#208;
$ &#36; { &#123; N &#2009;
% &#37; | &#124, @) &#210;
& &#38; } &#125; @) &#211,;
' &#39; ~ &#126; O &#212;
( &#40; &#127, (0] &#213;
) &#41,; € &#128,; @) &#214;
* &#42; &#129; X &#215;
+ &#43; , &#130; 0] &#216;
, &#44; f &#131; U &#217;
- &#45; ” &#132; U &#218;
. &#46; e &#133; U &#2109;
/ &HAT; T &#134; U &#220;
0 &#48; ¥ &#135; Y &#221;
1 &#49; - &#136; s} &#222;
2 &#50; %o &#137, R &#223;
3 &#51; S &#138,; a &#224;
4 &#52; < &#139; a &#225;
5 &#53; E &#140; a &#226;
6 &#54; &#141, a &#227;
7 &#55; Z &#142; a &#228;
8 &#56; &#143; a &#229;
9 &#57; &#144; ® &#230;
: &#58; ‘ &#145; ¢ &#231,;
; &#59; ' &#146; e &#232;
< &#60; “ &#147, é &#233;
= &#61; " &#148; é &#234;
> &#62; . &#149; é &#235;
? &#63; - &#150; i &#236;
@ &#64; &#151; i &#237
A &#65; ~ &#152; 1 &#238;
B &#66; ™ &#153; T &#239;
C &H#67; S &#154; o] &#240;
D &#68; > &#155; f &#241;
E &#69; (0] &#156; 0 &#242;
F &#70; &#157, (o] &#243;
G &H#T1; y4 &#158; 0 &#244;
H &#72; Y &#1509; 0 &#245;
I &H#T3; &#160; o] &#246;
J &H#T4; i &#161,; + &#247,
K &H#T5; ¢ &#162; [} &#248;
L &#76; £ &#163; u &#249;
M &HTT,; o &#164, U &#250;
N &#78; ¥ &#165; a &#251;
0] &#79; : &#166; a &#252;
P &#80; 8 &#167, y &#253;
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Q &#81,; 8#168,; b &#254;
R &#82; © &#169; y &#255,;
S &#83; a &#170;
T &#84; « &#171,
U &#85; = &#172,
\% &#86;
Renk Kodlari
aliceblue #FOFS8FF  |antiquewhite aqua #00FFFF aquamarine #7FFFD4 azure #FOFFFF
#FAEBD7
| | | | |
beige #F5SF5DC bisque #FFE4C4 black #000000 blanchedalmond blue #0000FF
HFFEBCD _
| | I | [ |
blueviolet #8A2BE2 |brown #A52A2A Burlywood #DEB887 |cadetblue #5F9EAOQ (chartreuse #7FFF00
1 | | | | I |
chocolate #D2691E  |coral #FF7F50 cornflowerblue cornsilk #FFF8DC  |crimson #DC143C
. . #6495ED . .
[ [ [ 1 [ | | I
cyan #00FFFF darkblue #00008B  |darkcyan #008B8B |darkgoldenrod darkgray #A9A9A9
#B8860B
| | 1 | [ ] [
darkgreen #006400 |darkkhaki #BDB76B |darkmagenta darkolivegreen darkorange #FF8C00
_ #8B00OSB #556B2F _
[ | | [ [ [
darkorchid #9932CC |darkred #8B0000 darksalmon #E9967A |darkseagreen darkslateblue
_ _ _ #8FBCSF #4383D8B
darkslategray darkturquoise darkviolet #9400D3 'deeppmk #FF1493  deepskyblue
#2FAFAF #00CED1 #00BFFF

dimgray #696969

|dodgerblue #1E9OFF

firebrick #B22222

floralwhite #FFFAFO0

forestgreen #228B22 |

fuchsia #FFOOFF gainsboro #DCDCDC |ghostwhite #F8F8FF |gold #FFD700 goldenrod #DAAS20 |
I | | | I
gray #808080 green #008000 greenyellow honeydew #FOFFFO hotpink #FF69B4

. . #ADFF2F .
1 | ] | | | I
indianred #CD5CSC indigo #4B0082 ivory #FFFFF0 khaki #FOE68C lavender #E6E6F A
lavenderblush lawngreen #7CFCO00 [lemonchiffon lightblue #ADD8E6 |lightcoral #F08080
#FFFOF5 #FFFACD _

| | | | I
lightcyan #EOFFFF  [lightgoldenrodyellow |lightgreen #90EE90 [lightgrey #D3D3D3 |lightpink #FFB6C1

#FAFAD2

lightsalmon lightseagreen lightskyblue lightslategray lightsteelblue
#FFAO7A #20B2AA #8TCEFA #778899 #BOC4DE

| I | I |
lightyellow #FFFFEQ lime #00FF00 limegreen #32CD32  |linen #FAFOE6 magenta #FFOOFF
maroon #800000 ediumaquamarine mediumblue Imediumorchid mediumpurple

_ #66CDAA #0000CD #BAS5D3 #9370DB
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ediumseagreen mediumslateblue mediumspringgreen | mediumturquoise mediumvioletred
#3CB371 #7B68EE #00FA9A #48D1CC #C71585
idnightblue mintcream #FSFFFA mistyrose #fFFE4E1  moccasin #FFE4BS  navajowhite
#191970 #FFDEAD
I | | | |
Bavy #000080 oldlace #FDF5E6 olive #808000 olivedrab #6B8E23  |orange #FFA500
orangered #FF4500 |orchid #DA70D6 palegoldenrod palegreen #98FB98  paleturquoise
#EEESAA #AFEEEE
[ [ [ | | | |
alevioletred apayawhip peachpuff #fFDAB9 peru #CD853F pink #FFCOCB
#DB7093 FFEFD5
| [ | | | I |
h;lum #DDAODD |p0wderblue #BOEOEG6 purple #800080 ll—'ed #FF0000 rosybrown #BC8F8F

royalblue #4169E1  saddlebrown
8B4513

seashell #FFF5EE

|

slategray #708090

sienna #A0522D

teal #008080 thistle #DSBFDS
| | |

wheat #F5DEB3 ’white #FFFFFF

salmon #FA8072

silver #C0C0OCO

sandybrown #F4A460seagreen #2E8B57

skyblue #87CEEB  [slateblue #6A5ACD

snow #FFFAFA springgreen #00FF7F
| I

tomato #FF6347 Iairquoise #40EODO Eiolet #EE82EE

whitesmoke #FSFS5F5 [yellow #FFFF00 yellowgreen
#9ACD32

steelblue #4682B4  tan #D2B48C

| | |

| | I
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